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ΑΟΟΝΥ 


Εξαπολύστε τις μαγικές σας δυνάμεις ενάντια σε μια ισοδύναμη αλλά αντί¬ 
θετη μυστικιστική δύναμη. Χρησιμοποιήστε την μαγεία σας και τις μαχητι¬ 
κές σας ικανότητες για να πολεμήσετε μέσα σε έξη επίπεδα τέλειων γραφι¬ 
κών, το κάθε ένα γεμάτο από ορδές τεράτων με πολλά χρώματα και άριστη 
κίνηση. Μαζέψτε φίλτρα και ξόρκια που θα βοηθήσουν την γενναία σας 
προσπάθεια να βρείτε το μυστικό της Κοσμικής Δύναμης. Ζήστε τέσσερα 
στρώματα παράλληλου, εκπληκτικά ομαλού $οΐΌΐ1ίη§, κινούμενα δαολ- 
δΐΌΐιηάδ, τεράστια περιοχή παιχνιδιού, εκατοντάδες χρώματα ταυτόχρονα 
στην οθόνη, απίστευτο §αηΐ6ρ1&γ, εξωπραγματικό ήχο και όλα αυτά ανακα¬ 
τεμένα μεταξύ τους σε ένα μαγευτικό παιχνίδι δράσης. 

Νιώστε την Αγωνία χωρίς πόνο! 
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Η δικτατορία 
των τρακτέρ 


Ρ· 

■■ φυγα χαρούμενος από τον σταθμό με το εισιτήριο του λεωφορείου στο χέρι. Κι ενώ έπινα το 
■■ πατροπαράδοτο φραπεδάκι στην περίφημη καφετέρια του μώλου στην Πάτρα, σκεφτόμουνα με 
ικανοποίηση ότι μπροστά μου είχα ένα υπέροχο Σαββατοκύριακο σην Αθήνα, μακριά από πανεπιστήμια, 
εξετάσεις και εργαστήρια. Ετσι, αργά το απόγευμα της Παρασκευής κατά τις 7, πήγα ανέμελος με τη 
βαλίτσα μου στο σταθμό του ΟΣΕ. 

Πανικός και ταραχή. Κόσμος πολύς που φώναζε, ρωτούσε, έβριζε και τριγυρνούσε άσκοπα. Μετά από 

αρκετό κόπο εντόπισα την αιτία του κακού: Οι βερυκοκοπαραγωγοί είχαν 
κλείσει τον Ισθμό της Κορίνθου και δεν περνούσε, όχι λεωφορείο, αλλά ού¬ 
τε αυτοκίνητο της ΜείοΙιόοχ! Συνεπώς όλα τα δρομολόγια είχαν ακυρωθεί. 
Ενιωσα “κάτι σαν τρέλλα" όπως λέει και ο Αιδίνης, αλλά βρίσκοντας προσω¬ 
ρινά την ψυχραιμία μου είπα στον εαυτό μου: “Σκέψου, όλο και κάποια λύση 
θα υπάρχει”. Για ταξί ούτε συζήτηση, δεν είχα αρκετά στο πορτοφόλι μου. 
Τότε, ένα διαπεραστικό σφύριγμα ταλαιπώρησε τ’ αυτιά μου. Αυτό ήταν! Το 
τρένο! Ορμησα στην θυρίδα των εισιτηρίων, όπου μετά από ημίωρη αναμονή στην ουρά ανακάλυψα οτι 
το πρώτο τρένο με άδεια θέση έφευγε στις 9 και φυσικά έπρεπε να πληρώσω ξανά, γιατί το εισιτήριο 
του λεωφορείου μου δεν είχε καμιά αξία (και γιατί να έχει δηλαδή;). Δεν είχα ταξιδέψει ποτέ στην ζωή 
μου με τρένο (κι ούτε πρόκειται να το ξανακάνω). Πέρασα πέντε μαρτυρικές ώρες, μέσα σε καπνούς 
τσιγάρων, φωνές, σκουντήματα, άπειρες στάσεις σε κάθε χωριουδάκι κι ένα εμετικό κούνημα καθ’ όλη 
την διάρκεια της διαδρομής. Συνοψίζοντας, υποβλήθηκα σε μία αφάνταστη ταλαιπωρία, υποχρεώθηκα 
σε πολλαπλά έξοδα (βάλτε και το ταξί διπλή ταρίφα μέχρι το σπίτι, αφού έφτασα στις 2 το πρωί στην 
Αθήνα) κι έχασα όλο το Σάββατο γιατί κοιμόμουνα από την εξάντληση. Ηθικό δίδαγμα: Δυστυχώς αυτή 
είναι η χώρα μας αγαπητοί φίλοι, αυτός είναι ο λαός μας, αυτοί είμαστε. Ο καθένας έχει την εντύπωση 
οτι μπορεί -εκτός από την πίεση που ασκεί στο κοινωνικό σύνολο απεργώντας- να ταλαιπωρεί και χι¬ 
λιάδες άλλους συμπολίτες του με διαδηλώσεις, πορείες, αποκλεισμούς και γενικά οτιδήποτε διαθέτει η 
αρρωστημένη φαντασία των “συνδικαλιστών”. Θα μου πείτε τι σχέση έχουν όλα αυτά με το περιοδικό; 
Εχουν και πολύ μάλιστα, γιατί τον προηγούμενο μήνα όπως είναι γνωστό είχαν απεργία οι τελωνειακοί. 
Αυτό σήμαινε καταστροφή για μας, αφού οι δισκέτες έρχονται από το εξωτερικό. Και φυσικά καταλα¬ 
βαίνετε την ανακούφισή μας μόλις ανακοινώθηκε η λήξη της. Τα προβλήματα όμως μόλις άρχιζαν. Οι 
κύριοι αυτοί άρχισαν τη λεγάμενη "λευκή απεργία”. ΤΙ σημαίνει αυτό; Οτι πηγαίνουν κανονικά στη δου¬ 
λειά τους αλλά κωλυσιεργούν εσκεμμένα εφαρμόζοντας με υπερβάλλοντα ζήλο όλες τις τυπικές δια¬ 
δικασίες και εξαντλώντας τα γραφειοκρατικά περιθώρια. Με τον 
τρόπο αυτό και δεν μπορεί κανείς να τους πεί τίποτα και πετυ¬ 
χαίνουν τον σκοπό τους, που είναι να πιέσουν για την αποδοχή 
των αιτημάτων τους. 

Τώρα λοιπόν καταλάβατε πού οφειλόταν η καθυστέρηση του 
προηγούμενου μήνα. Βέβαια αν αυτό ήταν το μόνο πρόβλημα 
που δημιουργήθηκε, δεν θα το αναφέραμε καν. Το θέμα είναι οτι 
με την απεργία αυτή κυριολεκτικά καταστράφηκαν επιχειρημα¬ 
τίες που περίμεναν φορτία με ντομάτες, κρέατα και άλλα είδη 
που σάπισαν στις αποθήκεςI 

Ν’αφήσουμε όμως τα ασήμαντα αυτά ζητήματα και να δούμε τα 
θέματα του μήνα. Πρώτο και καλύτερο το ΣΩΣΤΟ και ΟΛΟ¬ 
ΚΛΗΡΩΜΕΝΟ τεστ της ΑΜΙΟΑ 600. Το τονίζω ιδιαίτερα αυτό 
γιατί είμαι ενάντια στη λογική της δημιουργίας εντυπώσεων με 
πηχαίους τίτλους. Προτιμώ χίλιες φορές να παρουσιάζει το πε¬ 
ριοδικό μας ένα προϊόν πιο αργά και να προσφέρει πλήρη και 
έγκυρη ενημέρωση -και κυρίως να έχει το προϊόν στα χέρια του! Διαβάστε και για το τελειότερο 
είπιυΐβϋοπ στρατηγικής, το υΜ3 II. Και βέβαια δεν ήταν δυνατόν να μήν καλύψουμε το μεγάλο ευρω¬ 
παϊκό δΙιονν, που έγινε στο Λονδίνο. Τα υπόλοιπα θα τα βρείτε μόνοι σας. ξέρετε εσείς! 
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0 Αρχισυντάκτης με την παρέα του! 


Ο Αρχισυντάκτης 
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ΠΕΡΙ 00, 



Τα Ο0-ΗΟΜ3 έχουν αρχίσει να κατακλύζουν την αγορά. 
Το πλεονέκτημα της μεγάλης χωρητικότητας και της δύσκο¬ 
λης (αν όχι αδύνατης αντιγραφής) κάνει τις εταιρείες παρα¬ 
γωγής βοηννβτβ να προσανατολίζονται προς αυτό το μέσο 
αποθήκευσης. Η ΡίιίΙίρβ κυκλοφόρησε πρόσφατα ένα ΟΟ- 
ΚΟΜ με όνομα Τβεηο ΡΙυβ. Δεν προσφέρει κάτι το διαφορε¬ 
τικά από ότι προσφέρουν τα άλλα ΟΙ>- ΡΟΜ3 (άλλωστε όλα 
κυμαίνονται στο ίδιο επίπεδο), απλά με τιμή κάτω των 300 
λιρών σημαδεύει το ξεκίνημα μιας νέας εποχής. Το μεγαλύ¬ 
τερο πρόβλημα με τα ΟΙ>- ΒΟΜ3 είναι η αργή ταχύτητα μετα¬ 
φοράς δεδομένων. Ετσι, ανεξάρτητα με τον επεξεργαστή 
που διαθέτει ο υπολογιστής, δεν είναι δυνατό να μεταφερ¬ 
θούν πάνω από 150Κ- 200 Κ/ 3 ΘΟ. Η ΙηΐβΙ όμως έρχεται να 
δώσει λύση με νέα κυκλώματα, που είναι ικανά να απεικονί¬ 
ζουν 30 ίρβ (ίΓΒΓΠΘβ ρβΓ βθοοηά). 


ΠΑΜΕ ΓΙΑ1ΕΤΑΡ; 

Μ ια νέα ΒΒ3 δημιουργή- 
θηκε από την ΝΕ0ΤΑΒ 
για καλύτερη εξυπηρέτηση 
των πελατών της. Η βάση 
αυτή διαθέτει ένα ΗΟΜ 
με 77 διαφορετικά θέματα 
(άίΓθσΙοιϊθδ). Επίσης υπάρ¬ 
χουν 17 ΟΙυΡδ μεταξύ των 
οποίων διακρίνονται τα 
ΟΙυΡδ μουσικής, παιχνιδιών, 
σχολικής βοήθειας μαθητών, 
τρόποι διασκεδάσεως, δια¬ 
κοπών, ανεκδότων καιΤυτΡο 
ΡδδοεΙ. Οι υπάρχουσες πε¬ 
ριοχές είναι για Ρ0 και 
Αιπίςβ αλλά εάν ζητηθεί 
μπορούν να αυξηθούν. Ακό¬ 


μη υπάρχουν παιχνίδια που 
παίζονται με πιοάθΐη. Οι 
γραμμές είναι 2 για τα μέλη 
της τράπεζας και 1 για τους 
επισκέπτες. 0 κεντρικός 
υπολογιστής είναι ένας 
ΝθοΙβγ 386/33 με δυνατότη¬ 
τα συνομιλίας τριών ατόμων 
ταυτόχρονα (ρβιΐγ ϋηβ). Η 
βάση είναι ανοιχτή κάθε μέ¬ 
ρα από τις 16:00 έως τις 
1:00 και τα Σάββατα, Κυρια¬ 
κές ή αργίες από τις 10:00 
έως τις 1 ,Ό0. Για περισσότε¬ 
ρες πληροφορίες τηλεφω¬ 
νήστε στο 2235484 πρωινές 
ώρες. 


3υρβτ νίύθο-ννίηζίοννδ 

ριν 10 χρό¬ 
νια όταν 
παρουσιάστηκε 
το πρώτο ΡΟ, 
κανείς δεν περί- 
μενε την ευρεία 
αποδοχή που θα 
είχε αλλά και 
την υποστήριξη 
των τρίτων κα¬ 
τασκευαστών. 

Σήμερα είναι το 
δίβηάβΓά και ο υπολογιστής στον οποίο τρέχει το 85% 
του δοίΙννβΓθ που γράφεται. Στον τομέα του ίιβΓύννβΓθ κυ¬ 
κλοφόρησαν κάρτες που του δίνουν δυνατότητες που 
ξαφνιάζουν. Μια από αυτές τις κάρτες επιτρέπει σ’έναν 
συμβατό να επεξεργαστεί γθβΙ Ιϊιτιβ σήμα από νίάθο σε 
ένα παράθυρο των ννίηάοννδ. Δηλαδή ανοίγετε ένα παρά¬ 
θυρο και μέσα εκεί βλέπετε έναν ποδοσφαιρικό αγώνα 
όπως ακριβώς θα τον βλέπατε στην τηλεόραση! Σκοπός 
της κάρτας είναι η επεξεργασία της εικόνας όχι <γ 3 γπθ 
προς ΪΓ3ΠΓΙΘ αλλά τη στιγμή που δέχεται το σήμα ο υπολο¬ 
γιστής. Γ ια να γίνει αυτό χρειάζονται ειδικά κυκλώματα 
νίάθο και αρκετά γρήγοροι επεξεργαστές σήματος (05Ρ). 
Γ ια να λειτουργήσει η κάρτα αυτή χρειάζεται τουλάχιστον 
δυρθΓ νΟΑ και πιοπίίΟΓ νΟΑ ή πιυΐίϊδγπο 50- 70 Μίιζ με 
οριζόντια σάρωση 31.5 ΚΙίζ. Αλλα χαρακτηριστικά της 
κάρτας είναι οι ιτιυΙίίΙβδΚίηρ δυνατότητες αφού ο χρήστης 

μπορεί να τρέχει πα¬ 
ράλληλα άλλα προ¬ 
γράμματα. Εκτός 
από εικόνα το δυρθΓ 
νίάθο ΥΥίηάοννδ έχει 
δυνατότητα υποστή¬ 
ριξης στερεοφωνι¬ 
κού ήχου που το κά¬ 
νει ιδανικό για τηλε¬ 
οπτικά δΐυάίο. 





ΑΜ8ΤΚΑ0 ΑΟΙ-3868Χ120 

Τ ο νέο επίτευγμα της ΑπίδίΓβά εί¬ 
ναι ένα Ιθρίορ με δυνατότητες 
όθδΜορ υπολογιστή. Το Α01 
3863Χ120 διαθέτει όπως λέει και το 
όνομά του έναν 3865Χ επεξεργα¬ 
στή και ένα 120ΜΒ σκληρό δίσκο! 

Το όλο σύνολο συμπληρώνουν 4ΜΒ 
ΒΑΜ, ένα ίΓβοΙώβΙΙ και ένα άιϊνβ 
1.44ΜΒ. Η έγχρωμη 10ϋ οθόνη εί¬ 
ναι τεχνολογίας ΤΡΤ. Αυτό σημαίνει ότι έχει την καλύτερη εικόνα που 
μπορεί να έχει οθόνη με ζωντανά χρώματα και τέλεια γεωμετρία. Το 
μόνο μειονέκτημα της είναι η μεγάλη κατανάλωση ρεύματος. Η διάρ¬ 
κεια ζωής των μπαταριών είναι 1 ώρα και 15 λεπτά. Αν αναλογιστεί κά¬ 
ποιος ότι η τιμή του είναι γύρω στις 4000 λίρες αποτελεί ένα παρακιν¬ 
δυνευμένο βήμα της Αγπ3ϊΓ3οΙ στο χώρο των Ιβρίορ. Το μηχάνημα πά¬ 
ντως απ'ότι ακούγεται είναι πολύ καλό. Το είδαμε για πρώτη φορά 
όταν έκανε την εμφάνιση του στο περίπτερο της ΑπίδίΓβά τον Μάρτιο 
στην Μηχανογράφηση. 



ίο υβΕΗ 


























ΝΕν\ί3 



Η ΟΡΑ Βββίο είναι η 
πιο δημοφιλής 
γλώσσα ό33ίο για τον 
ΑΙεπ 8Τ και την Αιπίρε. 
Αυτό οφείλεται στη με¬ 
γάλη ταχύτητα που έχει 
ο τελικός κώδικας (με¬ 
γαλύτερη από την 
ΑΜ05 και το 3Τ08), 
την πλούσια βιβλιοθήκη 
εντολών και τη δομή 
της που θυμίζει ΡεβοεΙ. 
Η ΟΡΑ έκανε την εμφά¬ 
νισή της πριν λίγο και¬ 
ρό και για τους συμβα¬ 
τούς. Τρέχει κάτω από 
Μ3-003 αλλά και από 
ννίηάοννε, που όσο πά¬ 
νε τείνουν να γίνουν η 
πλατφόρμα ανάπτυξης 
όλων των προγραμμά¬ 
των. Η δομή της 3ΡΑ 
Βεείο είναι κάτι ανάμε¬ 
σα σε Ββδίο, Ρ3503Ι και 
0 κρατώντας τα καλύ¬ 


τερα χαρακτηριστικά 
της κάθε γλώσσας. Κά¬ 
τω από ννίηάοννδ κυκλο¬ 
φορεί σε δύο εκδόσεις 
(3ί3Π3Γά και Ργο- 
ίθδδίοηβΙ). Η δίβηάδΓά 
έχει μειωμένη ευελιξία 
σε θέματα χειρισμού 
λειτουργιών των 
ννίηάοννδ ενώ η 
ρΓοίθδδίοηβΙ έχει πλήρη 
προσπέλαση στο σύ¬ 
στημα. Μαζί με τον 
οοιτιρϊΙβΓ έρχονται τρία 
βοηθήματα που φτά¬ 
νουν τις 1850 σελίδες 
τεκμηρίωσης και ανάλυ¬ 
σης της γλώσσας όπως 
επίσης και τρία εργα¬ 
λεία ανάπτυξης εφαρ¬ 
μογών (ένας ίοοη 
θάίίοΓ, ένας άίβΙορ όοχ 
θάίίοΓ και ένα πρόγραμ¬ 
μα ζωγραφικής) με τον 
δουΐΌθ κώδικα τους. 


ϋΟΥΒΤΙΟΚδ 
ΜΕ ΧΡΟΝΟΜΕΤΡΑ 



Τ ρία νέα (ογβέΙοΙεΒ παρουσίασε η 
ίοςίσ 3. Τα |ογϊ(ίε$ ονομάζονται 
ΑΙρΙια Κβγ, 5Ϊ9·Π3 Ββγ και Οαπιπια 
Ηβυ (πρωτοτυπία ε;). Και τα τρία 
έχουν μικροδιακόπτες που εγγυώνται 
μακροζωία. Το Οβπιπια Κβγ ξεχωρίζει 
από τ’άλλα γιατί διαθέτει ώρα και χρο¬ 
νάμετρο αντίστροφης μέτρησης. 


ΑΜΙΟΑ ΑΝΤΙ01Ι0Κ Β0ΑΚ0 

Τ ο πιο χαρακτηριστικό γνώρισμα της 
Απιίςβ για πολλούς είναι ο ενοχλητικός 
θόρυβος που κάνει το εσωτερικό άπνβ 
όταν δεν υπάρχει δισκέτα μέσα. Ο θόρυ¬ 
βος αυτός γίνεται ακόμα πιο ενοχλητικός 
το βράδυ ή όταν υπάρχει ησυχία στο χώρο 
που βρίσκεται ο υπολογιστής. Μια λύση για 
να αποφύγετε το σπάσιμο νεύρων είναι να έχετε πάντα μια δισκέτα στο άι-ίνο ακόμα και όταν δεν 
χρειάζεται να σώσετε ή να φορτώσετε κάτι. Η πιο δίςη-Ιβεδ λύση είναι αυτή που δίνει η ΑάάΕχίΓβ με 
μια πλακέτα-μινιατούρα που σας απαλάσσει μια και καλή από το ΟΙίοΚ χωρίς να χρειαστεί να ψάχνε¬ 
τε για πατέντες. Η πλακέτα περιέχει ένα μόνο οάίρ και δεν χρειάζεται να έχετε τελειώσει ηλεκτρο¬ 
νικός για να την τοποθετήσετε στην Α500 σας αφού δεν χρειάζεται καν κόλληση. 



Μθυ$Ε ΓΙΑ ΠΑΙΔΙΑ 

Τ ο ιπουββ της φωτογραφίας απευθύνεται σε παιδιά ηλι¬ 
κίας από τριών χρονών και πάνω. Το σχήμα του θυμίζει 
αληθινό ποντίκι με τα δύο πλήκτρα για αυτιά και το καλώδιο 
για ουρά. Το μέγεθος του είναι μικρότερο από τα αντίστοι¬ 
χα της αγοράς, αφού τα παιδιά έχουν μικρή παλάμη. Μαζί με 
το ποντίκι έρχονται και οι αναγκαίοι άπνοι-β που χρειάζεται 
για να λειτουργήσει όπως επίοης και το ΟίηοωυΓ θίεΚ- 
εονβι-γ ΤοοΙΚίΙ που περιέχει τρία παιχνίδια το ΟοΙουιΙηη 
ΒοοΚ, ΘΙον-γ ΜβΚθγ και ΟϊηοββυΓ ΜβίοΓι. Φυσικά σκοπός 
τους είναι η εξοικείωση του αυριανού δημιουργού των ΜΠηδοινε 5.0 με το ποντίκι! 




• Κάποιες φήμες μέχρι πριν από 
λίγο, επιβεβαιώθηκαν τελικά και 
ένα από τα μεγαλύτερα περιοδι¬ 
κά στον χώρο των οοιπρυίθΓ 
93ΓΠΘ3, σταματάει να κυκλοφο¬ 
ρεί αυτή την εποχή. Μιλάμε για 
το Αγγλικό ΑΟΕ το οποίο μόλις 
είχε εμφανιστεί με δισκέτα. Κρί¬ 
μα γιατί ήταν ένα από τα καλύ¬ 
τερα στον κόσμο. 

• 0 ένας μετά τον άλλο οι κατα- 
σκευστές δοίίννβτθ μπαίνουν 
στον πιο σίγουρο δρόμο της 
κονσόλας. Ετσι η Οοθβπ έχει αρ¬ 
χίσει να μεταφέρει παιχνίδια της 
για τα μηχανήματα της 
ΝΙηΙβηάο. Προβλέπουμε το 
Πβίπδονιι ΙδΙβηάδ να διαπρέπει 
πάλι! 

• Το περιοδικό με την μεγαλύ¬ 
τερη κυκλοφορία στην Βρετανία 
είναι το... Απιί93 ΡοππβΙ, που με 
τα 160000 φύλα κάθε μήνα που¬ 
λάει περισσότερο ακόμα και από 
το υ3ΕΒ! Αυτό σημαίνει ότι 
αφήνει πολύ πίσω τις πωλήσεις 
περιοδικών για ΡΟδ. 

• Για μια φορά ακόμα οι Αμερι- 
κάνοι αρνήθηκαν να δώσουν 
στον ΜοΗοοπο το Οσκαρ μουσι¬ 
κής... 

• ΦΗΜΗ, αλλά τί φήμη: η 
ΟΓΒΓπίίη θα κυκλοφορήσει μέσα 
στον χρόνο το Ιοίυε III που θα 
έχει και βάίίοΓ για να διαμορφώ¬ 
νετε όπως θέλετε τις διαδρομές 
σας. 

• Ξεχαστε το Πίδβ ο! ΙΗβ 
ϋΓΒςοπ 2 και ετοιμαστείτε να 
παίξετε ννΐΙΙγ ΒββηιίδΙι 2. Οπως 
επίσης θα δείτε τα: Οοάβηβπιβ 
ΙθβΓΠ3Π 2, Οδδΐίθ 0< ϋΓ. ΒΓ3ΪΠ 2 
και ίβίίβι· υΐΠϋίββ 2. Τέλος σύ¬ 
ντομα το Ιοίυβ 2 θα εμφανιστεί 
για Μβ93 ϋπνβ. 

• 13 φανατικοί φίλοι της σειράς 
υΐΐϊιπβ θα έχουν την ευκαιρία να 
γίνουν ήρωές της. Μην χαίρε¬ 
στε όμως γιατί αυτοί έχουν ήδη 
βρεθεί μετά από διαγωνισμό και 
θα εμφανίζονται στο υΐΐίσιβ VII: 
ΤΙίθ ΒΙβεΚ ΟβΙθ. Κανείς δεν εί¬ 
ναι από την Ευρώπη! 

• Επιτέλους 72 περιοχές του 
Αμαζόνιου κηρύχτηκαν προστα- 
τευόμενες από την Βραζιλία και 
μία από αυτές αποδόθηκε στους 
9000 εναπομείναντες ιθαγενείς 
Υβποιπβηί που ζουν εκεί. 
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ΒΟΚΙΑΝΟ 0++ ν3.0 

Η Ο είναι για πολ¬ 
λούς η γλώσσα 
των έμπειρων προ¬ 
γραμματιστών και 
αποτελεί ένα δυνατό 
εργαλείο γι’ αυτόν 
που θέλει να ασχολη¬ 
θεί σοβαρά με τον 
υπολογιστή του. Η 
νέα έκδοση της 0++ από την ΒοΝεπά είναι γεγονός. Με 
τιμή κοντά στις 440 λίρες είναι το πιο ακριβό πακέτο ανά¬ 
πτυξης εφαρμογών που κυκλοφορεί στην αγορά αλλά ταυ¬ 
τόχρονα και το πιο δυνατό. Στο πακέτο περιλαμβάνονται 
μια καινούρια έκδοση του οοπιρίΙβΓ, ταχύτερη με νέους αλ¬ 
γόριθμους βελτιστοποίησης των προγραμμάτων σας όπως 
και βιβλιοθήκες μετατροπής των προγραμμάτων από το 
περιβάλλον του 005 στα ννίπάοννδ. Επίσης η ΒοΓίεπά εν¬ 
σωμάτωσε έναν \Λ/ίηάονν ηιεΚθΓ που σας βοηθάει να φτιά¬ 
χνετε άίεΐ 09 όοχβε και φόρμες που θα τις χρησιμοποιήσε¬ 
τε στα προγράμματά σας που θα τρέχουν κάτω από 
ννίπάοννδ, όπως επίσης έναν άβόυ 998 Γ επιπέδου δουι-οβ 
οοάθ για εύκολη διόρθωση των προγραμμάτων (ακόμα και 
όταν έχουν υποστεί βελτιστοποίηση) μέσα από τα 
ννίπάοννδ. Την εμφάνιση του έχει κάνει ένας νέος ΤυΓόο 
ΑδδθΓΠόίθΓ και ένα πρόγραμμα με όνομα ΤυΓόο ΡωίίΙβΓ που 
κάνει ίίπθ (υπίπ 9 (Ι) στα προγράμματα σας. Ενα μελανό ση¬ 
μείο είναι ο χώρος που πιάνει στο σκληρό δίσκο. Το όλο 
πακέτο έχει μέγεθος 40ΜΒ σύν 7ΜΒ προσωρινός όυίΐθΓ 
κατά τη διάρκεια του ίπεΙβΙΙεΙίοη. Με το καλό η επόμενη 
έκδοση της 0++ να έρχεται σε Οϋ. 



»/]*Η9 


Η ΟοιτιιηοάοΓβ τελευταία 
στιγμή λίγο πριν δώσει 
το Α690 στα μαγαζιά καθυ¬ 
στέρησε τις παραγγελίες 
λόγω του μπερδέματος που 
έγινε στα ονόματα με την 
Α600. Για όσους δεν ξέ¬ 
ρουν η Α600 είναι μια νέα 
έκδοση της Απιίρβ 500 με 
οοπΙγοΙΙβγ για σκληρό, χω¬ 
ρίς αριθμητικό πληκτρολό¬ 
γιο και μερικές άλλες τρο¬ 


ποποιήσεις (βλέπε θέμα 
του μήνα). Εξαρχής το ΟΟ- 
ΒΟΜ άπνβ είχε σχεδιαστεί 
για την Α500. Ετσι δεν ήταν 
λογικό ένα περιφερειακό 
για την Α500 να έχει όνομα 
που θα ταίριαζε στην Α600. 
Επίσης εκτός από το όνομα 
αλλάζει και η ημερομηνία 
εμφάνισής του στα μαγαζιά 
που παρατείνεται ως τα τέ¬ 
λη Μαίου. 



Η 5θ93 έδωσε επιτέλους στην αγορά το Οϋ άπνβ για το 
Μθ93 άπνθ. Τα χαρακτηριστικά του είναι αρκετά εντυπω¬ 
σιακά αν σκεφτούμε ότι περιλαμβάνει έναν επεξεργαστή 
68000 στα 12Μίιζ, 128Κ λειτουργικό σύστημα και ξεχωριστή 
μνήμη για ήχο και για γραφικά. Τ ο κάθε δισκάκι Οϋ έχει συνο¬ 
λική χωρητικότητα 676ΜΒ. Η θέση του Μθ93 Οϋ είναι στο κά¬ 
τω μέρος του Μθ93 άπνβ και επικοινωνούν μεταξύ τους με τη 
βοήθεια του θχραπδίοη δίοί που βρίσκεται στη δεξιά πλευρά 
του. Το παράξενο στο Μβ93 00 είναι το λιτό ρβπθί, που δεν 
έχει ούτε καν πλήκτρο ΟΝ/ΟΡΡ. Ολες οι λειτουργίες γίνονται 
από το Μθ 93 άπνθ το οποίο όπως και το ΟϋΤν εμφανίζει 
στην οθόνη τις πληροφορίες και τις επιλογές τραγουδιών. 
Δυστυχώς το μηχάνημα αυτή τη στιγμή κυκλοφορεί μόνο στην 
Ιαπωνία και σε έκδοση μόνο για ΝΤ50 μηχανήματα. 


ριοοΌκινε 

...κατασκευής Τθθο. Η Τββο είναι μια εταιρεία που μέχρι 
τώρα είχε κάνει αξιόλογες προσπάθειες στη σμίκρυνση των 
άπνβδ. Αυτή τη φορά όμως το παράκανε. Το τελευταίο της 
επίτευγμα έχει ύψος μόλις 1.2 εκατοστά! Λόγω του μικρού 
ύψους το πλήκτρο θ]θο1 μεταφέρθηκε στο πλάι και μειώθηκε 
το μέγεθος. Η χωρητικότητα φτάνει -ανάλογα με την έκδοση- 
τα 2 ΜΒ με δισκέτες ίιί9ίι άθπδίΐγ. Το άπνθ αυτό όπως είναι 
φυσικό προορίζεται για την αγορά των φορητών υπολογιστών 
και μάλλον δεν θα το δούμε σε μηχανήματα γραφείου. 


ΕΚΔΗΛΩΣΗ ΓΙΑ ΜΙΙΙΤΙΜΕΟΙΑ 

Το Σάββατο 16 Μαίου και ώρα 10:15 θα πραγματοποιηθεί στο ΡθΓδβΓδ δοίτοοΙ (Βείκου 42) ανοικτή εκδήλωση με θέμα: ΗγρθάθχΙ- 
ΜυΙΙίΓΠθάίθ- θΓ3ρΙιίο8 & Απίπιβίίοη. Η εκδήλωση διοργανώνεται με πρωτοβουλία της Ενωσης Επαγγελματιών Χρηστών Πληροφορικών Συ¬ 
στημάτων Ελλάδας, που είναι μια νεοσύστατη ένωση χρηστών μή κερδοσκοπικού χαρακτήρα με σκοπό την προώθηση και προστασία των 
συμφερόντων των Ελλήνων χρηστών. Η αίθουσα όπου θα πραγματοποιηθεί η εκδήλωση έχει χωρητικότητα 50 ατόμων και οι ενδιαφερό¬ 
μενοι θα πρέπει να απευθύνονται στον κ.Στεφανίδη (τηλ. 7291015,5:30-6:30) για περισσότερες πληροφορίες. 
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νΟΙΒΑΐΟΒΟ 

;ΐΛ]ϋΜ^ωΗ»]]χ®Λ^ιΚί) 



Η εταιρεία 
ΤΕΧΝΙΚΕΣ 
ΕΜΠΟΡΙΚΕΣ 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ 
δημιούργησε ένα πακέτο 
Ελληνικο-Αγγλικού και 
Αγγλο-ελληνικού λεξικού 
με πραγματικά εντυπωσια¬ 
κό αριθμό λέξεων. Ο χρή¬ 
στης έχει στη διάθεση του 
100000 λέξεις (50000 
Ελληνικές και 50000 Αγγλι¬ 
κές). Εκτός από την άμεση 
μετάφραση μιας λέξης 
στην αντίστοιχη γλώσσα, 


το πρόγραμμα έχει τη δυ¬ 
νατότητα εύρεσης συνωνύ¬ 
μων και προφορά της 
Αγγλικής λέξης. Το 
Ι-θχίΙκοη (όπως είναι το 
όνομα του λεξικού) κυκλο¬ 
φορεί για ΙΒΜ και συμβα¬ 
τούς, χρειάζεται 640Κ κύ¬ 
ρια μνήμη και 10ΜΒ σκλη¬ 
ρό δίσκο. Η τιμή του είναι 
25000 και κυκλοφορεί δω¬ 
ρεάν σε έκδοση Οθγπο για 
όποιον θέλει να πειστεί για 
τις πραγματικά μεγάλες 
δυνατότητες του. 


ΠΟΝΤΙΚΙ ΜΕ ΑΥΞΗΜΕΝΕΣ 
ΑΡΜΟΔΙΟΤΗΤΕΣ 

Η θρβείΓβνίάσο παρουσίασε ένο 
ποντίκι διαφορετικό από 
τα άλλα. Ονομάζεται 
Μίοβ Οπβ και εμφανι- 
σιακά δεν θυμίζει σε τί¬ 
ποτα ποντίκι από τη στιγ¬ 
μή που αντί για δύο έχει δώδεκα πλήκτρα για το χειρισμό 
των διάφορων λειτουργιών του. Τώρα θα μου πείτε τι να 
τα κάνετε 12 πλήκτρα ενώ εσείς χρειάζεστε δύο. Τα υπό¬ 
λοιπα λοιπόν πλήκτρα προσομοιώνουν το Ρρ υρ, Ρρ 
Οοννπ και ότι άλλο πλήκτρο εσείς θέλετε αφού πρώτα το 
προγραμματίσετε. Με αυτό τον τρόπο έχετε άμεση προ¬ 
σπέλαση σε πλήκτρα τα οποία χρησιμοποιείτε πιο συχνά 
χωρίς να χρειάζεται να έχετε το ένα χέρι στο ποντίκι και 
το άλλο στο πληκτρολόγιο. 




ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

ΡυϋΙΤΕΟΗ ΧΤ/12 ΜΗΖ 
ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ ΡΑΝΑ50ΝΙΩ 
ΠΡΟΓ.ΤΑΜ. ΜΗΧΑΝΗΣ 
ΜΟΝΟ 

175.000 


ΤΗΛ: 9712803 - 9250816 
ΑΓ. ΒΑΡΒΑΡΑΣ 86 172 35 ΔΑΦΝΗ 
ΩΡΕΣ ΑΕΓΓ. ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΟΣ 
ΔΕΥΤΕΡΑ-ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 
9.00 π.μ. ΕΩΣ 2.00 μ.μ 
ΚΑΙ 5.00 μ.μ. ΕΩΣ 9.00 μ.μ. 
ΣΑΒΒΑΤΟ 9.00 ΕΩΣ 4.00 μ.μ. 


ΟΡ 286/16 - 1ΜΒ ΒΑΜ · νΟΑ.ΑΠΟ 145.000 ΔΡΧ. 

6Ρ 3868Χ/16 - 2ΜΒ ΒΑΜ - νΟΑ.ΑΠΟ 170.000 ΔΡΧ. 

6Ρ 3865Χ/25 - 2ΜΒ ΒΑΜ - νΟΑ.ΑΠΟ 180.000 ΔΡΧ. 

0Ρ 386/25-2ΜΒ ΒΑΜ-νΟΑ.ΑΠΟ 230.000 ΔΡΧ. 

ΟΡ 386/33 - 2ΜΒ ΒΑΜ - νΟΑ - 64ΚΒ 0Α0ΗΕ.ΑΠΟ 240.000 ΔΡΧ. 

ΟΡ 386/40 · 2ΜΒ ΒΑΜ - νΟΑ - 64ΚΒ 0Α0ΗΕ.ΑΠΟ 250.000 ΔΡΧ. 

ΟΡ 4863Χ/20- 2ΜΒ ΒΑΜ - ν(3Α-128ΚΒΟΑΟΗΕ.ΑΠΟ270.000 ΔΡΧ. 

ΟΡ 486/33 - 2ΜΒ ΒΑΜ - νΟΑ ■ 256ΚΒ ΟΑΟΗΕ.ΑΠΟ 380.000 ΔΡΧ. 

ΟΡ 486/50 - 2ΜΒ ΒΑΜ - νΟΑ - 256ΚΒ ΟΑΟΗΕ.ΑΠΟ 490.000 ΔΡΧ. 

νΟΑ ΟΟΙΟΒ ΜΟΝΙΤΟΒ (1024X768) 0 , 28 γτιγπ ϋΟΤ ΡΓΓΟΗ.99.000 ΔΡΧ. 

ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ (ΑΠΟ 20ΜΒ-2.40Β). ΑΠΟ 35.000 ΔΡΧ. 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ ΡΑΝΑ3ΟΝΙ0, ΟΚΙ, 8ΕΙΚ05ΗΑ, ΟΙΤΙΖΕΝ κλπ .ΑΠΟ 60.000 ΔΡΧ. 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 500 (512ΚΒ).13.000 ΔΡΧ. 

ΦΙΛΤΡΑ ΟΘΟΝΗΣ.ΑΠΟ 2.200 ΔΡΧ. 

ϋΟΥδΤΙΟΚδ .ΑΠ01.000 ΔΡΧ. 

ΔΙΣΚΕΤΤΕΣ 51/4-3 1/2.ΑΠΟ90/150 ΔΡΧ. 


ΟΒΕΑΤ 1ΛΙΑΙΙ 286/16 - 1ΜΒ ΒΑΜ - νΟΑ. 175.000 ΔΡΧ. 

ΟΒΕΑΤ νΥΑΙΙ. 3863Χ/25-2ΜΒ ΒΑΜ - νΟΑ.250.000 ΔΡΧ. 

ΟΒΕΑΤ ΙΛ/ΑΙί 386/40 - 2ΜΒ ΒΑΜ - νΟΑ.360.000 ΔΡΧ. 

ΟΒΕΑΤ νΥΑίί 4868Χ/20-4ΜΒ ΒΑΜΎΟΑ.375.000 ΔΡΧ. 

ΟΒΕΑΤ νΥΑϋ. 486/33 · 2ΜΒ ΒΑΜ - νΟΑ - 64ΚΒ ΟΑΟΗΕ.520.000 ΔΡΧ. 

ΑΜΙΟΑ 500 Ρίυδ ΜΕ80ΑΒΤ.145.000 ΔΡΧ. 

ΟΑΤΑ ΟΑΒΙΕΒ 286/16- 1ΜΒ ΒΑΜ ■ νΟΑ.160.000 ΔΡΧ. 

ΟΑΤΑ ΟΑΒΙΕΒ 3868Χ/16 - 2ΜΒ ΒΑΜ - ΥΟΑ.205.000 ΔΡΧ. 

ΟΑΤΑ ΟΑΒΙΕΒ 3863Χ/25 - 2ΜΒ ΒΑΜ - νΟΑ.245.000 ΔΡΧ. 

ΟΑΤΑ ΟΑΒΙΕΒ 386/33 ■ 2ΜΒ ΒΑΜ - νΟΑ.340.000 ΔΡΧ. 

ΟΑΤΑ ΟΑΒΙΕΒ 386/40 · 2ΜΒ ΒΑΜ - νΟΑ ..350.000 ΔΡΧ. 

ΟΑΤΑ ΟΑΒΙΕΒ 486/33 - 2ΜΒ ΒΑΜ - νΟΑ.460.000 ΔΡΧ. 

30υΝϋ ΒίΑδΤΕΒ ΡΒΟ - ΑΟϋΒ - νΟΙΟΕ & ΜυδΙΟ ΟΑΒΟ8 ΣΕ ΤΙΜΗ ΕΚΠΛΗΞΗ 
ΟΒΙΟΙΝΑί ΟΑΜΕδ "δΙΕΒΒΑ’ - "ΜΙΟΒΟΡΒΟδΕ" - ’ΟΟΕΑΝ' κλπ. 

ΑΜΙΟΑ 40ΜΒ ΗΑΒϋ ΟΙ8Κ "ΒΑΜ 0-8ΜΒ*.ΑΠ0140.000 ΔΡΧ. 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 500 Ρΐυδ (1ΜΒ).22.000 ΔΡΧ. 


ΔΙΑΘΕΤΟΥΜΕ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΤΥΠΟΥΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ. 
ΕΠΙΣΗΣ ΕΙΣΑΓΟΥΜΕ ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ ΚΑΙ ΡΟ ΑΠΟ ΤΟ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ 

ΠΟΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ- ΛΙΑΝΙΚΗ 


ΓΙΝΟΝΤΑΙ ϋΡΟΒΑΟΕ ΑΠΟ ΡΟ ΣΕ 286/3868Χ/386/4868Χ,486,586 
ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ ΕΩΣ 6 ΜΗΝΕΣ 























































δϋΝΤΕΟ 386-33 
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Η 5υη(βο παρου¬ 
σίασε ένα ηοίβάοοΚ 
(τα ηοίβάοοΚ είναι μι¬ 
κρότερα σε μέγεθος 
από τα Ισρ4σρ) με επε¬ 
ξεργαστή έναν “καθα¬ 
ρόαιμο” 386ΘΧ στα 
33ΜΗζ, 16ΜΒ ΗΑΜ 
και 80ΜΒ σκληρό 8ί- 
σκο σε τιμή ίση με 
ενός 3868Χ Ιαρίορ 
ενώ είναι τρεις φορές 
πιο γρήγορο. Η οθόνη 

μπορεί να μην είναι ΤΓΤ (τέλεια απόδοση χρισμάτων), αλλά 
κάνει καλά τη δουλειά της έχοντας χαρακτηριστικά νΟΑ, 32 
αποχρώσεις του γρι και όαοΚΙϋ φωτισμό. Οι μπαταρίες του 
μηχανήματος βρίσκονται σε μια ειδική θήκη που αλλάζει πολύ 
εύκολα και μεγαλώνει το χρόνο που βρίσκεται ο υπολογιστής 
μακριά από το δίκτυο. Η βυπίοο εκτός από 386ΒΧ ποΐβόοοΚδ 
έχει δώσει στην αγορά και μικρότερα μηχανήματα με 3865Χ 
και 286 σε τιμές από 850 λίρες. Με τον ρυθμό που εξελίσσε¬ 
ται η τεχνολογία σε λίγο θα δούμε 4860Χ με 400ΜΒ σκληρό 
δίσκο και 32ΜΒ ΒΑΜ σε μορφή οαίουΐαίοτ τσέπης! 


ΝΕΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΚΑΙ ΓΡΑΦΕΙΑ ΤΗΣ 8ΙΙΙ00Ν 


Η δίΐίοοπ είναι μια εταιρεία με 
έδρα τη Θεσσαλονίκη που έχει 
σαν αντικείμενο εργασιών την εκ¬ 
παίδευση στον τομέα των ηλε¬ 
κτρονικών υπολογιστών και την 
παραγωγή προγραμμάτων. Στα 
επτά χρόνια της ανοδικής της πο¬ 
ρείας, η εταιρεία έχει εγκαταστή- 
σει συστήματα ηλεκτρονικών υπο¬ 
λογιστών και έχει στελεχώσει με 
εξειδικευμένο προσωπικό πολλές 
επιχειρήσεις στη Βόρεια Ελλάδα. 


Η ΒίΙίεοπ θέλοντας να διευρύνει 
τον κύκλο εργασιών της ίδρυσε 
νέο καταστήμα με την επωνυμία 
δίΐίοοπ ΟοπιρυΙθΓ δγείθίπε. Σκο¬ 
πός αυτής της ενέργειας είναι η 
επέκταση των εργασιών της εται¬ 
ρείας στην αγορά των ΡΟε και στα 
αναλώσιμα για συστήματα Η/Υ. Το 
νέο κατάστημα στεγάζεται στην 
οδό Δωδεκανήσου 10Α και διαθέ¬ 
τει όλες τις σειρές υπολογιστών 
ΤυΙίρ, Ουβ$1, δοίιπβίάβΓ και των 


ΤΡΙΠΛΑΣΙΑΣΤΕ ΤΗ ΧΩΡΗΤΙΚΟΤΗΤΑ 


ΤΟΥ ΔΙΣΚΟΥ ΣΑΣ! 

Τ ο δυρβΓδίοΓθ είναι 
ένα πρόγραμμα που 
όλοι ονειρευόμαστε. Δι¬ 
πλασιάζει και σε μερικές 
περιπτώσεις τριπλασιάζει 
τη χωρητικότητα του δί¬ 
σκου χωρίς εσείς να είστε 
υποχρεωμένοι να κάνετε 
κάτι το διαφορετικό από 
όσα κάνατε πριν χρησιμο¬ 
ποιήσετε το πρόγραμμα. 
Από τη στιγμή που το κά¬ 
νετε ίπδΙεΙΙεϋοπ ο δίσκος 
σας από 20ΜΒ γίνεται 
40ΜΒ. Φυσικά μην φαντα¬ 
στείτε ότι το πρόγραμμα 
γράφτηκε από κάποιον 
μάγο όταν έκανε λάθος 
ερεΙΙ κατά τη διάρκεια δια¬ 
λείμματος από εάνβηΐυτθ. 
Το μόνο που κάνει το 


εκτυπωτών δώτ και δθϋωείιε. Επί¬ 
σης εκτός από βυΐήοπδβά άβαΙβΓ 
των μεγαλυτέρων εταιρειών 
εοϋννεΓβ η δϊΐίσοπ έχει δικό της 
τμήμα παραγωγής προγραμμάτων. 
Εχει δημιουργήσει εφαρμογές για 
σχολές οδηγών, γυμναστήρια, ιν¬ 
στιτούτα αισθητικής καθώς και 
προγράμματα που καλύπτουν την 
εμπορική διαχείριση και προσομοί¬ 
ωση ταμειακής μηχανής. Επίσης 
στα πλαίσια της διεύρυνσης των 


πρόγραμμα είναι να χρησι¬ 
μοποιεί έξυπνους και γρή¬ 
γορους αλγόριθμους συ¬ 
μπίεσης στα δεδομένα τη 
στιγμή που γράφονται ή 
διαβάζονται από τον 
σκληρό δίσκο. Επίσης γί¬ 
νεται καλύτερη κατανομή 
του χώρου που καταλαμ¬ 
βάνουν τα προγράμματα 
χωρίς να αφήνεται ούτε 
δθσΙοΓ ελεύθερο. Η εται¬ 
ρεία κατασκευής του η 
ΕΙϋθ εγγυάται ότι δεν θα 
χάσετε τις πολύτιμες πλη¬ 
ροφορίες που έχετε και 
σαν απόδειξη γι' αυτό η 
ΘίςίΐΒΐ Βθδβ3Γσ!ι έχει συ- 
μπεριλάβει μια παλαιότερη 
έκδοση του στο λειτουργι¬ 
κό σύστημα ΡΒ Θ05 6.0. 


εργασιών της η δίΐίεοπ έγινε απο¬ 
κλειστικός ανιπρόσωπος της. 4Μ 
που κατασκευάζει ηλεκτρομηχανο- 
λογικό και σχεδιαστικό δο(ί«3Γβ. 
Στον εκθεσιακό χώρο της δίΐίεοπ 
ο πελάτης έχει την δυνατότητα 
να δει σε πραγματικό περιβάλλον 
υπολογιστών ό,τι πρόγραμμα θε¬ 
λήσει. Με αυτό τον τρόπο διευκο¬ 
λύνεται η αξιολόγηση και η επιλο¬ 
γή σωστών λύσεων για τις μηχα¬ 
νογραφικές του ανάγκες. 


ΒΟΒΟΧ Υ6Α 5ΤΑΤΙ0Ν ΟΟϋΒΙΕΗ 



Δεν ξέρω πόσοι από εσάς 
θέλετε να συνδέσετε δύο 
πποηίΙοΓ και δύο πληκτρολόγια 
στο ΡΟ σας και κατά πόσο θα 
σας ήταν χρήσιμο αυτό αλλά σε 
σταθμούς εργασίας πολλές φο¬ 
ρές υπάρχει ανάγκη χρήσης 
ενός τερματικού από δύο υεθΓε. 
Το δώίίοη ΟουόΙθΓ συνδέεται 
στην είσοδο νίάθο του συμβατού. 
Τα δύο πληκτρολόγια συνδέο¬ 
νται και αυτά με τη σειρά τους σε 
δύο 5-ρίη Οίη δοοΚβΙδ όπως επί¬ 


σης και τα ΓποπϊΙοΓβ που πρέπει 
να είναι νΟΑ ή δνΟΑ (δυρθΓ 
νΟΑ). Το πρώτο ζευγάρι πλη¬ 
κτρολόγιου και πίοπιΙογ ονομάζε¬ 
ται ΙοοθΙ και το δεύτερο γθπίοΙθ. 
Η απόσταση που μπορεί να έχει 
το γθγποΙθ σύστημα είναι μέχρι 83 
μέτρα και η αξιοπιστία του βρί¬ 
σκεται σε υψηλά επίπεδα. Για να 
εκλείψουν προβλήματα του τύ¬ 
που να μπερδεύονται μεταξύ 
τους οι χρήστες όταν πληκτρο¬ 
λογούν και οι δύο μαζί, μπορεί να 


ρυθμιστεί το σύστημα να δη¬ 
μιουργεί καθυστερήσεις από 
5 ως 200 δευτερόλεπτα από 
τη στιγμή που θα χρησιμοποι¬ 
ηθεί το ένα πληκτρολόγιο μέ¬ 
χρι τη στιγμή που θα μπορέ¬ 
σει να χρησιμοποιηθεί το άλ¬ 
λο. Οι προηγούμενες εκδό¬ 
σεις του εΐ3(ίοη άουόΙθΓ είχαν 
προβλήματα τα οποία ως τώρα 
πρέπει να έχουν λυθεί. Επειδή 
για πολλούς η τιμή είναι το βασι¬ 
κότερο κριτήριο σε μια αγορά να 


πούμε ότι το ίπίβάβοβ αυτό είναι 
πολύ ακριβό και ίσως να είναι 
προτιμότερη η αγορά ενός φτη¬ 
νού υπολογιστή από την αγορά 
του δώΐίοπ άουόΙθΓ. 


14 υβΕΒ 



















ΕΑ8ΥΤΕ0Η 


ΟΟΜΡυΤΕΡδ 



Η ΠΡΩΤΗ ΣΤΙΣ ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 


ΜΑΥΡΟΜΙΧΑΛΗ 188, ΛΕΩΦ. ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ, ΤΗΛ. 6438784 








ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΙ 

...ΚΑΣΠΑΡΟΒ! || 

Στ Π σημερινή εποχή, η εξέ- \ 

■ Αιξη της μικροηλεκτρονικής 
V έχει αφήσει τα ανεξίτηλα σημά- 
V β>α της σε κάθε τομέα της ζωής 
ψ μας. Ενας απ’αυτούς τους τομείς εί- 
Γ ναι και το παιχνίδι, όχι με την έννοια 
του οοιηρυίβΓ β & πιβ που χρησιμοποιούμε 
συνήθως, αλλά με την έννοια της χρηοιμο 


Γ απαιτεί πολλούς και φοβερό πολύπλοκους υπολογι- Μ 

σμούς, που ξεπερνούν κατά πολύ τα όρια των δυνατοτήτων του β' 
ανθρώπινου εγκεφάλου. Αρκεί να πούμε οτι έχει υπολογιστεί 
οτι σε μια τυπική παρτίδα, ο αριθμός των δυνατών εξελίξεων * 

με τά την δέκατη κίνηοη είναι περίπου ΙΟΟ ΙΟΟ! Ηβη εδώ και Μ Α 
αρκετά χρόνια έχουν κατασκευαστεί στην Αμερική και στην Λί 
Ιαπωνία μηχανές τερατώδους υπολογιστικής ισχύος που παί- 
ξουν αποκλειστικά σκάκι! Κι όχι μόνο αυτό αλλά έχουν σημειώσει σο¬ 
βαρές επιτυχίες αγωνιζόμενοι ενάντια σε διάσημους σκακιστές, ενώ 
έχουν βιοργανωθεί και πρωταθλήματα μεταξύ υπολογιστών!! Φυσικά, 
το πόσο καλά παίξει ένας υπολογιστής εξαρτάται από τον αλγόριθ- > 
μο που χρησιμοποιεί, τον τρόπο δηλαδή με τον οποίο “σκέφτεται”. I 
Αλλά εδώ ανοίγουμε ένα άλλο κεφάλαιο που ξεφεύγει τελείως 
από το σκοπό της παρουσίασής μας. ,'^ι 

Το ξήτημα είναι τί γίνεται με εμάς, τους κοινούς θνητούς, 
ι Που θέλουμε να παίξουμε για να περάσει ευχάριστα κάποια [ί 
λ ελεύθερη ώρα μας ή για να μετρήσουμε τις δυνάμεις μας κό- ' I [ 
Λ ντρα οε ένα Φ |Αο Μας (έμψυχο ή άψυχο). Η απάντηση είναι V 
Α απλή και προσιτή. Κυκλοφορούν στην αγορά αρκετά μο- I 
λ ντέλα που ποικίλουν σε εμφάνιση, δυνατότητες και τι- 1/ ^ 
Α μή· Μια μεγάλη γκάμα ηλεκτρονικών ακακιών προσφέ- ' /I 
Γ* Ρ®ι επιλογές όπως: διαφορετικά επίπεδα δυσκολίας, 

I μνήμες, έτοιμα ανοίγματα, ι-βρΙαγ, επίλυση προβλη- I 

μάτων, υπόδειξη καλύτερης κίνησης, αναπαρά- 'Ιί ^ 
η» νΛ στάση ιστορικών παρτίδων και πολλές άλλες. /λ 
Ο ι συσκευές αυτές αποτελούν τον ιδανικό * 

Λ σύντροφο στις διακοπές και στα ταξίδια 

<*«>ς. ειδικά αν είστε μόνοι. Στην Ελλάδα 
υπάρχουν αρκετές απ’αυτές σε καταστήματα Μ 
ηλεκτρονικών ειδών, σε ορισμένα οοιηρυίβΓ 4 
βΗορβ καθώς και σε πολυκαταστήματα. 
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Η ΚΟΡΗ ΤΟΥ Χ1ΤΑΕΡ 
(ΗΙΤΙΕΚ’8 ΟΑΟΟΗΤΕΒ) 


0 κλονισμός είναι μεγάλος για 
τον αξιωματούχο του Λευκού Οίκου 
Τεντ Σκοτ. Διασταυρώνοντας κάποι¬ 
ες πληροφορίες, ανακάλυψε οτι μια 
από τις πλέον εξέχουσες προσωπι¬ 
κότητες της Ουάσιγκτον είναι η κόρη 
του ίδιου του Χίτλερ! ΤΙ πρόκειται να 
κάνει και ποιές δυνάμεις θα τον 
εμποδίσουν; Μια περιπέτεια με μυ¬ 
στήριο και αγωνία. 


ΘΑΝΑΣΙΜΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
(ΩΕΑΟΙ.Υ ΟΑΜΕ) 

Ο μυστηριώδης κ.Οσιρις καλεί στο 
απομονωμένο νησί του εφτά αγνώ¬ 
στους που θα λάβουν μέρος σε ένα αλ¬ 
λόκοτο και επικίνδυνο παιχνίδι. Αν δεν 
καταφέρουν να αποδράσουν θσ πεθά- 
νουν. Γιατί όμως ο Οσιρις τους θέλει 
νεκρούς; Θα μάθετε το φοβερό μυστικό 
αν δείτε αυτό το γεμάτο δράση θρίλερ. 



4Σ .ΜΔ 


ΡΑΜΠΟ - ΟΧΙ ΣΤΑ 
ΝΑΡΚΩΤΙΚΑ 
(ΒΑΜΒΟ - ϋϋ5Τ 8ΑΥ ΝΟ) 

Ταινία κινουμένων σχεδίων που 
εξιστορεί τη σύγκρουση του θρυλι¬ 
κού Ράμπο και της παρέας του με 
τον σατανικό έμπορο κοκαΐνης Γου- 
όρχωκ. Εκτός από το πλήγμα που 
θα επιφέρει οτη διακίνηση του λευ¬ 
κού θανάτου, ο Ράμπο προσπαθεί 
να σώσει και ένα προσωπικό του 
φίλο. 

ΤΟ ΚΩΜΙΚΟ ΧΑΔΙ 
ΤΟΥ ΕΡΩΤΑ 
(Γ1ΙΝΝΥ ΑΒΟΙΙΤ Ι_θνΕ) 

Οι προσπάθειες του γελοιογράφου Ντά- 
φυ Μπέρκμαν και της γυναίκας του ν’απο- 
κτήσουν παιδί, προκαλούν άφθονο γέλιο κα¬ 
θώς εμπλέκουν ένα σωρό ανθρώπους σχε¬ 
τικούς και μή. Μια κωμωδία που αξίζει να 
δείτε, με πρωταγωνιστή τον φοβερό Τζην 
Ουάιλντερ. 




ΝΤΑΡΚΜΑΝ 

(ΩΑΒΚΜΑΝ) 

Περιπετειώδης ταινία. Ενας 
πλαστικός χειρούργος αναπτύσ¬ 
σει μια νέα επαναστατική μέθο¬ 
δο, αλλά μια συμμορία κατα¬ 
στρέφει το εργαστήριό του. Ο 
ίδιος γλυτώνει από θαύμα αλλά 
με φοβερά εγκαύματα στο πρό¬ 
σωπο. Ξαναστήνει καινούριο ερ¬ 
γαστήριο και ορκίζεται εκδίκη¬ 
ση. Μια εκδίκηση αιματηρή. 
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υΐΤΙΜΑ υΝΟΕΒΗΟΑΙΟ 
Τήβ 51ν9·3η Α6γ58 



Η γνωστή εταιρία ΟΒΙβΙΝ μετά την επιτυχία της με την σει¬ 
ρά υΐΤΙΜΑ, δημιούργησε ένα καινούργιο παιχνίδι της κα¬ 
τηγορίας Ρβηίβεγ Ηοίβ-Ρ1αγίη0. Το παιχνίδι ονομάζεται 
υίΤΙΜΑ ΙΙηάβπΜΟΓίά: ΤΗβ βίγρίοη βάγεβ. Η υπόθεση του παιχνι¬ 
διού εξελίσσεται σ’ένα φανταστικό κόσμο γεμάτο από λαβύριν¬ 
θους και τέρατα όπου είστε αποκλεισμένοι και πρέπει να δραπε¬ 
τεύσετε. Οι χαρακτήρες του παιχνιδιού είναι καλοφτιαγμένοι 
και τα γραφικά πολύ όμορφα. Το μόνο μειονέκτημα του παιχνιδι¬ 
ού είναι οτι απαιτεί συμβατό, τουλάχιστον με 3865Χ και 2ΜΒ 
μνήμη καθώς επίσης και σκληρό δίσκο. Για την εμφάνιση των 
πολύ όμορφων γραφικών του απαιτείται νΟΑ (256 εοίοΓβ). Οσον 
αφορά τις κάρτες ήχου υποστηρίζει Αά ίίό και 5ουπ<1 ΒΙο&Ιθγ. Ο 
χειρισμός του παιχνιδιού είναι ίδιος με τη σειρά υΐ-ΤΙΜΑ αλλά 
πιο βελτιωμένος και απλός. Το παιχνίδι δεν θα αργήσει να κυ¬ 
κλοφορήσει και το περιμένουμε με αγωνία για να το παίξουμε 
και να σας πούμε τις εντυπώσεις μας. ίΐς τότε υπομονή. 


ΟΑΡΤΑΙΚ ΗΟΟΚ 



Τ ο γνωστό παραμύθι με τον Οβρίβίη ΗοοΚ και τον ΡθΙθγ 
Ρ απ οι περισσότεροι μάλλον το γνωρίζετε. Εαν όχι τό¬ 
τε σίγουρα θα είδατε την πολύ όμορφη ταινία του Σπίλ- 
μπεργκ που παιζόταν πριν λίγο καιρό στους κινηματογρά¬ 
φους με τίτλο “ΗΟΟΚ". Η ταινία ήταν υπέροχη με πολλούς 
γνωστούς ηθοποιούς και άριστη σκηνοθεσία. Μετά από τέ¬ 
τοια επιτυχία βέβαια λογικό είναι να ακολουθήσει και η μετα¬ 
φορά σε εοιτιρυίβΓ ρβπίθ. Η ΟΟΕΑΝ λοιπόν ανέλαβε την με¬ 
ταφορά του παραμυθιού σε παιχνίδι, με επιτυχία αντάξια του 
ονοματός της. Στο παιχνίδι παίρνετε το ρόλο του ΡθΙθγ Ρ 3 π 
και γυρνάτε πίσω στην χώρα του ποτέ (ΝθνθΓίβηά: ονομάζε¬ 
ται έτσι λόγω του ότι οι άνθρωποι εκεί δεν μεγαλώνουν πο¬ 
τέ) για να σώσετε τα παιδιά σας που έκλεψε ο ΟβρΙβίπ ΗοοΚ. 
Ο μοχθηρός αντίπαλός σας (ο ΟβρΙβίη ΗοοΚ) ήθελε να βρει 
ένα τρόπο, για να σας κάνει να γυρίσετε πίσω από την κανο¬ 
νική σας ζωή στη χώρα του ποτέ, ώστε να μονομαχήσετε και 
να λύσετε τις παλιές σας διαφορές. Στο δρόμο για την χώρα 
του ποτέ θα σας βοηθήσει μία καλή νεράιδα ενώ την εξάσκη¬ 
σή σας στο σπαθί θα αναλάβουν οι φίλοι σας, τα χαμένα παι¬ 
διά. Το παιχνίδι είναι καταπληκτικό και ευτυχώς δεν θα μείνει 
κανένας παραπονεμένος γιατί θα κυκλοφορήσει σε όλα τα 
ίοιττιβίδ (Α 1 ΎΉ 93 , Α13Π 8 Τ και ΡΟ). Ξεκινήστε λοιπόν απο τώ¬ 
ρα και μαζέψτε λεφτά γιατί το παιχνίδι δεν αργεί να έρθει. 


5ΗΕΚ100Κ Η01ΜΕ5 ΟοικυΙϋιφ ΟθΙβοίίνβ 

Ο Σέρλοκ Χόλμς στην Ελλάδα. Οσο και να σας φαίνεται 
αστείο, σε λίγο καιρό θα μπορείτε να πάρετε το ρόλο του 
Σέρλοκ Χόλμς για να λύσετε τρία πολύ δύσκολα μυστήρια. 
Πως θα το κάνετε αυτό; Μέσα από το καινούργιο παιχνίδι 
της εταιρίας “ΤΗΕ δΟΕΤΜΑΠΕ ΤΟΟϋ/νΟΒΚδ” που ονομά¬ 
ζεται “3ΗΕΠΙΧΟΚ ΗΟΙ.Μ5 ΟΟΝδΙΙΙΤΙΝΟ ΟΕΤΕΟΤίνΕ”. Η 
εταιρία μας έχει αφήσει πολύ καλές εντυπώσεις από παλαι- 
ότερα παιχνίδια της όπως τα Ι.ΙΡΕ ΑΝϋ ΟΕΑΤΗ. Στο και¬ 
νούργιο της παιχνίδι είστε ο Σέρλοκ Χόλμς και αναλαμβάνε¬ 
τε να λύσετε τρεις υποθέσεις. Στην λύση αυτών των υπο¬ 
θέσεων θα σας βοηθήσει -ποιος άλλος- από τον πιστό σας 
φίλο ννβίεοη. Η όλη σχεδίαση του παιχνιδιού είναι τρομερή, 
με υπέροχες εικόνες και χαρακτήρες (έχουν περαστεί από 
νίάθο) ενώ η ατμόσφαιρα που δημιουργεί είναι καταπληκτική 
σαν αληθινή. Το παιχνίδι θα κυκλοφορήσει για Μβοίηίοδή 
και ΡΟ. Για το ΡΟ απαιτείται επεξεργαστής 286 ή μεγαλύτε¬ 
ρος, με ν<3Α (256 οοίοτδ), πιουδθ, ϋΟδ 4.0 ή μεγαλύτερο 



και δουηά ΒΙαδίοτ. Γ ια τον ΜΑΟ χρειάζεστε μοντέλο IX ή 
μεγαλύτερο, και 1,5ΜΒ ΗΑΜ. Το πιο δυσάρεστο από όλα εί¬ 
ναι οτι λίγοι απο μας θα χαρούν να παίξουν το παιχνίδι. Για¬ 
τί ακόμα και αν έχετε ΡΟ ή ΜΑΟ με τις παραπάνω δυνατό¬ 
τητες θα χρειαστείτε και ένα Οϋ ΗΟΜ ΟΡίνΕ. Καλά διαβά¬ 
σατε, το παιχνίδι κυκλοφορεί μόνο σε Οϋ για τους λίγους 
τυχερούς που έχουν Οϋ ΒΟΜ ϋΠίνΕ! Τι να κάνουμε, έτσι 
είναι η τεχνολογία σε λίγο καιρό όλα παιχνίδια θα κυκλοφο¬ 
ρούν για Οϋ ΠΟΜ ϋΠίνΕ. 
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ΒΟΒΟδΡΟΒΤ 

Είναι ο τίτλος 
του καινούργιου 
δήοοί ’θγπ υρ που 
θα κυκλοφορήσει 
το καλοκαίρι από 
την ΟΘΕΑΝ. Το 
παιχνίδι εξελίσε- 
ται στο μέλλον 
όπου τα Γοόοί μάχονται για χάρη των ανθρώπων. Εχοντας 
έναν μεγάλο αριθμό από Γοόοί, μπορείτε να τα ελέγχετε δί- 
νοντάς τους οδηγίες τι να κάνουν (να σκοτώσουν, να σκά¬ 
ψουν, να βρούν στόχους κλπ). Στο δρόμο σας, θα συναντή¬ 
σετε ΓοάοΙ τα οποία είναι εναντίον σας και προγραμματισμέ¬ 
να αντίστοιχα με τα δικά σας. Το θέμα του παιχνιδιού είναι 
λίγο ξεπερασμένο αλλά ευτυχώς μας δίνεται η δυνατότητα 
να το παίξουμε με κάποιο φίλο μας, αφού υποστηρίζει δύο 
παίχτες (ο ένας αντίπαλος του άλλου). Για τους φίλους που 
διαθέτουν ιτιοάθπη, ας τους πούμε οτι το παιχνίδι υποστηρί¬ 
ζει σύνδεση πιοάθΓη καθώς επίσης και απευθείας σύνδεση 
δύο υπολογιστών (χωρίς πιοάθηπ). Το παιχνίδι θα κυκλοφο¬ 
ρήσει προς το τέλος του καλοκαιριού αρχικά για ΡΘ και 
στην συνέχεια για ΑΜΙΘΑ. 






Ε υκαιρία για τους φίλους 
του ΑΤΑΒΙ 5Τ να πιουν 
αίμα και να μαζέψουν με¬ 
ρικές γυναίκες. Στο νέο παι¬ 
χνίδι της Οοπζο 03 πίθ 5 που 
λέγεται “ΒΒΙΟΕ5 ΟΡ ΘΒΑ- 
ΟυίΑ” είστε ένας δράκουλας 
που ζει σ’ ένα κάστρο στην μα¬ 
κρινή Τρανσυλβάνια. Αποφασί¬ 
ζετε λοιπόν οτι είναι καιρός να 
παντρευτείτε και να εγκατα¬ 
σταθείτε κάπου. Σε μία περιο¬ 
χή δίπλα στο κάστρο σας ζουν 
13 όμορφες γυναίκες, τις οποί¬ 
ες αποφασίζετε να κλέψετε. 
Το μόνο εμπόδιο είναι ο νεη 


ΗβΙείπς ο οποίος με τη σειρά 
του μαζεύει 13 αντικείμενα για 
να σας εξολοθρεύσει. Πρέπει 
να κλέψετε τις 13 γυναίκες και 
να τις πάτε στο κάστρο σας 
(μη φανταστείτε τίποτε όργια) 
πριν ο ΗθΙδίηρ μαζέψει τα αντι- 
δρακουλίστικα αντικείμενα 
(σταυρούς, ασημένιες σφαίρες 
κλπ) και προλάβει να σας σκο¬ 
τώσει. Αρκετά έξυπνο σενάριο 
αλλά με γραφικά μέτριου επι¬ 
πέδου. Ας μη βιαστούμε όμως, 
να περιμένουμε να δούμε και 
το 93ΓΤΐβρΐ3γ του πόσο καλό 
θα είναι. 



Η μόλυνση του περιβάλλοντος απασχολεί τον τελευταίο 
καιρό ολοένα και περισσότερο τους επιστήμονες. Εκτός 
όμως απ’αυτούς θα απασχολεί και εσάς τώρα, με το και¬ 
νούριο δημιούργημα της 8ΙΕΚΑΑ που ακούει στο όνομα “ΕΟΟ 
ΟΙΙΕ3Τ: ΤΗΕ 8ΕΑΑ0Η ΡΟΗ ΟΕΤΙΙβ”. Οπως θα καταλάβατε παι¬ 
χνίδι αυτό έχει σαν θέμα την προστασία του περιβάλλοντος. Η 
περιπέτειά σας ξεκινάει όταν μια όμορφη μέρα παίζοντας με 
ένα δελφίνι ανακαλύπτετε οτι το δελφίνι μπορεί να μιλήσει! 
Εκπληκτος, ακούτε το δελφίνι να σας λέει οτι κάτω από τη θά¬ 
λασσα, υπάρχει ένα βασίλειο (με το όνομα 0ΕΤΙΙ8), το οποίο κιν¬ 
δυνεύει λόγω της οικολογικής καταστροφής. Συνεχίζοντας σας 
λέει ότι χάθηκε και ο ΕΟΟ, ο φύλακας και ο υπεύθυνος για το 
βασίλειο αυτό. Σκοπός σας είναι να εξερευνήσετε το βασίλειο, 
να λύνετε τα παζλ που συναντάτε και να βρείτε το ΕΟΟ που έχει 
χαθεί. Το καινούργιο αάνβηΐυτβ της 31βη·α είναι στο ίδιο στυλ 
με το νπίΛΥ ΒΕΑΜΙ8Η, πιο απλό όμως και περισσότερο κωμικό. 
Τα γραφικά και οι χαρακτήρες δεν είναι τόσο όμορφα σε σχέση 
με άλλα παιχνίδια της δίαιτα και ειδικότερα το ΛΑ/ΙΙ_Ι_Υ. Οπωσδή¬ 
ποτε όμως, θα είναι ένα παιχνίδι το οποίο θα μας κρατήσει αρ¬ 
κετές ωρές μπροστά στον υπολογιστή μας. Το ΕΟΟ ΟυΕβΤ θα 
έρθει σύντομα στην Ελλάδα και το αναμένουμε για να το παί¬ 
ξουμε και να σας πούμε τις εντυπώσεις μας με λεπτομέρειες. 


Αλλο ένα παιχνί¬ 
δι από την ΙΜΡΒΕ3- 
3ΙΟΝ3 έρχεται, με 
θέμα αυτή τη φορά 
τον Κολόμβο. Ως 
γνωστό, ο Κολόμβος 
ήταν ο άνθρωπος που ανακάλυψε την Αμερική (και όχι το 
ΙΙ3ΕΒ). Το παιχνίδι ονομάζεται ΩΙβΟΟνΕΒΥ και εξελίσσεται 
στο 1500 περίπου, δηλαδή την εποχή των πειρατών. Σκοπός 
σας να εξερευνήσετε όλες τις χώρες που συναντάτε ταξιδεύο¬ 
ντας καθώς επίσης να αντιμετωπίσετε και οτιδήποτε σας στα¬ 
θεί εμπόδιο. Τέτοια εμπόδια είναι συνήθως οι άγριες φυλές των 
ανεξερεύνητων χωρών, που δεν τρέφουν και ιδιαίτερη αγάπη 
για τους ξένους επισκέπτες τους. Το παιχνίδι είναι απλό χωρίς 
κανένα ιδιαίτερο χαρακτηριστικό που να το κάνει να ξεχωρίζει, 
εκτός από το πρωτότυπο θέμα του. Θα ενθουσιάσει ίσως τους 
μικρούς φίλους αλλά τους μεγαλύτερους θα τους αφήσει αδιά¬ 
φορους. Το παιχνίδι θα κυκλοφορήσει σε λίγους μήνες πρώτα 
για τον Αίβπ και μετά για τα υπόλοιπα ίοιτηβίδ. 



ΟΙδΟΟΥΕΒΥ 
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Οι φίλοι των παιχνιΒιών στρατηγικής θα ενθουσιαστούν με 
το νέο παιχνίδι της ΙΜΡΚΕ88ΙΟΝ5 το “8ΑΜΙΙΚΑΙ:ΤΗΕ νΐΑΒΒΙΟΒ 
ΟΡ ΡΙΒΕ”. Η ΙΜΡΒΕ55ΙΟΝ5 είναι γνωστή εταιρία στο χώρο των 
•ΐΓαΙοργ 9 *·Μ( και έχει αφήσει πολύ καλές εντυπώσεις. Το 
παιχνίδι εξελίσσεται στην Ιαπωνία τον Ιβο αιώνα. Εκείνη την 
εποχή η Ιαπωνία αποτελείτο απο δέκα αυτόνομα κρατίδια, τα 
οποία ανήκαν στον πατέρα σας! Ενας κακός λόρδος όμως, με το 
όνομα ΟΒΙΝΑΚΑ (ας είναι καλά, γιατί αν δεν υπήρχε αυτός δεν 
θα υπήρχε και το παιχνίδι), σκότωσε τον πατέρα σας και έκλε¬ 
ψε τα μισό από τα κρατίδιά σας. Σκοπός σας λοιπόν, είναι να πά¬ 
ρετε πίσω τα κράτη που σας έκλεψε ο λόρδος και παράλληλα 
εκδίκηση για τον νεκρό πατέρα σας. Χαρακτηριστικό του παι¬ 
χνιδιού είναι η δυνατότητα να παίζουν δύο παίχτες (ο ένας αντί¬ 
παλος του άλλου) ή ένας παίχτης εναντίον του εοπιρυΐβτ. Το 
παιχνίδι θα κυκλοφορήσει αρχικά για συμβατούς, με επεξεργα¬ 
στή 286 τουλάχιστον, θα υποστηρίζει κάρτες ΕΟΑ/νΟΑ καθώς 
επίσης και κάρτα ήχου ΑΟΙ.ΙΒ. Τα γραφικά κυμαίνονται σε υψη¬ 
λά επίπεδα ενώ ο ήχος των γιαπωνέζικων εμβατηρίων είναι 
ωραιότατος. Οι μάχες που θα δώσετε κατά την διάρκεια του παι¬ 
χνιδιού θα σας συναρπάσουν και θα αποδείξουν την αξία σας. 
Λοιπόν, υπάρχει κάποιος που αμφισβητεί το στρατηγικό σας 
μυαλό; Ισως μία μάχη να τον πείσει! 



>11 


Τ ο “ΤΙΤϋδ 
ΤΗΕ ΡΟΧ” 
είναι ένα 
ρΙβΙίοΓΓΠ 93πιβ με 
ήρωα μια αλεπού 
με το όνομα Ροχγ. 

Το παιχνίδι αποτε- 
λείται απο 16 διαφο¬ 
ρετικής δυσκολίας ε¬ 
πίπεδα και το όλο ρεπίθ- 
ρΐεγ του είναι πολύ καλό. Από γραφικά μην περιμένετε 
και πολλά πράγματα ενώ το εηίπιείίοη του στέκεται αρ¬ 
κετά καλά. Το σενάριο βέ¬ 
βαια με την αλεπού να 
τρώει μπισκοτάκια και να 
ψάχνει τη μαμά της είναι 
αρκετά ξεπερασμένο. Με¬ 
τά όμως από πολλές ώρες 
βασανισμού με κάποιο 
εάνβηΙυΓθ (ειδικά της 
δίθίτβ) σίγουρα θα το παί¬ 
ξετε ευχάριστα. Ισως για 
τους φίλους των ρΙβίίοΓπη 
93πιβ5 να αποτελεί πρό¬ 
κληση ένα τέτοιο παιχνίδι 
αλλά σίγουρα τους υπό¬ 
λοιπους θα τους αφήσει 
αδιάφορους. Θα είναι δια¬ 
θέσιμο για Αγπι 93 και ΡΟ 
εντός λίγων μηνών και 
ίσως αργότερα να ακολου¬ 
θήσει και νθΓδίοη για Αίβπ. 




81ΙΡΕΗ 3ΚΙ2 


Το “δϋΡΕΠ δΚΙ 2” από την ΜΙΟΒΟΙϋδ είναι ένα τρομε¬ 
ρό παιχνίδι δΚϊ και όχι μόνο. Το παιχνίδι περιλαμβάνει τρεις 
μεγάλες κατηγορίες αγωνισμάτων και κάθε κατηγορία από 
τις τρείς, έχει δύο ή τρία αγωνίσματα διαφορετικά. Από τα 
πιο εντυπωσιακά -όπως έχουμε δεί και στην πραγματικότη¬ 
τα- είναι το δΙεΙοπι (τρέχουμε με μεγάλη ταχύτητα και περ¬ 
νάμε τα σημαιάκια μία από δεξιά, μία από αριστερά), το εΚί 
]υιηρίη 9 (πέρνουμε φόρα πηδάμε από μία ράμπα και συνή¬ 
θως προσγειωνόμαστε με το κεφάλι) και τέλος το όοόδίθίθίι 
(όπου κάνουμε κατάβαση με ένα ειδικό όχημα). Ανάλογα με 
το άθλημα που παίζουμε, μπορούμε να βλέπουμε τον 5 Ι<ϊθγ 
μας και από διαφορετικές όψεις (μπροστά, πίσω, 3Θ, προ¬ 
φίλ κλπ). Εκτός του οτι υπάρχει επιλογή για να παίξουμε 
μεμονωμένα σε κάθε αγώνισμα, μπορούμε να πάρουμε μέ¬ 
ρος στους Ολυμπιακούς Αγώνες. Εκεί, αφού επιλέξουμε τα 
χρώματα της χώρας που θέλουμε να αντιπροσωπεύσουμε, 
θα πρέπει να αγωνιστούμε σε όλα τα αθλήματα. Το παιχνίδι 
μπορούν να το παίξουν από ένας μέχρι τέσσερεις παίκτες. 


Αναμένουμε λοιπόν το “δυΡΕΒ δΚΙ 2” το οποίο δεν θα αρ¬ 
γήσει να κυκλοφορήσει και θα διατίθεται σε όλα τα ίοππεί 
(Αγώι'93, ΡΟ, δΤ). 


20 υ&ΕΒ 



































ΤΜΙΙΟΗΤ 2000 



Ε ίναι ένα ΒοΙβ ΡΙβγΙηρ 5*Γβ*β9Υ 9 9Γη β που θα σας 
κρατήσει ατέλειωτες ώρες μπροστά στο υπολογι¬ 
στής σας. Το παιχνίδι έρχεται από την ΕΜΡΙΒΕ και 
υπόσχεται πολλές ώρες βράσης, περιπέτειας και πονοκε¬ 
φάλου. Στο παιχνίδι συναντάμε στοιχεία βι-εβάβ, 
αάνβηΐυΓβ και στρατηγικής. Παίρνουμε το ρόλο ενός κυ¬ 
βερνήτη που έχει στην διάθεσή του περισσότερους από εί¬ 
κοσι άντρες και γυναίκες, όπου καθένας από αυτούς κυ¬ 
βερνά ένα μικρό στρατό. Στόχος μας τώρα είναι να μαζέ¬ 
ψουμε όσο το δυνατό περισσότερο στρατό και να πολεμή¬ 
σουμε τον μανιακό Ββτοπ ΟζβΐΏγ. Ο Οζβτπγ έχει στην κατο¬ 
χή του ένα μεγάλο αριθμό στρατιωτών και διοικεί την βό¬ 
ρεια Πολωνία. Κατά την διάρκεια του παιχνιδιού θα δώσε¬ 
τε πολλές μάχες αλλά το να νικήσετε το στρατό του 
Οζβι-ηγ είναι απίθανο. Θα μπορούσαμε να πούμε οτι μοιάζει 
αρκετά με το ΜΙύντίπΙθί’ και βασίζεται στο ίδιο στυλ. Το 
ςβιτιβρίβγ του παιχνιδού είναι αρκετά δύσκολο και απαιτεί 
κάποια σχετική εμπειρία σε τέτοιου είδους παιχνίδια. Τα 
γραφικά είναι καταπληκτικά ενώ οι 30 εικόνες των οχημά¬ 
των που θα δείτε θα σας αφήσουν έκπληκτους. Το όλο παι¬ 
χνίδι χαρακτηρίζεται δύσκολο αλλά σίγουρα δεν θα περά¬ 
σει απαρατήρητο. Θα κυκλοφορήσει σύντομα στην χώρα 
μας και θα διατίθεται για όλα τα ΙοππβΙσ. Ειδικά οι κάτοχοι 
της Διτιϊρ 9 θα το δούν πιο νωρίς (εντός του καλοκαιριού) 
και με καλύτερη ποιότητα γραφικών καθώς η νβι-βΙοπ για 
Αιπί93 είναι πιο προσεγμένη. 


ΑΝΤΑΛΛΑΞΤΕ [ΗΜΕΡΑ 
ΤΟ ΠΑΑΙΟ ΖΑΖ 



ΜΕ ΕΝΑ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟ ΤΗΣ ΑΡΕΣΚΕΙΑΣ ΣΑΣ, 

Ή ΕΝΑ ΚΑΛΟΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟ 
ΑΠΟ ΤΗΝ ΜΕΓΑΛΗ ΓΚΑΜΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΕΙΑΣ ΜΑΣ. 

Με κανονική εγγύηση, πλήρη υποστήριξη και τεχνική κάλυψη. 


τψα κα/ στ// Α//ΧΑ/Α 

\ 5ΜΑΒΤ 



0 Ο Μ Ρ υ Τ Ε κ $ 
ΑΠΕΝΑΝΤΙ ΑΠΟ ΤΟ ΚΡΑΤΙΚΟ ΝΟΣΟΚΟΜΕΙΟ, ΠΕΤΡΟΥ ΡΑΛΛΗ 170 



ΕίΕΟΤΒΟΝΙΟδ 


286/16ΜΗΖ 

• 80286 ΡΓ0ΟΘ350Τ 

• 1ΜΒΒΑΜ 

• 1.2ΜΒ 5.25'Οπνβ 

- 16-Βίί νΘΑ με 256Κ 
. 14” νΘΑ Μοπϊίοτ 

• θ3ΓΠβ/Μθυ5β ΡΟΤί 

• ΜοάθΓΠ/ΡππΙθΓ Ροτί 

• Μίπί ΤοννθΓ 033Θ 

134.000 


386/25ΜΗΖ 

■ 80386 δΧ Ργοοθ33ογ 

■ 2ΜΒ ΒΑΜ 

• 1.2ΜΒ 5.25” ϋήνθ 

• 16-ΒίΙ ύΘΑ με 256Κ 

• 14” νΘΑ Μοηίίοτ 

• Θβπιβ/ΜουβΘ Ροιΐ 

• Μοάθτη/ΡπηΙβτ Ροιΐ 

• ΜίηΙ Τοννβτ 038β 

188.000 


386/33/40Μήζ 

• 80386 ΟΧ ΡΓ00Θ330Γ 

• 64Κ Οβοίιβ ΒΑΜ 
•4ΜΒΒΑΜ 

• 1.2ΜΒ 5.25" ϋπνβ 

• 16-Βίί νΘΑ με 256Κ 

• 14” νΘΑ Μοηίίοτ 

• 03ΓΠΘ/ΜΟΙΙ3Θ ΡΟΓί 

• ΜοάβΤΠ/ΡπηίβΤ Ροτί 

• Μίάί Τοννβτ 038β 
289.000/339.000 


486/33/δΟΜΗζ 

• ΙηίβΙ 80486 Ρτοοβ33θΤ 

• 128Κ Οβοίιβ ΒΑΜ 
■ 4ΜΒΒΑΜ 

• 1.2ΜΒ 5.25" ϋτίνβ 

• 16-ΒίΙ νΘΑ με 256Κ 

• 14” νΘΑ Μοηίίοτ 

• Θβτπθ/Μουββ Ροτί 

• Μοάβτη/Ρτίηίβτ Ροτί 

• Μίάί Τοννβτ 0386. 

398. ΟΟΟ/Ο ΑΕΙ. 


ΣΠΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜβΑΝΕΤΛΙ 8 %».ΠΑ 


XτέΛνουρα 

ι/β αντ/καταβοΛη 

Λ ΧΕ ΟΛΗ 
7 ΗΑ/ ΕΛΛΛΛΛ 


ΜΠΟΤΑΣΗ 6, (ΠΟΛΥΤΕΧΝΕΙΟ) ΤΗΛ.: 3606801 
Π. ΡΑΛΛΗ 170, (ΑΠΕΝΑΝΤΙ ΑΠΟ ΤΟ ΚΡΑΤΚΟ ΝΟΣΟΚΟΜΕΙΟ) ΝΙΚΑΙΑ, ΤΗΛ.: 4965511 






























ΟΑΜΡΑΙΟΝ 



Η ΕΜΡΙΒΕ, ειδική στα ν/ατ 9 &πιβ$, θα κυκλοφορήσει 
σύντομα το ΰΑΜΡΑΙβΝ. Το ΟΑΜΡΑΙΟΝ δεν είναι 
ένα απλό «ναι* βαπιβ αλλά και ένα είιπυΐαΐΐοη ίβηΚ 
(σαν το ΜΙ ΤΑΝΚ ΡΙΑΤΟΟΝ) που συνδυάζει βράση και στρα¬ 
τηγική. Χρησιμοποιώντας ένα χάρτη που έχετε στην διάθε¬ 
σή σας μπορείτε να τοποθετήσετε οποιαδήποτε δύναμη 
στρατού θέλετε σε οποιοβήποτε σημείο. Το ξεχωριστό σε 
αυτό το παιχνίδι είναι οτι μπορούμε να αλλάξουμε και το 
χάρτη ανάλογα με τα γούστα μας. Για παράδειγμα θα μπο¬ 
ρούσαμε να προσθέσουμε δρόμους, ποτάμια, λίμνες, δάση 
κλπ ή ακόμα να σβήσουμε τα ήδη υπάρχοντα. Ετσι το σενά¬ 
ριο του παιχνιδιού γίνεται πιο ενδιαφέρον και λιγότερο βα¬ 
ρετό. Μόλις αρχίσει μία μάχη μπορούμε να κάνουμε *οοη* 
στο πεδίο της μάχης και να δούμε τα αποτελέσματα. Εαν θέ¬ 
λουμε μπορούμε να οδηγούμε εμείς τα ΙαηΚ που έχουμε 
στην διάθεσή μας ή να τους δώσουμε απο πρίν οδηγίες χω¬ 
ρίς να χρειάζεται να λάβουμε τον έλεγχο εμείς. Τα πάντα εί¬ 
ναι σχεδιασμένα τρισδιάστατα (πολύγωνα γεμισμένα) και πα¬ 
ρόλα αυτά, η κίνηση των *βηΚ είναι πολύ γρήγορη και εύκολη 
στον έλεγχο. Βέβαια τέτοιου είδους παιχνίδια χρειάζονται 
λεπτομερέστερη ανάλυση την οποία θα κάνουμε μόλις έρθει 
το παιχνίδι στα χέρια μας. Αρχικά θα κυκλοφορήσει σε 
Ιοππα* Αιπίρα και υπάρχουν σκέψεις για συνέχεια. 

Η08ΤΙΙΕ ΒΒΕΕΟ 

Ε ίναι ένα νέο δίιοοΓβπι υρ που θα κυκλοφορήσει για 
Αιτιίςβ και μόνο. Κινήστε μέσα σε οχτώ σταθμούς 
μιας βάσης και πρέπει να καθαρίσετε κάθε σταθμό 
από αυτούς για να σώσετε τους εργάτες της βάσεως. 
Ολα ξεκίνησαν όταν ξαφνικά έγινε ένας μεγάλος σεισμός 
από άγνωστη προέλευση και όλα τα ζώα (εκτός του αρχι¬ 
συντάκτη μας) εισέβαλαν στην βάση. Στο δρόμο θα συνα- 


ΒΟΚΟΒΟΟυΚ 



Π ροχωράς και πυροβολείς ότι κινείται. Αυτό 
θα κάνετε φίλοι μου όταν θα παίξετε το και¬ 
νούργιο παιχνίδι της ΤΗΑίΑΜυδ το 
ΒΟΠΟΒΟϋυΠ (τι τίτλος ε;). Το παιχνίδι θα μπορούσα¬ 
με να το χαρακτηρίσουμε με μεγάλη επιείκια από μέ¬ 
τριο μέχρι κακό. 0 λόγος γι’αυτό -ή μάλλον οι λόγοι 
γι’αυτό (γιατί είναι πολλοί)- είναι τα χρώματα, το 
3ηϊηη3ΐϊοη του, το ερπίβ που ελέγχετε, η μουσική και 
γενικά το όλο ρεριβρίεγ του (τίποτε άλλο άφησα;). Ει¬ 
δικότερα το ερπίβ έχει την εμφάνιση εξωγήινου και το 
οπλό που κρατάει (αν μπορούσαμε να το χαρακτηρί¬ 
σουμε όπλο) είναι τρομερά μεγάλο. Η κίνηση είναι πο¬ 
λύ αργή ενώ η μουσική που παίζει στο όεοΚρΓουηά σου 
παίρνει τα αυτιά. Το χειρότερο απο όλα είναι όταν χά¬ 
σεις, όπου σε ξαναγυρίζει στην αρχή του επιπέδο που 
ήσουν. Αν τα συνδυάσεις όλα αυτά το πιο πιθανό που 
θα συμβεί όταν παίξετε το παιχνίδι θα είναι η απώλεια 
κάποιας οθόνης (λόγω νεύρων) ή κάποιου υπολογιστή. 


ντήσετε ότι είδους ζώα μπορείτε να φανταστείτε (από 
σκουλήκια μέχρι ελέφαντες και θαλάσσια ζώα). Τα γραφι¬ 
κά του παιχνιδιού είναι καλά, μόνο που τα χρώματα δεν 
έχουν την ανάλογη αρμονία με αποτέλεσμα να μπερδεύε¬ 
τε τα διάφορα ζώα (μην νομίσετε οτι τον ελέφαντα θα 
τον περάσετε για σκουλήκι, είπαμε!). Υπομονή λοιπον ζω¬ 
όφιλοι! 


22 υ8ΕΗ 
























ΡΙΝΒΑΙΙ ΟΡΕΑΜδ 

Από τα καλύτερα φλιπεράκια που 
έχουν κυκλοφορίσει είναι το 
ΡΙΝΒΑΙΙ ϋΒΕΑΜδ. Το παιχνίδι είναι 
αρκετά ρεαλιστικό και δεν έχει κυ¬ 
ριολεκτικά τίποτα να ζηλέψει από τα 
φλιπεράκια στις αίθουσες ψυχαγω¬ 
γίας (κοινώς ηλεκτρονικά). Εχουμε 
να επιλέξουμε ανάμεσα σε τέσσερα 
φλίπερ (πίστες) με διαφορετικό θέμα 
το καθένα (την ίςηίΐίοη, δίθβΙ ννϊιβθΙ, 
όβ3ί όοχ και ηίςίιίηιβΓθ). Η πρώτη εί¬ 
ναι και η ευκολότερη “πίστα” από τις 
υπόλοιπες. Πάνω στο φλίπερ έχουν 
σχεδιαστεί πλανήτες, διαστημόπλοια 
και ότι άλλο σχετικό με διάστημα. Η 
δεύτερη έχει σχέδια από την εποχή 
του ννθεί (τραινάκια, δβίοοπ), η τρίτη 
έχει σχέση με μουσική και η τέταρτη 
με κάστρα, σκελετούς κλπ. Ανάλογα 
με την πίστα που παίζουμε έχουμε και την ανάλογη μουσική. Στην πίστα 
του ννθδί για παράδειγμα ακούγονται πυροβολισμοί, τραίνα που σφυρί¬ 
ζουν κλπ. Γενικά η μουσική και οι ήχοι που ακούγονται είναι καταπληκτι¬ 
κοί και δημιουργούν πολύ ωραία ατμόσφαιρα. Το ομορφότερο όμως από 
όλα, είναι η κίνηση της μπάλας (καμιά φορά θα τύχη να παίζετε και με 
περισσότερες απο μία μπάλες) που γίνεται με ρεαλιστικό τρόπο. Αξίζει 
να πούμε οτι στην οθόνη δεν βλέπετε όλο το φλίπερ αλλά μόνο το κομ¬ 
μάτι που κινείται η μπάλα. Το μόνο που σε κάνει να καταλαβαίνεις οτι 
δεν βρίσκεσαι σε κάποια αίθουσα ηλεκτρονικών είναι το πληκτρολόγιο! 



Σε λίγο καιρό θα 
κυκλοφορήσει 
από την ΙΙΒΙ- 
80ΡΤ ένα και¬ 
νούργιο παιχνίδι 
με το όνομα ϋΥ- 
ΝΑΒΙΑδΤΕΠ. Εί¬ 
ναι ένα ρΙβίίοππ 
93γτιθ με ήρωα 
έναν πιτσιρικά. 

Το παιχνίδι ίσως να το έχετε δει και στις αίθου¬ 
σες ψυχαγωγίας μια και είναι αρκετά δημοφιλές. 
Σκοπός σας να βοηθήσετε τον πιτσιρικά να βρει 
την έξοδο, σπάζοντας τοίχους και αποφεύγοντας 
τους διάφορους τύπους που σας εμποδίζουν. 
Εχετε στην διάθεσή σας αρκετές βόμβες για να 
το πετύχετε αυτό, όπως και αρκετά δθΓθΙΙίπ 9 
ΙθνβΙδ ώσπου να βρείτε την έξοδο. Αν αυτό σας 
φαίνεται διασκεδαστικό, φανταστείτε τι θα γίνει 
αν παίζουν ταυτόχρονα πέντε πιτσιρικάδες στο 
παιχνίδι (ΚΟΛΑΣΗ!!). Ισως αυτό να είναι και το 
πιο διασκεδαστικό σημείο του παιχνιδιού αφού 
μας δίνει τη δυνατότητα να παίζουν από ένας μέ¬ 
χρι και πέντε παίκτες. Οσο για τον νικητή ισχύει 
το ρητό “0 θάνατός σου η ζωή μου". Τα χρώματα 
είναι όμορφα ενώ τα γραφικά κυμαίνονται σε μέ¬ 
τρια επίπεδα. Το παιχνίδι προτείνεται κυρίως 
στους πολύτεκνους (λόγω του αριθμού των παι¬ 
χτών που υποστηρίζει) αλλά και σε αυτούς που 
τους αρέσει το ομαδικό παιχνίδι. 



ΤΟ 0ΑΤΑ 5ΗΟ Ρ ΣΤΟ ΧΑΑΑΝΑΡΙ 


ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ 
Με τη 

ΦΙΛΙΚΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 
Και τη 

ΜΕΓΑΛΗ ΤΟΥ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 
ΣΕ 




ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΗ ΛΥΣΗ 
ΣΤΟ ΘΕΜΑ 

ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΜΗΧΑΝΗΣ 


ΡΟ + ΗΟΜΕ + ΡΚΙΝΤΕΚΧ 
ΑΜΧΤΚΑϋ + ΟΚ.ΕΑΤ λΥΑΕΕ 
ΧΟΗΝΕΙΟΕΚ ΡΟ + ΧΤΑΚ 
ΑΜΙΟΑ + ΑΤΑΚΙ 
ΚΑΙ ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ 
ΚΑΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ ΟΛΑ 
ΤΑ ΟΟΜΡΙΉΈΚΧ 



ΕΞΟΥΣΙΟΔΟΤΗΜΕΝΟΣ ΟΕΑΙΕΚ: ΑΜ8ΤΚΑ0 - 5ΤΑΚ - ΑΤΑΚΙ - ΟΟΜΜΟΰΟΚΕ - ΟΚΕΑΤ ΨΑΙΙ 

ν^ΑΠΟΚΑ, ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ για $ΕΟΑ ΜΟΥΙΕ 6ΑΜΕ5 στα εΟΜΡϋΤΕΚ 3ΗΟΡ5 X ΜΑΝΑΡΙΟΥ 
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Η αναμονή) Π πτήοπ, π 
διαδρομή μέχρι το ξενο¬ 
δοχείο, η ανάπαυση, όλα 
πέρασαν πολύ γρήγορα 
σαν να διάρκεσαν μόνο 
μερικά λεπτά. Δεν κατα¬ 
λάβαινα τίποτα, ζούσα μό¬ 
νο για τη μεγάλη στιγμή 
που θα άνοιγαν οι πόρτες 
του Βυβίπβββ Οββίβη 
ΟβηίΓβ, που φιλοξενούσε 
το ανοιξιάτικο ΕΟΤ3 
(Ευηρββη Οοηριιίβι 
Τι-βάβ 5Ηονν), το μεγαλύ¬ 
τερο γεγονός στην Ευρώ¬ 
πη για οονηρυΐοι 1 και 
νίάβο 9 βπ«β 8 . 
Και η στιγμή ήρθε... 


ΤΟΥ 


Σ την αρχή δεν μπορούσα να κρύψω 
τον ενθουσιασμό μου. Η τεράστια 
φωταγωγημένη αίθουσα στέγαζε 
αμέτρητα περίπτερα, όπου εξέθεταν τα 
προϊόντα τους οι κορυφαίες εταιρίες 
παραγωγής ρβιτίθε (και άλλων σχετικών 
προϊόντων), ενώ ένα τεράστιο διαφημι¬ 
στικό πανώ της Ν/ίτςίη δέσποζε αιωρού- 
μενο από την οροφή. Ηθελα να τρέξω, 
να τα δώ όλα, να μή μου ξεφύγει ούτε η 
παραμικρή λεπτομέρεια. Οταν όμως 
ανακάλυψα οτι κάτω από την αίθουσα 
υπήρχε άλλο ένα επίπεδο με άλλα τόσα 
περίπτερα, ηρέμησα, κάθησα και άρχισα 
με ψυχραιμία να οργανώνω τις επόμε¬ 
νες κινήσεις μου. 

Περιήγηση 

Παίρνοντας σβάρνα όλα τα περίπτερα 
σημείωνα και φωτογράφιζα ό,τι μου φαι¬ 
νόταν ενδιαφέρον, δηλαδή τα πάντα! 
Ας “δούμε” λοιπόν μαζί τί είχαν να δεί¬ 
ξουν οι μεγάλοι (κι όχι μόνο) της Ευρώ¬ 
πης. Ενα από τα πρώτα περίπτερα ήταν 
αυτό της δρθοίτβνίάθο που έδειξε αρκε¬ 
τά νέα μοντέλα της. Ξεχώριζαν ορισμέ¬ 
να που ήταν ειδικά για εξομοιωτές πτή¬ 
σεων και συγκεκριμένα το τελευταίο μο¬ 
ντέλο ΡΙίρίιί ΥοΙ<θ 2000. Πιο κάτω συζη¬ 
τήσαμε με τους ανθρώπους της 
ΑοοοΙβάθ, η οποία φαίνεται οτι κάνει με¬ 
γάλο άνοιγμα στην αγορά των παιχνιδο- 
μηχανών και ειδικά του Μθρ3 ϋπνβ με 
τίτλους όπως το ϋουόΐβ Οτθροπ και το 


8υρθΓ Οίί Ποβά που “βγαίνουν" κάτω 
από την φίρμα ΒβΙΙίδίίοδ. (Είδαμε και το 
Τυτπο3η σε ΟβπίθΒογ). Στο δίβπά της 
Τγο]3π δεν είδαμε τίποτα καινούριο 
εκτός από μερικά προγράμματα που 
χρησιμοποιούσαν τα γνωστά Ρίΐ3δθΓ και 
ϋςάΐ Ρθγί (που έχουν παρουσιαστεί μέ¬ 
σα από τις σελίδες του ΙΙ5ΕΠ). Ελαφρά 
απογοήτευση στην Οοθβη, η οποία προ¬ 
τίμησε να δώσει το βάρος στις επιχειρη¬ 
ματικές επαφές κι όχι στις εντυπώσεις, 
παρουσιάζοντας μόνο το πολυσυζητη¬ 
μένο Ρ3Γ330Ι 513Γ8 (διάδοχο του 
Ηδίηόονν ΙδΙβηάδ) και το ΗοοΚ. Διακριτι¬ 
κή ήταν και η παρουσία της δίβιτβ που 
είχε αρκετούς τίτλους και ανάμεσά τους 
το Αοθδ οί ίίΐθ Ρβοίίίο και το Ι-3υΓ3 Βονν 
II, ενώ οι άνθρωποι της εταιρίας ήταν 
από τους πιο φιλικούς που συνάντησα. 
Αλλη μια εταιρία που κινείται στο χώρο 
της κονσόλας είναι η ΕΙίίβ, που έδειξε 
το ϋΓδςοπ'δ 1_3 Ϊγ για δυρβτ ΝΕδ και το 
0 γ.Ργ3πΙ< για ΝΕδ. (Εδώ να ανοίξω μια 
παρένθεση για να σημειώσω οτι το 
δυρβτ ΝΕδ πωλείται ήδη κανονικά στα 
Αγγλικά καταστήματα). Η γνωστή μας 
ΤΐΊβΙβπιυδ δεν έλειπε βέβαια και στο πε¬ 
ρίπτερό της, εκτός από το Βοτοόοάυτ 
(βλέπε Ρτθνίθ\Λΐδ), είχαμε την ευκαιρία 
να θαυμάσουμε το υπέροχο Ββ3δί 
Μθδίβτ, ένα παιχνίδι με πολύ πλούσια 
χρώματα, πολλαπλά επίπεδα δοτοΙΙίης 
και μια εκπληκτική απόδοση της τρισδιά¬ 
στατης αίσθησης και κίνησης. Η 
Ιιπρτθδδίοηδ, που ειδικεύεται σε παιχγί- 
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Μια πανοραμική άποψη του 


χώρου της έκθεσης 


δια στρατηγικής, επικέντρω¬ 
νε τις προσπάθειές της στην 
προβολή του νέου της τίτλου 
“Οίδοονβιγ, Ιη ίίιβ είθρβ οί 
ΟοΙυπιδυε” για τον οποίο 
μπορείτε να διαβάσετε στη 
στήλη ΡΓθνίεννε. 

Στο σημείο αυτό πρέπει να 
διευκρινίσω οτι οι επισκέπτες 
είχαν απόλυτη ελευθερία κι¬ 
νήσεων μέσα στο χώρο της 
έκθεσης, με την έννοια οτι 
μπορούσαν ανά πάσα στιγμή 
να πάνε σε όποιο περίπτερο 
επιθυμούσαν. Σε αντίθεση με 
τις ελληνικές “εκθέσεις” που 
σε βάζουν σε ένα μονόδρομο 
χωρίς πισωγύρισμα! Και φυσι¬ 
κά η όλη οργάνωση ήταν 
άψογη από κάθε πλευρά. 
Μετά λοιπόν από ένα απα¬ 
ραίτητο ποτήρι δροσερό νε¬ 
ρό, συνέχισα την κοπιαστική 
(αλλά και ευχάριστη) εξερεύ¬ 
νησή μου. Σειρά είχε μια μι¬ 
κρή εταιρία, η Τθ3ΐτι17, που 
πρόβαλε έντονα το παιχνίδι 
ΡΐΌίβοΙΧ, για το οποίο έχουν 
ακουστεί πολλά. Επίσης η 
Οογθ ϋβδίθη έδειχνε τίτλους 
όπως: ϋβςυβΓ Χϋ220, Ργθ- 
γτίϊθγθ και ΟυΓ3θ οί Εηοίιβπίίθ. 
Βέβαια είχα έντονη επιθυμία 
να ασχοληθώ περισσότερο 
με καθένα από αυτά τα ωραία 
πράγματα, αλλά η πίεση του 
χρόνου μου στερούσε τη χα¬ 
ρά. Το δίβηά της Μίπάδοβρβ 
ξεχώριζε από τα άλλα. Σε μία 
μεγάλη οθόνη στο κέντρο, 


προβάλονταν εικόνες από 
τις τελευταίες της δημιουρ¬ 
γίες: Ι.θ9θηά, 0/ΟθπβΓ3ίίοη 
και το δβπδίόΐθ δοοοβι- που 
διαφημίζεται σαν το παιχνίδι 
που θα χτυπήσει το ΚίοΚ Οίί 
3!! Δεν μπορούσα βέβαια να 
μή σταθώ λίγο για να δοκιμά¬ 
σω. Το αποτέλεσμα; Απογοή¬ 
τευση. Καλά γραφικά, ωραία 
κίνηση, αλλά από ουσία (χει¬ 
ρισμό και ρΐβγβόίΐίίγ δηλαδή) 
δεν φτάνει ούτε το ΚίοΙ< Οίί 
1. Υπήρχε επίσης το γνωστό 
μουσικό σύστημα ΜιγθοΙθ και 
μια πολύ καλή κάρτα ήχου για 
συμβατούς, η Αάϋό ΟοΙά. 
Μια ανταγωνιστική κάρτα, τη 
γνωστή μας δουπά ΒΙβδίθΓ 


προέβαλε η >Λ/βδίροίηΙ, σαν 
μέρος ολοκληρωμένων πιυΙΙί- 
ππθάίε συστημάτων. Προχω¬ 
ρώντας πέρασα από το περί¬ 
πτερο της ΜίΙΙβηηίυπι που εί¬ 
χε κάποιους νέους τίτλους, 
(με έμφαση στο νέο της 
3άνθπΙυι·θ, το Βοιτιθ) και από 
την Αοίίνίδίοπ που έδειχνε 
ένα πολύ όμορφο σκάκι με 
όνομα δ3Γ9οη V, το δίιβη- 
9ίΐ3ί II: ϋΓ39οη’δ Εγβ καθώς 
και κάποιους τίτλους για 
ΝίηΙβηάο. Φυσικά το 
ΒβίίΙθίοβάδ είχε την τιμητική 
του και υπήρχε και η σχετική 
-πολύ πετυχημένη- μασκώτ. 
Χελωνονινζάκια τρέμετε! 
Θυμάστε ποιά εταιρία είχε 


ΜβηοίΐθδίθΓ υηίίθά; Μα η 
ΚπδβΙίδ βέβαια! Που συνεχίζει 
στο ίδιο μοτίβο με το ϋοίιη 
ΒθΓπβδ Ευωρθβη ΡοοίόβΙΙ, 
αλλά και το νίΚίηρδ: ΡίβΙά οί 
ΟοηςυβδΙ που βέβαια δεν εί¬ 
ναι ποδοσφαιράκι! Λίγο πιο 
πέρα η ΟίθίΙθΙ Ιπίβ9Γ3ΐίοπ 
έδειχνε το ΤοΓπβάο και ένα 
παιχνίδι που μόνο εξομοιω- 
τής δεν είναι: Τίιβ ϋΓΐίΙ. 

Η Αποο δυστυχώς δεν έβγα¬ 
λε ακόμα το ΚϊοΚ Οίί 4, αλλά 
είχε εκδόσεις των παιχνιδιών 
της για ΘβιτίθΒογ και ΝΕδ. Η 
ΟΓθΓΤΐΙίη όμως είχε ένα περί¬ 
πτερο που έκανε αίσθηση. 
Με ένα θηριώδη τύπο να φο¬ 
ράει μια γνήσια μεσαιωνική 
πανοπλία και να κρατάει ένα 
σπαθί μεγαλύτερο απ’αυτόν 
(θα το δείτε σε κάποιο τεύ¬ 
χος μας!) και με πολύ όμορ¬ 
φες γυναικείες παρουσίες, 
σχεδόν κανείς δεν πρόσεχε 
το ΡΙ39, το ΖοοΙ και το 
ϋβθηιοη’δ ΘθΙθ. Ολοι όμως 
στάθηκαν στο νίάβο της ται¬ 
νίας ΡΙβπ 9 ίΐΌΐτι ουίθΓ δρβεβ 
που έχει χαρακτηριστεί σαν η 
χειρότερη όλων των επο- 
χώνΙΙΙ Υπήρχαν πινακίδες 
που έγραφαν “Μην κοιμηθεί¬ 
τε βλέποντας την ταινία" και 
“Το παιχνίδι υπόσχεται του¬ 
λάχιστον 60 δευτερόλεπτα 
διασκέδασης”. Το παιχνίδι εί¬ 
πα; Μα ναί. Η ΟτβηηΙίη πήρε 
τα δικαιώματα για να κάνει 
την ταινία αυτή παιχνίδι!!! 
Φαίνεται πάντως οτι οι εται¬ 
ρίες αποφάσισαν να μπουν η 
μία στα χωράφια της άλλης, 
διαφορετικά δεν εξηγείται το 
γεγονός οτι η Μίοτορτοδ© πα¬ 
ρουσίαζε το 03τΙ<ΐ3ηάδ, μαζί 


Ο ΠΑΡΑΔΕΙΣΟΣ ΚΑΙ Η ΚΟΛΑΣΗ 

Ηταν η πρώτη μου φορά στο Λονδίνο και ομολο¬ 
γώ οτι πήγα θετικά προκατειλημμένος. Δεν είχα 65·· 
κο. Οι εντυπώσεις μου ήταν άριστες. Η οργάνωση 
των δημόσιων χώρων και υπηρεσιών είναι υποδειγ¬ 
ματική, τίποτα δεν αφήνεται στην τύχη και όλα λει¬ 
τουργούν κανονικά. Οι υπάλληλοι -κρατικοί ή ιδιωτι¬ 
κοί- είναι ευγενείς και εξυπηρετικοί μέχρι αηδίας 
και φοράνε όλοι στολές! Γενικά έχεις την εντύπωση 
οτι τα πάντα έχουν φτιαχτεί για τη δική σου διευκό¬ 
λυνση. Κατά τα άλλα η ζωή κυλάει φυσιολογικά, δη¬ 
λαδή οι οδηγοί δεν κορνάρουν ούτε βρίζουν, τα μη¬ 
χανάκια δεν κυνηγάνε τους πεζούς στα πεζοδρόμια, 
τα σκουπίδια δεν είναι χύμα στους δρόμους, στα 
εστιατόρια υπάρχουν χωριστές θέσεις για τους κα¬ 
πνιστές (προσοχή, όχι για τους μή καπνιστές!), τα 
τηλέφωνα σου δείχνουν πάσα λεφτά “τρώνε” και 
επιστρέφουν ρέστα... τί άλλο να πώ; Φυσικά γνωρί¬ 
ζω οτι θα υπάρχουν και οι αρνητικές πλευρές της 
αγγλικής κοινωνίας. Σίγουρα εκεί δεν είναι ο παρά¬ 
δεισος. Σίγουρα όμως εδώ είναι η κόλαση! 
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Η μαοκώτ της ΑοΙίνίείοπ ποζάρει για το φακό του ΙΙ3ΕΚ 



Στο περίπτερο της Ηυάεοη 5ο« είχα την ευκαιρία να 
παίξω αρκετά νέα παιχνίδια οε διάφορους υπολογιστές 


ΕΛΛΗΝΙΚΕΣ 

ΠΑΡΟΥΣΙΕΣ 

Χαζεύοντας από δω 
κι από κει συνάντησα 
αρκετές φορές και 
τους -πολύ γνωστούς 
μου- αντιπροσώπους 
των ξένων εταιριών 
στην Ελλάδα (ΑΚΟΑΟΕ, 
ΟΕΙ.ΤΑ ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ3 
και ΟΗΕΕΚ 80ΡΤΗΑ- 
ΒΕ), οι οποίοι έκαναν 
τις επαφές και τις συμ¬ 
φωνίες τους. Ολοι 
όμως ήταν “σφίγγες” 
και δεν θέλησαν να μου 
αποκαλύψουν τίποτα, 
αφήνοντάς με χωρίς ει¬ 
δήσεις και νεότερα γύ¬ 
ρω από τις τελευταίες 
τους κινήσεις. 

με το ΟονβΓΐ Αοίίοπ και το 
Ρ15 51 γϊΙ<θ ΕεςΙθ, τον πρώτο 
της τίτλο στο ΝΕ3. 

Μια άλλη αγορά που έχει πο¬ 
λύ μέλλον -κι ας φαίνεται λί¬ 
γο μακρινό σήμερα- είναι αυ¬ 
τή των Οϋ-ΟβΓΏθε. Κι εδώ 
έδωσε έμφαση η νίΓθίη πα¬ 
ρουσιάζοντας αρκετούς τίτ¬ 
λους. Στο περίπτερό της εί¬ 
δα επίσης το δίιυίΙΙθ (για το 
οποίο έχουμε γράψει ήδη) και 
το Ουηβ. Μία εταιρία που δεν 
ήξερα, η Ηι-ΤθοΙι δοΚννβΓθ, 
είχε παιχνίδια που δεν μου 
φάνηκε να έχουν και πολύ 
μέλλον: ϋβίίγ ϋυοίς 

ΡοΙεννοιΙΙι κα. Η επόμενη 
στάση ήταν σημαντική. Το 
είβηά της ΟοπιπηοάοΓθ. Ολο 
το βάρος είχε δοθεί στην 
προβολή του ΟϋΤν, με την 
Απιί93 600 και το Α570 (το 
Οϋ-ΗΟΜ άι-ίνβ) να αισθάνο¬ 
νται κάπως παραμελημένα. Η 
παρουσίαση ήταν εντυπωσια¬ 


κή και έντονη και το καλό εί¬ 
ναι οτι υπήρχαν κάποια παι¬ 
χνίδια, γιατί μέχρι εκείνη τη 
στιγμή είχα δεί μόνο δύο 
άθΓηοδ. Οπως ανέφερα και 
παραπάνω, η υπόθεση Οϋ εί¬ 
ναι πολύ μεγάλη και η 
ΟοπίΓποάΟΓβ θέλει φυσικά να 
είναι από τους πρωταγωνι¬ 
στές. Γιατί όχι άλλωστε, 
αφού έχει κάνει σημαντικά 
βήματα προς την κατεύθυνση 
αυτή. Κι επειδή “στη βράση 
κολλάει το σίδερο” πετάχτη- 
κα μέχρι το περίπτερο της 
ΡίιίΙίρδ να δώ άλλο ένα σημα¬ 
ντικό προϊόν. Πρόκειται για 
το Οϋ-Ι που προβάλλεται σαν 
ένα γενικότερο 8ΐ3πά3Γά 
ανάπτυξης πιυΙΙίπίθοΙίβ εφαρ¬ 
μογών. Το μηχάνημα φαίνεται 
να έχει πολλές δυνατότητες 
και μια ματιά στα άρΐίδθά 
γραφικά και τους δβιπρίθά 
ήχους του παιχνιδιού γκολφ 
“Τίΐθ ΡβΙπι 5ρπη93 Ορθπ”, 
ήταν αρκετή για να με πείσει. 


Ξανά πίσω στο 3θίΙνν3Γθ, 
με την δγδίβιτι 3 να παρου¬ 
σιάζει το Ι3δ1 Νϊπ] 3 3 (σε 
Αιτπ 93, 5Τ και 064), το ΜγΙίι 
και το ΡβΓΓ3π. Η ΜίΓβρβ είχε 
πολύ φιλόδοξα σχέδια. Οι 
άνθρωποί της μας είπαν οτι 
σκοπεύουν να παράγουν παι¬ 
χνίδια κάθε κατηγορίας, ρί¬ 
χνοντας όλο το βάρος στην 
ποιοτική υπεροχή. Ισχυρίζο¬ 
νται δηλαδή οτι τα προϊόντα 
τους θα είναι τα καλύτερα 
στο είδος τους! Εγώ πάντως 
είδα τα πρώτα δείγματα της 
προσπάθειάς τους: το ϋ3ΓΚ 
3θθά, ένα υπέροχο 
3άν6πΙυΓβ (με γραφικά από 
τον καλλιτέχνη που δούλεψε 
στην ταινία ΑΙιθπ) σε μια πολύ 
πρωτότυπη συσκευασία και 
το ΤΜθ Ηυπίδηδ που είχε 
έντονη προβολή, κυρίως μέ¬ 
σω κάποιου τύπου που κυ¬ 
κλοφορούσε στην έκθεση με 
ένδυση ανθρώπου των σπη¬ 


λαίων και ρόπαλο στα χέρια! 

Μεγάλη στάση στο περί¬ 
πτερο της Ηυάδοη 5οίΙ και 
γνωριμία με τον εκεί υπεύθυ¬ 
νο ΑηάΓθβδ νοπ ΟΙίεζοζγηδΚί 
(“Το ΑηάΓβ3δ αρκεί”, μου εί¬ 
πε!). Η Ηυάδοη είναι μια πολύ 
μεγάλη εταιρία (του μεγέ¬ 
θους της Κοηβητί περίπου) 
που δραστηριοποιείται κυ¬ 
ρίως στην Αμερική και στην 
Ιαπωνία με μεγάλη επιτυχία, 
αλλά δεν είναι τόσο γνωστή 
γιατί αποφεύγει τις μεγάλες 
διαφημιστικές καμπάνιες. 
Πρόσφατα άρχισε να διαθέτει 
τα προϊόντα της και στην Ευ¬ 
ρώπη μέσω της υόίεοίΐ. Ετσι 
σύντομα θα δούμε το 
ϋγηβόΙβδΙθΓ που παίζεται μέ¬ 
χρι και με πέντε παίκτες ταυ¬ 
τόχρονα! Είχα την ευκαιρία 
να το δοκιμάσω προσωπικά 
και έμεινα ενθουσιασμένος. 
Το παιχνίδι είναι εθιστικότα- 
το. Ακόμη είδα το Θβίθδ οί 
ΤίιυηάθΓ, ίσως το πιο γρήγο¬ 
ρο δίιοοΓθπι υρ που υπάρχει, 
σε ΡΟ Επθίπθ ϋΙΙΟ! Τέλος 
υπήρχαν τίτλοι για ΝΕ5 και 
ΡΟ Επθιπθ <3Τ (που δεν έχει 
εμφανιστεί επίσημα στην Ευ¬ 
ρώπη). 

Προς την έξοδο είχαν τα 
περίπτερά τους δύο εταιρίες 
με )ογδϋοΙ<3: Η Κοηίχ που δεν 
παρουσίασε τίποτα καινούριο 
και απογοήτευσε και η 
ΟυίοΙοΙιοΙ που είχε αρκετά 
νέα εντυπωσιακά μοντέλα 
που το κυριότερο χαρακτηρι¬ 
στικό τους ήταν το μεγάλο 
μέγεθος. Ξεχώρισα το Ιη- 
ίι-υάθΓ 3 για 5β93 και το ανα¬ 
λογικό Ανΐ3ίθΓ 6 για ΡΟ, ειδι¬ 
κό για ίϋράΐ 3ίΓπυΐ3ΐθΓ3. 


ΜΙΛΩΝΤΑΣ ΜΕ ΤΗΝ 
ΙΝΡΟΟΚΑΜΕ3 

Στο φιλόξενο περίπτερο της γνωστής γαλλικής 
εταιρίας, είχα την ευκαρία να συζητήσω με την 
υπεύθυνη 5ημοοΙ»ν σχέσεων ΟΗι-ίβίβΙΙβ ΟβίΙθΓ. 
Μεταξύ άλλων μου είπε οτι η ΙηΙοβίΌΐηθβ θα παρά¬ 
γει τίτλους μόνο για ΡΟ και Ατηίββ και ορισμένους 
μόνο για 3Τ, ενώ Βεν ασχολείται καθόλου με τα 8- 
ΘΚ. Ταυτόχρονα θα κάνει άνοιγμα στις κονσόλες 
με έξι τίτλους για Μβ 9 β Οιϊνβ, Βύο για ΟβηηθΒογ 
και με τα πασίγνωστα ΟΓβΙιΚΙιβη και ΡυΙΙ Μβ*βΙ 
ΡΙβηβ* για ΝΕ3. Επίσης έχει στα σκαριά συμφωνία 
με την ΡΙιίΙίρε για να υποστηρίξει το Οθ-Ι, οπότε θα 
πρέπει να περιμένουμε και κάποια παιχνίΒια σε ΟΟ. 
Ακόμη επιβεβαίωσε οτι η εταιρία θα συνεχίσει να 
“κλειΒώνει” τα προγράμματά της χρησιμοποιώντας 
το ιηβηυβΙ και Βήλωσε οτι θεωρεί σαν καλύτερο 
προϊόν της το ΕΤΕΚΝΑΜ, ενώ σαν μεγαλύτερο 
ανταγωνιστή βλέπει την ΕΙβοΙτοηίο Ατίβ που παρά¬ 
γει βοΗνβΓβ της ίΒιας κατηγορίας. 
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ΤΑ ΒΡΑΒΕΙΑ 

Το βράβυ του Σαββάτου 12 Απριλίου απονεμή- 
θηκαν τα βραβεία για τα καλύτερα προϊόντα της 
χρονιάς (1992 ΕΟΤ3 Αννοι-άε). Μου φάνηκε λίγο πε¬ 
ρίεργη η ονομασία αφού το 1992 βεν έχει φτάσει 
ακόμα ούτε στα μισά του, αλλά ας το παρακάμψου- 
με. Ιδού λοιπόν οι νικητές. 

Καλύτερο ΟΟ ηαπιβ : 3ΙΜ ΟΙΤΥ 
Καλύτερη συσκευασία : 30 ΟΟΝ3ΤΒΙΙΟΤΙΟΝ ΚΙΤ 
Καλύτερο δημιουργικό πρόγραμμα : ΑΜ08 30 
Καλύτερο οχεβιαστικό πρόγραμμα : ΟΕΙ.ΙΙΧΕ 
ΡΑΙΝΤ IV 

Καλύτερος ήχος : 1ΛΗΝ6 ΟΟΜΜΑΝΟΕΡ II 
Καλύτερα γραφικά : ΗΙΝ6 ΟΟΜΜΑΝΟΕΒ II 
Καλύτερη δράση : ΙΟΤυ3 ΤυΚΒΟ ΟΗΑΙΛ.ΕΝΟΕ II 
Καλύτερο βιΙνβηίυτβ/ΙΙΡΟ : ΕΥΕ ΟΡ ΤΗΕ 
ΒΙΗΟίΟΚΚ 

Καλύτερο 8ϊπιυΙ&(ϊοη : ΒΑΙΙ.ΒΟΑΟ ΤΥΟΟΟΝ 

Καλύτερο αθλητικό παιχνίδι : «ΙΙΜΜΥ νΥΗΙΤΕ'8 

νΐΗΙΒΙΛνίΝΟ 8ΝΟΟΚΕΗ 

Πιο πρωτότυπο παιχνίδι : ΟίνΐΙ-ΙδΑΤΙΟΝ 

Βραβείο ΟΟΜΡΙΙΤΕ! : 3ΤΑΟΚΕΒ 

Παιχνίδι της χρονιάς : Ι.ΕΜΜΙΝ03 

Βραβείο Οοίπρ Ι,Ινβ! : 80ΝΙ0 ΤΗΕ ΗΕΟΟΕΗΟΟ 

Καλύτερο νίάοο {μ»πιβ : 80ΝΙ0 ΤΗΕ ΗΕΟΟΕΗΟΟ 

3οίά»8Γβ Ηουιβ της χρονιάς : ΜΙΟΒΟΡΒΟδΕ 

ΗαπΙννβτβ κατασκευαστής της χρονιάς : 8ΕΟΑ 

Διευκρινιστικά αναφέρω οτι το Οοίηρ 1-ϊνβ! εί¬ 
ναι ένα τηλεοπτικό βΚον» του ΒΒΟ και για το αντί¬ 
στοιχο βραβείο ψηφίζουν επιλεγμένοι τηλεθεατές. 
Συμπερασματικά τα αποτελέσματα ήταν ένας 
θρίαμβος της 3ΕΟΑ στις κονσόλες (με 3 βραβεία), 
της ΜΙ0Β0ΡΒ03Ε (2 βραβεία) και της ΟΒΙΟΙΝ (2 
βραβεία για το ΜίΙΝΟ ΟΟΜΜΑΝΟΕΒ II). 


Δύο λόγια για τα 

παραλειπόμενα 

Ελπίζω οτι η ξενάγηση 
που σας έκανα δεν σας κού¬ 
ρασε. Φυσικά μπήρχαν πολ¬ 
λές ακόμα εταιρίες που πα¬ 
ρουσίαζαν διάφορα προϊόντα, 
από περιφερειακά για Οθγτιθ 
0θ3Γ και βιβλία πληροφορι¬ 
κής, μέχρι βαλιτσάκια μεταφο¬ 
ράς του Μθςδ Οπνβ. Οπως 
καταλαβαίνετε δεν ήταν δυ¬ 
νατόν να περιγράφω λεπτο¬ 
μερειακά όλα αυτά τα ωραία 
πράγματα, γιατί δεν θα μου 
έφτανε το περιοδικό ολόκλη¬ 
ρο! Προσπάθησα -κι ελπίζω 
οτι τα κατάφερα- να δώσω το 
“στίγμα” της έκθεσης, την 
ατμόσφαιρα και το νόημά της. 
Το γενικό συμπέρασμα είναι 
οτι ο χώρος των εοιπρυίθΓ και 
νίάθο 93ΓΠΘ3 κινείται προς 
δύο κατευθύνσεις που δεν θα 
είναι ανταγωνιστικές αλλά θα 
συνυπάρξουν: Τις κονσόλες 
με τα 03Γίιϊά9β5 από τη μία 
μεριά και τα Οϋ-ΠΟΜδ από 
την άλλη. Το μεγάλο πλεονέ¬ 
κτημα αυτών των ίοππβίε εί¬ 
ναι οτι δεν αντιγράφονται και 


συνεπώς χτυπάνε την πειρα¬ 
τεία ή μάλλον την εξαλείφουν 
εντελώς! Βέβαια το κόστος 
είναι ακόμα υψηλό και τα 
ίίορργ άί3ΐ<3 έχουν αρκετή 
ζωή μπροστά τους. Οταν 
όμως τα παιχνίδια θα κυκλο¬ 
φορούν μόνο σ’αυτά τα 
ίθΓηπ3ί3 τί θα κάνουμε; Απλά 
θα αγοράζουμε λιγότερα! 

Φεύγοντας... 

Το δάονν κράτησε τρεις 
μέρες και ήμουνα κάθε μέρα 
εκεί. Η τελική εντύπωση ήταν 
πολύ θετική γιατί έφυγα με 
τη σιγουριά οτι ο κόσμος των 
93Π1Θ3 είναι ζωντανός, κινεί¬ 
ται και προχωράει σε νέους 
δρόμους. Βέβαια η όλη εικό¬ 
να έγινε ακόμη πιο θετική 
από την εκπληκτική οργάνω¬ 
ση και πρόβλεψη της παραμι¬ 
κρής λεπτομέρειας (το επα¬ 
ναλαμβάνω αυτό γιατί το θε¬ 
ωρώ σημαντικό). Ενα μπράβο 
λοιπόν και στους διοργανω¬ 
τές. Μόνο ένα ήταν το πρό¬ 
βλημά μου: για να μεταφέρω 
το υλικό που μάζεψα μου κό¬ 
πηκαν τα χέρια! 
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Η ΟοιτιηιοίΙοΓβ και η 
Α*3 γϊ τελικά είναι άκρως 
αντίθετες εταιρείες. Η μια 
(ΑΙαη) ανακοινώνει προϊό¬ 
ντα που θα βγάλει μετά από 
δύο χρόνια, ενώ η άλλη 
(ΟοπιπιοάοΓβ) βγάζει νέο 
μοντέλο Απιϊρα και έπειτα 
κάνει δηλώσεις στον τύπο. 

Κάπως έτσι έγινε και 
στην περίπτωση της Απιϊ 9 β 
600. Κανείς δεν είχε ιδέα 
ούτε καν πώς έμοιαζε το 
μηχάνημα. Το μυστικό 
ρΐΌ|βοΙ Αππί93 600 είχε φυ¬ 
λαχτεί καλά χωρίς να έχει 
διαρρεύσει καμία πληροφο¬ 
ρία. Αυτό έγινε φυσικά για 
να πουλήσει η ρΐυβ όσο γί¬ 
νεται περισσότερο, προτού 
ο αγοραστής βρεθεί σε δί¬ 
λημμα ποιο από τα δύο μο¬ 
ντέλα να αγοράσει. Για να 
μην περιττολογούμε όμως 
περισσότερο, να μπούμε 
στο θέμα μας. 
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Εξωτερική εμφάνιση: 

Η έκπληξη 

Αν η ρΐυδ ήταν μια απλή και γερα- 
σμένη Α500 που είχε κάνει Ιίίϋηρ, η 
Α600 είναι μια αναζωογονημένη Αηιίρα 
που δεν έχει καμία σχέση με το παλιό 
στυλ. Το κουτί είναι ολοκαίνουριο και 
αν δεν είχε πάνω το λογότυπο δεν θα 
θύμιζε σε τίποτα Αιπίρα. Το μέγεθός 
του έχει μειωθεί σημαντικά, ενώ αντί¬ 
θετα έχει αυξηθεί το ύψος του και το 
πληκτρολόγιο έχει γίνει πιο κυρτό. Για 
να μειωθούν · οι διαστάσεις του η 
ΟογτίγποοΙογθ ακολούθησε το γενικότε¬ 
ρο πνεύμα της εποχής μας: λιτότητα! 
Το αριθμητικό πληκτρολόγιο ήταν για 
τους περισσότερους περιττό και έπια¬ 
νε πολύ χώρο. Επίσης τα πλήκτρα 
ΟΕΙ. και ΗΟΜΕ ήταν πολύ μεγάλα και 
αρκετά μακριά από τα υπόλοιπα. Στο 
καινούριο πληκτρολόγιο δεν έχει αλ¬ 
λάξει η θέση των πλήκτρων που βρί¬ 
σκονταν στο κυρίως τμήμα, απλά είναι 
λίγο στριμωγμένο. Στριμωγμένα είναι 
και τα ΙΕϋ5 που δεν είναι δύο αλλά 
τρία λόγω του σκληρού δίσκου που δέ¬ 
χεται εσωτερικά. Γ ια να μην έχει ανό¬ 
μοιες διαστάσεις κόπηκε και ένα κομ¬ 
μάτι από το πάνω μέρος και το όλο σύ¬ 
στημα έχει γίνει πιο οοιπραοΐ. Το άπνβ 


δεν έχει την οριζόντια θέση που είχε 
παλιά αλλά είναι κυρτό ακολουθώντας 
την γραμμή του πληκτρολογίου. Στην 
αριστερή πλευρά εκεί όπου υπήρχε το 
βχρβπδίοη δίοΐ στην Α500, υπάρχει τώ¬ 
ρα μια λεπτή εσοχή για κάρτες 
ΡΟΜΟΙΑ. Οι κάρτες αυτές είναι τα λε¬ 
γάμενα οβΓίπάρθδ που δέχονται οι 
κονσόλες όπως το ΡΟ Εηςίπθ. Κυκλο¬ 
φορούν φήμες ότι η υλοποίηση αυτής 
της μεθόδου αποθήκευσης προγραμ¬ 
μάτων (κυρίως παιχνιδιών) στην Αιτπ 93 
είναι η πιο καλή ως προς την ασφάλεια 
των δεδομένων από αντιγραφή. Ενας 
λόγος που λείπει το βχρβπδίοπ δΙοί 
(κατά τη γνώμη μου) είναι γιατί περιφε¬ 
ρειακά όπως το Αοίίοπ ΗβρΙβγ και το 
ϋδίθΐ θα έκαναν την αντιγραφή των 
03ΓΐΓίά9θδ παιχνιδάκι. Η υποδοχή εμ¬ 
φανίζεται στο λειτουργικό σύστημα 
σαν άβνίοθ και κάτω από το όνομα 
ΟΟΟ:. Στην δεξιά πλευρά έχουν μετα¬ 
φερθεί οι 9-ρίπ υποδοχές για τα 
ΓΠουδθ/ίογδίίοΙ< μιας και δεν υπάρχει 
άλλος χώρος στο πίσω μέρος που κα¬ 
ταλαμβάνεται όλο από τις παλαιότε- 
ρες υποδοχές. Αναλυτικότερα η Α600 
επικοινωνεί με τον έξω κόσμο μέσω 
μιας σειριακής θύρας Β3232, μιας πα¬ 
ράλληλης, μιας για εξωτερικό άιϊνβ, 



















Ν6\νΟΐΓΐΟηΤΗ6 Βίοά! 



Η μυστηριώδης υποδοχή 
για 5ΠΊ3Γ± οαηΐβ 


μιας για σύνδεση αναλογικού και ψη¬ 
φιακού ΡΟΒ γτιοπιΙογ, οοΓπροδϋβ 
ΓποηίΙοΓ, δύο για ενισχυτή (αριστε- 
ρό/δεξί κανάλι) και μια καινούρια θύρα 
τύπου ΠΟΑ (δηλαδή όπως η οοιπροδίίβ 
έξοδος) που προέρχεται από τον εσω¬ 
τερικό Τν ΓηοόυΙαίοΓ. Ετσι ο καθένας 
θα μπορεί να συνδέει την Αγπιθβ του 
με την τηλεόραση χωρίς την χρήση κά¬ 
ποιου εξειδικευμένου περιφερειακού. 
Η παλιότερη ίΓβράοοι· που υπήρχε 
στην Α500 υπάρχει και στην Α600, αλ¬ 
λά είναι μικρότερη και ανοίγει διαφορε¬ 
τικά. Αυτό σε συνδυασμό με το ότι η 
αντίστοιχη υποδοχή δεν έχει καμία 
απολύτως σχέση σε αντιστοιχία ρίπ 
προς ρίπ με την παλαιότερη, σημαίνει 
ότι καμία υπάρχουσα κάρτα επέκτασης 
μνήμης ή η Κ05 ΡοννβΓ ΒοβΓά δεν συ¬ 
νεργάζεται. Η ΟοσιπιοάοΓβ δεσμεύεται 
ότι θα κυκλοφορήσει ειδικές κάρτες 
επέκτασης σε σύντομο χρονικό διά¬ 
στημα. Εχοντας όμως καλύψει την 
εξωτερική περιγραφή να προχωρήσου¬ 
με στην... 

Ξενάγηση στα ενδότερα 

Εδώ είναι κυριολεκτικά που γίνεται 
ο χαμός. Αν μου έδειχναν τη πλακέτα 
της Α600 πριν δύο μήνες δεν θα πί¬ 
στευα ότι αυτό που έβλεπα ήταν 
Αιτιίς» γιατί τίποτα δεν είναι όπως 
πριν! Βγάζοντας το καπάκι το πρώτο 
πράγμα που διαπιστώνουμε είναι ότι το 
πληκτρολόγιο (κατασκευασμένο στη 
Μαλαισία) δεν είναι αυτόνομο αλλά 
κολλημένο στο πάνω μέρος χωρίς τα 
κυκλώματα και τον δικό του επεξεργα¬ 



στήν πίσω όψη δεν υπάρχει 
καθόλου ελεύθερος χώρος! 


στή που είχε στα παλαιότερα μοντέλα. 
Αντιθέτως όλες οι γραμμές και τα σή¬ 
ματα που δημιουργούνται μεταβιβάζο¬ 
νται στην ητιοΙίιβΓόοΗΓά. Το άπνθ είναι 
και αυτό Οόίηοη όπως και τα παλαιότε¬ 
ρα αλλά πολύ μικρότερο και εμφανέ¬ 
στατα έχει καλύτερη ποιότητα κατα¬ 
σκευής (βέρο Γιαπωνέζικο). Για να 
δούμε την πλακέτα έπρεπε να βγάλου¬ 
με το προστατευτικό μεταλλικό κάλυμ¬ 
μα, μια διαδικασία που χρειαζόταν αρ¬ 
κετή υπομονή από αυτή που δεν έχει ο 
γράφων. Μετά από τρία ηρεμιστικά χά¬ 
πια και δύο διαλείμματα εξάσκησης στο 
Ι,οίυδ (όθηοΐΊΓΤΐ3ΐ·Ι< συμβατότητας) τα 
πιο απόκρυφα μέρη της μικρής κυρίας 
ήταν γυμνά στο αδιάκριτο βλέμμα μου. 

Πάσα ομοιότης με Ιιίςίι ΙθοΜ 
ροΓίβόΙθ υπολογιστή ήταν καθαρή σύ¬ 
μπτωση και αποτέλεσμα χρήσης τελευ¬ 
ταίας λέξης της τεχνολογίας. Τίποτα 
δεν θύμιζε τα γνωστά ουείοηΐδ οίιίρδ, 
τον γνώριμο 68000, ούτε καν τα ολο¬ 
κληρωμένα μνήμης. 

Το όλο σκηνικό έχει 
αλλάξει όπως άλλα¬ 
ξαν και οι ηθοποιοί. 

Ολα τα οίιίρδ "τετρα¬ 
γωνίστηκαν", άλλαξαν 
κατασκευάστρια εται¬ 
ρεία (050, Μο1ογο!3) 
και μερικά από αυτά 
άλλαξαν και αρμοδιό¬ 
τητες. Αυτό που εν¬ 
διαφέρει τους περισ¬ 
σότερους είναι ότι ο 
68000 δεν είναι πια ο 
ορθογώνιος που ξέ¬ 



και οι γνωστός θύρες 
για ιηου$β/|ον8ΐϊεΚ 

ραμε πάνω στη βάση του που έβγαινε 
για να μπουν κάρτες επέκτασης (ΑΤ- 
ΟΝΟΕ) και 3θθθΙθΓ3ΐθΓδ (με 68030 και 
68040). Καμία εσωτερική επέκταση δεν 
μπορεί να συνδεθεί στην Α600 εκτός 
από το 5Ιί3γθγ που θα εξηγήσουμε σε 
λίγο τι είναι. Ο Αρπυδ είναι ίδιος σε χα¬ 
ρακτηριστικά με αυτόν που είχε η ρΐυδ 
αλλά ούτε αυτός είναι σε βάση ώστε 
να μπορεί να αλλαχτεί. Ο Οβι-γ που ξέ¬ 
ρατε καιρός είναι να τον ξεχάσετε 
μιας και τη θέση του πήρε ο διάδοχός 
του που εκτός από τα κοινά του καθή¬ 
κοντα, τον έβαλαν να εποπτεύει την 
νέα υποδοχή για σκληρό δίσκο που 
έχει στριμωχτεί δίπλα από το πιοάυ- 
ΐ3ίθΓ. Είπαμε σκληρό; Ακόμα δεν έχου¬ 
με ξεκαθαρίσει αυτό το θέμα τόσο κα¬ 
λά γιατί δεν είχαμε πολλές πληροφο¬ 
ρίες από την ίδια την ΟοπιιποάοΓθ αλ¬ 
λά ούτε και το ιπβηυβΙ (εγχειρίδιο οδη¬ 
γιών) έλεγε απολύτως τίποτα. Το μη- 



Η πρώτη «ρύση απογύμνωσης αποκαλύπτει 
μια γερή κατασκευή 
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ΗΑΒΠΗΑΗΕ ΤΕ8Τ 



Η πλακέτα της ΑβΟΟ σε όλο της το μεγαλείο 



Το νέο ολοκληρωμένο (ΟΑΥΙ.Ε) 
κάνει αισθητή την παρουσία του 

χάνημα που είχαμε για τεστ είχε βάση 
για σκληρό δίσκο χωρίς σκληρό δίσκο 
πάνω. Εκείνο όμως που αξίζει να προ¬ 
σέξει κανείς είναι το μέγεθος της βά¬ 
σης που είναι ιδιαίτερα μικρό και δύ¬ 
σκολα βρίσκεται σκληρός δίσκος σε 
τέτοιες διαστάσεις. 

Μάλλον στην Ελλάδα θα έρχονται 
δύο μοντέλα Α600 το ένα με σκληρό 
δίσκο και το άλλο χωρίς. Επιστροφή 
στην ξενάγησή μας στη πλακέτα της 
νέας Απίρε για να μιλήσουμε για την 


ΠΑΜ. Οταν η πρώτη Α1000 είχε πρω- 
τοεμφανιστεί με τα 32 ολοκληρωμένα 
που αποτελούσαν μισό ΓΠθρεόχίθ μνή¬ 
μης, κανείς δεν περίμενε ότι μετά από 
επτά χρόνια θα χρειάζονταν μόνο ένα 
ολοκληρωμένο για κάθε μισό ΜΒ. Η 
ΒΑΜ της Α600 πιάνει ελάχιστο χώρο 
στην πλακέτα αφού είναι μόνο δύο 
οίιίρδ. Οπως είπαμε όλα τα οίιίρδ πλην 
της ΗΟΜ δεν έχουν βάση αλλά είναι 
κολλημένα πάνω στην πλακέτα. Αυτό 
έχει και θετικές και αρνητικές επιπτώ¬ 
σεις. Οι θετικές αφορούν στην καλύτε¬ 
ρη λειτουργία του μηχανήματος και οι 
αρνητικές το δθΓνίοθ που τυχόν θα 
χρειαστεί. Ξεχάστε τον παλιό καλό 
καιρό που κολλούσε το ιπουδθ στο πά¬ 
νω μέρος της οθόνης γιατί είχε καεί το 
ΟΙΑ και το αλλάζαμε οι ίδιοι. Πάντως η 
χρήση νέας τεχνολογίας 3Μϋ επιφα¬ 
νειακής στήριξης είναι ένα καλοδεχού¬ 
μενο δώρο της ΟοιτιιηοάοΓθ αν δεν πε¬ 
ριλάμβανε και τον νέο 68000 που για 


δεύτερη φορά μέσα σε πέντε μήνες 
άλλαξε συχνότητα λειτουργίας. Φυσικά 
μην περιμένετε να σας πούμε με σι¬ 
γουριά την νέα του ταχύτητα και όποι¬ 
ος νομίζει ότι την ξέρει ας μην είναι 
τόσο σίγουρος. Τα ππαπυεί δίνει τα ίδια 
χαρακτηριστικά που έχει και η απλή 
(όχι η ρίυε) δηλαδή 7.14Μίιζ η ΝΤ30 
και 7.09 η ΡΑί. Τα προγράμματα ελέγ¬ 
χου επιδόσεων που τρέξαμε μας ανά- 
φεραν ταχύτητα 7.18ΜΙιζ σε μια ΡδΙ. 

Βάζοντας το κάλυμμα στη θέση του 
και συνδέοντας το άπνθ η ματιά μου 
έπεσε στην ημερομηνία κατασκευής 
της πλακέτας η οποία δεν είναι ούτε 
καν 92. Η ΑΓπίμδ 600 πρέπει να είχε 
σχεδιαστεί τέλη 90 και να άρχισαν οι 
πειραματισμοί και η κατασκευή των 
πρωτοτύπων στις αρχές της προηγού¬ 
μενης χρονιάς! 

08 2 

Το λειτουργικό σύστημα που συνο¬ 
δεύει την Α600 είναι το πολύ καλό αν 
όχι το απόλυτο 03 της κατηγορίας 
της, ΚίοΙ<δΐ3ΐ1-ννοΓί<όθηοίΊ 2.05. Το λει¬ 
τουργικό αυτό σύστημα έχει ξαναγρα¬ 
φτεί και πιστέψτε με είναι το κάτι άλ¬ 
λο. Οι καινοτομίες του στον, τομέα 
ηιυΙΙίΐ3δΙ<ίη9 και επεκτασιμότητα είναι 
τόσες πολλές, που κάνει απατηλή τη 
σύγκριση του με ένα απλό ϋ03. Προ¬ 
σπάθειες έχουν γίνει και για την μείω¬ 
ση του χώρου που πιάνει στην μνήμη. 
Το ΚίοΚδίβΓΐ (γραμμένο αυτή τη φορά 
σε 3δδθΓΠ0Ιγ) είναι μόνο 512Κ ενώ το 
ννοΓΚόβποΙι λίγες δεκάδες ΚίίοόγΙθδ. 
Αυτό που πρέπει να πούμε εδώ είναι 
ότι ο χειρισμός του οβΓίπάρθ είναι 
όμοιος με αυτόν των άπνβδ. Οταν δί¬ 
νουμε την εντολή Αδδίρπ, το ϋ03 μας 


Συμβατότητα 


Ε ρχόμαστε στο φλέγον ζήτημα. Κατά πόσο π 
Απιίρα 600 είναι συμβατή με το υπάρχον 
δοΙΙντβΓβ. Οπως είπαμε και προηγουμένως το 
ΚΙοΚβΙαιΊ που υπάρχει στη ΗΟΜ είναι το 2.05 και όχι το 
2.04 που έχει η ρίυβ. Λογικό λοιπόν θα ήταν τα προγράμ¬ 
ματα που δεν έτρεχαν στην ρίυε, να μην έτρεχαν στην 
600. Πραγματικά τα περισσότερα παλιά προγράμματα αρ- 
νούνται επίμονα να φορτώσουν και δυστυχώς (άσχετα με 
το τι λένε τα άλλα περιοδικά του χώρου) το ποσοστό είναι 
συντριπτικό. Από μια συλλογή 500 παιχνιδιών τα 300 πε¬ 


ρίπου δεν συνεργάζονται ενώ στα άοπιο δεν ψάχναμε να 
βρούμε ποιά δεν τρέχουν αλλά ποιά τρέχουν. Η 
Οοπιιηοάοΐ’θ πάντως πρέπει να έκανε σοβαρές αλλαγές 
στη ΗΟΜ μιας και μερικά παιχνίδια που έτρεχαν λίγο πε¬ 
ρίεργα, στην ΑβΟΟ δεν έχουν κανένα απολύτως πρόβλη¬ 
μα. Τελικά η λύση που πρέπει να υιοθετήσει όποιος θα 
αγοράσει μια Απιίββ 600, είναι να προμηθευτεί ένα 
βΙιβΓβτ. Το βΗθγθγ είναι ένα κύκλωμα που περιλαμβάνει 
εκτός από την καινούρια ΗΟΜ και μια 1.3 που χρησιμοποι¬ 
είται αε περιπτώσεις που το 2.05 τα βρίσκει σκούρα. 


30 υβΕΚ 
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Η πάνω αριστερά γωνία ανήκει 
στο ροντβΓ-οπ κύκλωμα 
και στο τν πιοείυΐβίοτ 


πληροφορεί ότι ανάμεσα στα άλλα 
άβνίοβδ είναι και ένα με όνομα 000: Ο 
ΙιεηάΙθΓ δηλαδή έχει γραφτεί στη ΠΟΜ 
και δεν χρειάζεται να φορτωθεί τίποτα 
από δισκέτα. 

Λίγο πριν το τέλος 

Αυτό που ενδιαφέρει κάθε υποψή¬ 
φιο αγοραστή Ασιίρα, είναι ποιό μοντέ¬ 
λο τον συμφέρει περισσότερο να αγο¬ 
ράσει και ποιά είναι η θέση της Α600 
στην αγορά. Αν λάβουμε υπόψη ΜΟΝΟ 
τον οοπΙγοΙΙθγ για σκληρό δίσκο που 
έχει η Α600 μπορούμε να πούμε ότι 
προορίζεται για προγραμματισμό. Το 
οΗΓίπάρθ ροΓί όμως και η πλήρης έλλει¬ 
ψη επεκτασιμότητας δείχνει ότι το μη¬ 
χάνημα κατασκευάστηκε με πρωταρχικό 
σκοπό τα παιχνίδια. Από την άλλη 
πλευρά η ρΐυε για να εξοπλιστεί με 
σκληρό δίσκο ανεβάζει το κόστος της 
τουλάχιστον κατά 100.000 δρχ. Το τι 
μοντέλο θα αγοράσει ο καθένας είναι 
μια ερώτηση που μπορεί να απαντηθεί 
μόνο από τον ίδιο. Αν δεν τον ενδιαφέ¬ 
ρει το θχρεηδίοη δΙοί, η συμβατότητα με 
τα ΡΟ, το αριθμητικό πληκτρολόγιο και 
όλο το υπάρχον Ιΐ3Γάνν3Γ8 που κυκλο¬ 
φορεί για την Α500, τότε η Α600 είναι 
αυτό που ζητά. Σίγουρα η ΟοΓπιτιοάΟΓθ 
κατάφερε να χωρέσει σε ένα πολύ μι¬ 
κρό κουτί ένα μεγάλο μηχάνημα. Χρησι¬ 
μοποιώντας την τελευταία λέξη της τε¬ 
χνολογίας για την υλοποίηση παλαιότε- 



Η σύγκριση με την Α500 και τα ... εργαλεία της δουλειάς I 


ρης τεχνολογίας, προσφέρει στην αγο¬ 
ρά ένα εντελώς νέο μηχάνημα με αρκε¬ 
τά μεγάλο ρίσκο. Ισως η άποψη του Νί¬ 
κου ότι είναι η τέλεια παιχνιδομηχανή 
να είναι η πιο σωστή. Εχοντας πίσω της 
την τεράστια συλλογή παιχνιδιών της 
Αηηίρβ 500 (θυμηθείτε το δίΐθΓβΓ), είσο¬ 
δο για οβιΙπάςθδ και ενσωματωμένο 
οοπΙγοΙΙθγ για σκληρό δίσκο, η Α600 θα 
μπορεί να τρέξει ότι δοί1\Λΐ3ΓΘ κυκλοφο¬ 
ρήσει στο μέλλον εκτός από τα Οϋ. 
Ηταν μεγάλη παράλειψη της 
ΟοιτίΓΓίοάοΓθ να μην αφήσει μια είσοδο 
επικοινωνίας με Οϋ-ΒΟΜ. Οι μεγαλύτε¬ 
ρες εταιρείες έχουν δηλώσει ότι το πο¬ 
λύ σε δύο χρόνια όλο το 93ΓΠ8 δοίΙννθΓβ 
θα έχει μεταφερθεί σε Οϋ που είναι το 
ίοπη3ΐ του μέλλοντος. Οσο για το 
03Γΐπά9θ ροτί που δεν έχει η ρΐυδ (και 
κατ'επέκταση η απλή Αγπιθθ) δεν απο¬ 
κλείεται σε μερικούς μήνες όπως θα κυ¬ 
κλοφορήσει αυτόνομο Οϋ-ΒΟΜ άπνβ 
για όσους δεν έχουν ΟϋΤν, να κυκλο¬ 
φορήσει και ένα αντίστοιχο περιφερεια¬ 
κό που να έχει μια παρόμοια θέση για 
κάρτες ΡΟΜΟΙΑ. Τα πλεονεκτήματα 
της νέας Αηιί93 είναι: ο μικρός της 
όγκος που την καθιστά φορητή (όχι βέ¬ 
βαια με την έννοια που έχουν τα Ιθρϊορ 
αλλά με την έννοια ότι μεταφέρεται εύ¬ 
κολα), ότι έχει δικό της Τν ιτιοάυΐΒίοΓ 
ώστε να συνδέεται με την οποιαδήποτε 
κοινή τηλεόραση και παίρνει τον σκλη¬ 
ρό δίσκο εσωτερικά χωρίς να εξέχει άλ¬ 
λη μισή Αιηί93 στο αριστερό της μέρος 
όπως γινόταν μέχρι τώρα. 


Ο Μ068000 δεσπόζει και πάλι. 

Από κάτω βρίσκεται το οΗίρ της 
ΒΟΜ και αριστερά η υποδοχή 
για 8 ΙΤΙ 3 Γ 1 εαι-άβ 

Καταλήγοντας... 

Η νέα ΑγπΪ 93 θα αξιολογηθεί καλύ¬ 
τερα από τον χρόνο και από εσάς 
τους αγοραστές. Το αν θα αγοράσετε 
Α500 ρΐυδ ή Α600 εξαρτάται από το τΙ 
ζητάτε. Με την ΟοπΊΓΤιοάοΓθ πάντως να 
βγάζει νέο μοντέλο κάθε τέσσερεις με 
πέντε μήνες ετοιμαστείτε για τον υπο¬ 
λογιστή των ονείρων σας, μια Α4000 ή 
Α5000 με 68040-88000! 


600 

κλταγκευαϊτηι 

ΟΟΜΜΟΟΟ ΒΕ 

4, ΑβΕΙΗ ΓΙΑ Το ΤΕίΤ 

3ΜΑΒΤ ΟΟΜΡυΤΕΠδ 
Μπότασηβ, τη λ . 36 ο 680ι 

ΤΙΜΗ 

155.000 δρχ. 
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Ν. ΤΖΟΥΒΑΡΑ 



Οτι είναι π 
γλυπτική για έναν ακα¬ 
τέργαστο όγκο μαρμά- 
ρων, είναι και η παιδεία 
για τον άνθρωπο. Οτι εί¬ 
ναι ο εγκέφαλος για τον 
ανθρώπινο οργανισμό, εί¬ 
ναι και π παιδεία για τις 
οργανωμένες 
κοινωνίες. 

Αναρωτηθήκατε ποτέ τί ακριβώς είναι η παι¬ 
δεία; Πως επιτυγχάνεται η “παίδευση" του ανθρώ¬ 
που; Παιδεία είναι το σύνολο των διαμορφωτικών 
επιδράσεων, χάρη στις οποίες ο άνθρωπος γίνε¬ 
ται πραγματικός άνθρωπος, αποκτά δηλαδή τα 
ποιοτικά γνωρίσματα του είδους του. Η εκπαίδευ¬ 
ση, αυτή η συγκεκριμένη παιδευτική διαδικασία, 
αποτελεί το βασικότερο σύστημα της παιδείας. 
Και η γλώσσα, ως επίκτητη ικανότητα του ανθρώ¬ 
που και ως κύριος φορέας της σκέψης των αν¬ 
θρώπων, αποτελεί το βασικότερο όργανο, με το 
οποίο επιτυγχάνεται η μόρφωση, η εκπαίδευση 
και γενικότερα η πνευματική καλλιέργεια των αν¬ 
θρώπων. Η ελληνική γλώσσα είναι ιστορική. 

Κατά καιρούς πέρασε απο διάφορες βαθμίδες, 
επιρεάσθηκε, αφομοίωσε ξένα γλωσσικά στοιχεία, 
όμως διατήρησε το χαρακτήρα της. Μιλήθηκε και 
γράφτηκε στην αρχαίζουσα, στην καθαρεύουσα, 
στη δημοτική. Σε όλα τα στάδια, όμως, που πέρα¬ 
σε, οι ρίζες των λέξεων κατάγονται από την αρ¬ 
χαία ελληνική γλώσσα των προγόνων μας. 

Το πρόβλημα 

Το γεγονός αυτό, που αποτελεί μια πραγματι¬ 
κότητα, το παραγνωρίζουμε διαρκώς με αποτέλε¬ 
σμα η γλώσσα μας να φτωχαίνει όλο και περισσό¬ 
τερο. Βέβαια μεγάλο μέρος της ευθύνης φέρει η 
εκπαίδευση, εφ’όσον, μέχρι πρόσφατα, η επίσημη 
γλώσσα του κράτους κι επομένως και της εκπαί¬ 
δευσης ήταν η καθαρεύουσα, της οποίας οι έν¬ 
νοιες και η τεχνοτροπία ήταν εντελώς ξένη ως 
προς τις σκέψεις, τα συναισθήματα και τα βιώμα¬ 
τα του μεγαλύτερου μέρους του ελληνικού λαού. 
Αυτό έχει ως αποτέλεσμα, ο σημερινός Ελληνας 


να χρησιμοποιεί ένα πενιχρότατο λεξιλόγιο και 
να συναντά ορισμένες δυσχέρειες στην προσπά- 
θειά του να εκφραστεί σωστά και να επικοινωνή¬ 
σει με τους συνανθρώπους του, τόσο προφορικά 
όσο και γραπτά. 

Η λύση 

Κάποια ώθηση και λύση στα προβλήματα της 
σχέσης της τεχνικής προόδου με την παιδεία γε¬ 
νικά και τη διδασκαλία αρχαίων ελληνικών ειδικό¬ 
τερα δίνει ένα πρωτοποριακό πρόγραμμα ηλεκ¬ 
τρονικού υπολογιστή, που έχει γραφτεί πρόσφα¬ 
τα από μια ομάδα προγραμματιστών και φιλολό¬ 
γων, που συνεργάσθηκαν με σκοπό να παρουσιά¬ 
σουν έμπρακτα ένα νέο τρόπο εξοικείωσης του 
Νεοέλληνα και κυρίως του Ελληνόπουλου με την 
πολύτιμη κλασσική παράδοση, που μας κληροδο¬ 
τήθηκε. 

Το πρόγραμμα ονομάζεται ΡΗΙίί.0610 I και δη- 
μιουργήθηκε για ανθρώπους χωρίς γνώση για 
τους εοιπρυΙβΓδ, για μαθητές με φόβο προς τα 
αρχαία, για υποψήφιους με υψηλές απαιτήσεις, για 
φοιτητές με μεγάλες ικανότητες καθώς και για 
φιλολόγους με πρακτική παιδαγωγική αντίληψη. 
Το ΡΗΙϋ.0010 I περιλαμβάνει 50 εισαγωγικά κεί¬ 
μενα και 150 άγνωστα κείμενα της αρχαίας ελλη¬ 
νικής γλώσσας. Τρέχει σε οποιοδήποτε ΙΒΜ 
ΧΤ/ΑΤ ή συμβατό. Απαιτεί μνήμη 512ΚΒ, 2 ΙΙορργ 
άπνεε ή σκληρό δίσκο και κάρτα γραφικών Ε6Α ή 
ΗΕΗ0υί.Ε3. 


Η φιλοσοφία 
και ο χειρισμός 

Στη διδασκαλία των άγνωστων κειμένων, πρω¬ 
τεύοντα ρόλο διαδραματίζουν η ΜΕΤΑΦΡΑΣΗ και 
το ΣΥΝΤΑΚΤΙΚΟ των κειμένων, καθώς και η 
γραμματική και η ετυμολογία των λέξεων. Τα δυο 
πρώτα αποτελούν το αντικείμενο του ΡίιίΙΙορίο I. 
Τα δυο τελευταία, που θα συμπληρώσουν το ήδη 
υπάρχον πρόγραμμα, αποτελούν το αντικείμενο 
του προγράμματος “ΡίιίΙΙορίο II" που σύντομα θα 
εκδοθεί. Η όλη τακτική, που διέπει το πρόγραμμα 
συντακτικού χαρακτηρίζεται απο ανάμικτη χρήση 
ΑΠΟΛΥΤΗΣ ΠΡΩΤΟΒΟΥΛΙΑΣ εκ μέρους του μα¬ 
θητή, όταν πρόκειται να ορίσει προτάσεις και κυ¬ 
ρίους όρους και ΧΕΙΡΑΓΩΓΟΥΜΕΝΗΣ ΠΡΩΤΟ¬ 
ΒΟΥΛΙΑΣ, προκειμένου για προσδιορισμούς και 
δικαιολόγηση εγκλίσεων. 

Κατ' αρχήν ο μαθητής καλείται να υπογραμμίσει 
όλα τα ρήματα μιας περιόδου πριν καταπιαστεί με 
το χειρισμό των προτάσεών της. Κατόπιν καλεί¬ 
ται να χωρίσει πρώτα τις δευτερεύουσες προτά¬ 
σεις και μετά τις κύριες κάνοντας χρήση διαφό¬ 
ρων συμβόλων ή γραμμών (οι δευτερεύουσες χω¬ 
ρίζονται με παρενθέσεις, ενώ οι κύριες με κατα- 
κόρυφες γραμμές). Στη συνέχεια ο μαθητής κα¬ 
λείται να προσδιορίσει τι μπορεί να είναι μια δευ- 
τερεύουσα πρόταση και προβαίνει σε συντακτική 
ανάλυση των προτάσεων με τη σειρά που αυτές 
εμφανίζονται στο αρχαίο κείμενο. Πιο αναλυτικά 
ζητείται: α)να προσδιοριστεί το ρήμα ξανά, β)να 
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οριστεί απαραίτητα το υποκείμενο του ρήματος, 
γ)να οριστεί απαραίτητα το συμπλήρωμα του ρή¬ 
ματος (αντικείμενο, κατηγορούμενο, κατηγορη¬ 
ματική μετοχή), δ)να συνταχθούν με τρόπο ανά¬ 
λογο όπως το ρήμα όλοι οι υπόλοιποι ρηματικοί 
τύποι (απαρέμφατα-μετοχές), να χαρακτηρισθούν 
συντακτικά οι υπόλοιποι προσδιορισμοί που προ- 
σφέρονται φωτισμένοι εντονότερα απ' τον υπο¬ 
λογιστή και τέλος ε)να χαρακτηρισθούν οριστικά 
οι δευτερεύουσες προτάσεις και να δικαιολογηθεί 
η έγκλιση κάθε πρότασης του κειμένου. 

Ο μαθητής επιλέγει την ορθή απάντηση μέσα 
απο πίνακα πολλαπλών επιλογών. Αυτοί οι πίνα¬ 
κες δε συντέθηκαν μετά απο αυθαίρετη άθροιση 
αληθοφανών απαντήσεων, από τις οποίες μόνο η 
μια είναι η σωστή, γιατί η χρήση τέτοιων πινάκων 
με το συνηθισμένο τρόπο θα οδηγούσε σε παιδα¬ 
γωγικό και επιστημονικό λάθος. Για ν’αποφευχθεί 
παρόμοιο λάθος, οι πίνακες πολλαπλής επιλογής 
περιέχουν όλα τα συντακτικά φαινόμενα, που εί¬ 
ναι δυνατό να υπάρξουν και που ήδη βρίσκονται 
καταχωρημένα στα ποικίλα συντακτικά της αρχαί¬ 
ας ελληνικής γλώσσας. Βέβαια, οι διάφοροι συ¬ 
ντακτικοί χαρακτηρισμοί έχουν κατηγοριοποιηθεί, 
γιατί αλλιώς ο μεγάλος αριθμός τους θα κατα- 
στούσε το πρόγραμμα δύσχρηστο και χρονοβόρο. 
Ο μαθητής κάθε φορά έχει μέγιστο περιθώριο δυο 
λανθασμένων απαντήσεων. Ετσι αν κάνει λάθος 
δύο φορές, παίρνει τη σωστή απάντηση απ’τον 
υπολογιστή, η οποία όμως δε δίνεται έτοιμη αλλά 
μόνο η εκάστοτε σωστή για το συγκεκριμένο υπο¬ 
σύνολο απ'αυτά, στα οποία έχει διαιρεθεί η σω¬ 
στή απάντηση. 

Σ’όλη τη διάρκεια της συντακτικής ανάλυσης 
ενός κειμένου δίνονται στο μαθητή δυο είδη βοη¬ 
θειών : α)συμβουλές όσον αφορά στη σωστή σει¬ 
ρά για την επιλογή των όρων μιας πρότασης, 
β)δυνατότητα άμεσης πρόσβασης στη θεωρία του 
συντακτικού. Μετά από τη συντακτική ανάλυση, 
ακολουθεί η μετάφραση του κειμένου, η οποία 
απαιτεί αυτοσυγκράτηση και πειθαρχία. Κάθε 
φορά στην οθόνη εμφανίζεται μια πρόταση φωτι¬ 
σμένη εντονότερα κι ένα χρονόμετρο τριών λε¬ 
πτών, στου οποίου τη βάση εμφανίζεται η ένδει¬ 
ξη: ελάχιστος - μέγιστος χρόνος, εμφανίζεται ρο¬ 
λόι με αντίστροφη μέτρηση, δηλαδή μέχρι να συ¬ 
μπληρωθεί ο μέγιστος χρόνος. Μόλις συμπληρω¬ 
θεί κι αυτός, εμφανίζεται η σωστή μετάφραση της 
πρότασης. Τότε ο μαθητής τη συγκρίνει με τη δική 
του και υπογραμμίζει κάθε λάθος. Στη συνέχεια 
εμφανίζονται τα λάθη αριθμητικά, όπως τα ταξι¬ 
νόμησε ο μαθητής, για να συνειδητοποιήσει καλύ¬ 
τερα τα σημεία όπου δυσκολεύεται. Εδώ τελειώ¬ 
νει η ανάλυση κειμένων, για τα οποία φυσικά, 
μόνο επιλογή ήταν δυνατή, πράγμα που συνο¬ 
δεύεται αναπόφευκτα από ένα υποκειμενικό στοι¬ 
χείο. 

Γονικές εντυπώσεις 

Γενικά, κατά τη δημιουργία του προγράμματος 
ίσχυσε η βασική αρχή να τοποθετηθούν σωστά - 
γι’αυτόν που εργάζεται επιστημονικά- οι βηματό- 
πετρες για παραπέρα διείσδυση. Η στατιστική 
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αποτελεσμάτων αποτελεί το επόμενο βήμα στο 
ΓΠβηυ του προγράμματος. Σ’αυτό το στάδιο, πλη¬ 
ροφορείται ο μαθητής για τα κείμενα που επεξερ¬ 
γάστηκε, από την πρώτη ως την τελευταία μέρα, 
όσον αφορά : α)στη βαθμολογία του κατά μέσο 
όρο, β)στα λάθη του κατά μέσο όρο, και γ)στο 
χρόνο που χρειάστηκε για επεξεργασθεί ένα κεί¬ 
μενο κατά μέσο όρο. Ετσι μπορεί να δει την επί¬ 
δοση κατά κατηγορία λάθους και την αναλογία 
λαθών μεταξύ τους (ποσοστό λαθών στα εκατό), 
τη γενική βαθμολογία και την πορεία της επίδο¬ 
σης. 

Το επόμενο στάδιο στο πιβηυ του ΡΜΙορίο I εί¬ 
ναι μια σύντομη και πρακτική θεωρία συντακτικού, 
που μπορεί άμεσα να χρησιμοποιηθεί απ’ το μαθη¬ 
τή, κι ένας κατάλογος συντακπκών φαινομένων. 
Το πρόγραμμα αυτό είναι ευτυχώς εύκολο στη 
χρήση και γίνεται ακόμη ευκολότερο χάρη στις 
σαφέστατες οδηγίες, με βάση τις οποίες, βήμα 
προς βήμα, οδηγείται ο ενδιαφερόμενος που δου¬ 
λεύει το πρόγραμμα. 

Με το έργο αυτό προσφέρεται μια πολύτιμη 
βοήθεια όχι μόνο στους φιλολόγους και στους 
φοιτητές των Πανεπιστημίων και στους εκπαιδευ¬ 
τικούς γενικά, αλλά και στους λοιπούς μορφωμέ¬ 
νους ανθρώπους, που έχουν σήμερα μεγαλύτε¬ 
ρες περιέργειες και ευρύτερα ενδιαφέροντα, κα¬ 
θώς τους δίνεται η δυνατότητα να ξαναπιαστούν 
με τα κείμενα ή τις μεταφράσεις, που στο Γυμνά¬ 
σιο μόνο λίγο κι επιφανειακά είχαν την ευκαιρία 
να το κάνουν. 




Αντί επιλόγου 

Ελπίζουμε και στην εποχή μας το πρόγραμμα 
αυτό να βοηθήσει λίγο, ώστε να μη γίνει πραγμα¬ 
τικότητα αυτό που βρίσκεται σαν καταθλιπτική πι¬ 
θανότητα πίσω απο μια φράση του ϋαοοό 
ΒυτοΚΙιατάί: "Δεν υπάρχει φόβος να χάσουμε 
ποτέ την αρχαιότητα, όσο δε ξαναγινόμαστε 
βάρβαροι". Η εκπλήρωση του καθήκοντος των αν¬ 
θρώπων, που δημιούργησαν το πρόγραμμα 
ΡίιίΙΙορίο I αποδείχτηκε κοπιαστική, ο κόπος όμως 
αυτός σήμαινε και χαρά. Γιατί η αξία αυτού του 
έργου μαρτυρεί την έντονη ζωή της επιστήμης 
της πληροφορικής, που θέλει να διατηρήσει ζω¬ 
ντανή στην εποχή μας την αρχαία κληρονομιά. 


ΤΗΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΣΤΙΓΜΗ 

Σε τηλεφωνική επικοινωνία που είχε μαζί 
μας ο φιλόλογος κύριος Αργυρίου Σταύ¬ 
ρος (από τους εμπνευοτές και ενορχη¬ 
στρωτές της όλης προσπάθειας) λίγο 
πριν την έκδοση του περιοδικού, μας 
έδωσε μερικά επιπλέον ενδιαφέροντα 
στοιχεία: Μάθετε λοιπόν οτι το ΡΜΙΙοηίε 
έχει εγκριθεί από το Υπουργείο Παιδείας, 
έχει προτιμηθεί από πάρα πολλούς Δή¬ 
μους της Ελλάδας που το χρησιμοποιούν 
στα κατά τόπους πνευματικά και πολιτι¬ 
στικά κέντρα και -το σημαντικότερο- η 
ανταπόκριση από τη μέχρι τώρα χρήση 
του είναι θετική. Ειδικό η ομαδική διδα¬ 
σκαλία στην τάξη με τη χρήση ρτο)οο(οτ 
είναι κάτι το πρωτοπορειακό. Επίσης 
υπάρχει και ειδική έκδοση με έξτρα δυ¬ 
νατότητες για καθηγητές που ονομάζεται 
ΡίιΜΙορίο ΤοαείιοΓ. 
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Σε ανακρίνει έναζ πλούσιος, χαμογελαστός, 
βαριά οπλισμένος εξωγήινος, πον μιλάει τη 
γλώσσα των ϋώύβηη... 



Η απάντηση είναι διπλωματία, εμπόριο ή 

πόλεμος; 

Οποιες επιλογές κι αν κάνεις , κάνε τις γρήγορα . 
Κινείσαι με Υπερταχντητα και μια δεύτερη σκέψη 
μπορεί να είναι μοιραία . 



δΙΜυΐΑ ΤΙΟΝ . 50ΡΤΜΑΚΕ 













νει (έτσι λένε!) 29-31 Μαίου στο Ολυμπιακό 
Στάδιο, ο δοηΐο, τα κορίτσια που παίζουν 
οοίη-ορ, ο κ.Παναγιώτης όταν παίζει 
Απιβααβ, το Ναϋοηαί Οθοςτβρήΐα δροοίοΙ 
και οτιδήποτε είναι έγχρωμο! 


Τα αφροδίσια νοσήματα, το '· 
Αιπΐ99 δήονν που δεν έγι¬ 
νε, οι βουλγαρικές αερο¬ 
γραμμές, οι κάκτοι, οι 
τελωνειακοί, τα μηχα¬ 
νάκια που ανεβαίνουν στα πεζοδρό¬ 
μια, το κάπνισμα και τα σημάδια από 
κραγιόν που αφήνουν στα ποτήρια 
οι πολύ βαμμένες κυρίες. 
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ΤΟ ΠΡΟΣΩΠΟ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 

Κατ' αρχήν τα τεχνικά του χαρακτηριστικά. Επεξεργαστής: Ζ80, βοηθητι¬ 
κός επεξεργαστής: 68000, μνήμη: πολλή, χρώματα: κι αρώματα. Ο λόγος για 
τον Νίκο Κροντηρά, έναν από τους στυ- 
λοβάτες του περιοδικού, αφού είναι κο¬ 
ντά μας από το δεύτερο τεύχος. Ο Νίκος 
είναι ένα παιδί που πρέπει να τον γνωρί¬ 
σεις αρκετά καλά και μάλιστα υπό ιδιό¬ 
μορφες συνθήκες, προτού σχηματίσεις 
μια γνώμη γι’αυτόν. Τελικά, όλοι έχουν 
μια καλή κουβέντα να πουν για το άτομό 
του και ο ίδιος ο Κουσέρας (φτού, πάλι 
λάθος), ο κ.Κουσέρας τον αγαπάει. Οι 
καλύτερός του στιγμές είναι όταν τον 
πιάνουν τα μαζοχιστικά του και βγάζει τις 
σελίδες του σε 2 μέρες! Οι χειρότερες 
είναι όταν αναγκάζεται να αντιμετωπίσει 
τον Αιδίνη. Τα χόμπυ του είναι: συντά¬ 
κτης του ϋ8ΕΡ, φοιτητής της Νομικής, 
καλλιεργητής λουλουδιών. Επίσης τρελ- 
λαίνεται για ί-3ηιό3ά3 και οοίη- ορε. Θαυ¬ 
μάζει απεριόριστα τον ΟΙίηί Εβείννοοό και 
το αγαπημένο του έντομο είναι η “Θαυμε- 
τωπία η Πυτιοκάμπη". Ισχυρίζεται οτι κα¬ 
λύτερο παιχνίδι όλων των εποχών είναι 
το δίΐ3άονν οί ΙΗθ Βββεί και αγαπημένοι 
του αρχισυντάκτες είναι ο υπιόθΓίο 
ΟτβΙΙοηί και ο Αντώνης Βαμβακάρης (θα 
πας κι από το λογιστήριο Νικολάκη, δεν θα πας;). Του αρέσει να τον φωνά¬ 
ζουν δοπίο και υποστηρίζει οτι είναι ο πλέον φωτογραφημένος συνεργάτης 
του περιοδικού. Οταν χρειαστεί να αναλάβει καθήκοντα αρχισυντάκτη, ο 
κ. Κουσέρας μοιάζει με άγιο (τρέμε Γκούφη). Πάντως, δεν αντέχει το ξύλο και 
όταν χάνει στο ΚΐοΚ Οίί με πάνω από 4 γκόλ διαφορά, κοκκινίζει! 
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ΕΙΠΑΝ... 


Οι ανθρώπινες σχέσεις μοιάζουν με τα βιβλία. Μπορείς να μάθεις πολλά από 

τον τίτλο και την περίληψη στο τέλος. 

ΛΟ 

Υπάρχει πάντα μια σπουδαία γυναίκα πίσω από κάθε ηλίθιο. 

«/οΛπ Ιβηηοη 

Εμπειρία είναι το όνομα που δίνει ο καθένας στα λάθη του. 

0803Γ 1 νΐΐάβ 

Διαφήμιση είναι η τέχνη να φτιάχνεις ολόκληρα ψέματα από μισές αλήθειες. 


Ε093Γ δΗοβίΙ 

Αν οι εκλογές μπορούσαν να αλλάξουν τα πράγματα, θα ήταν παράνομες. 


Ανώνυμος 

Οταν τα κεράκια κοστίζουν περισσότερο από την τούρτα γενεθλίων, καταλαβαί- 

νεις οτιγέρασες! 

Βού Ηορβ 
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ΤΟΥ 


I ο υΜ5 II βίναι ίνα παιχνίδι στρατηγικής. 
Πολλοί από εοάς μπορεί να γνωρίζετε 
αυτό τον τύπο παιχνιδιού και από τα 
επιτραπέζια παιχνίδια που κυκλοφορούν 
ΜΕ παρόμοιο περιεχόμενο. 

Σκοπός τους είναι Π 
να παρά στάση και διεξαγωγή κάποιας μάχης, 
εκστρατείας ή και ολόκληρου πολέμου, 
βασισμένου συνήθως πάνω σε αληθινά 
περιστατικά, ενώ δεν λείπουν και 
τα υποθετικά σενάρια. 


0 πλήρης τίτλος του παιχνιδιού είναι “ΙΙΜδ II: 

ΝαΙίοπε 3ί \Λ/&γ”. Περιλαμβάνει τρία σενά¬ 
ρια, ένα για το Μεγάλο Ναπολέοντα, ένα 
για το Μέγα Αλέξανδρο και ένα για το Δεύ¬ 
τερο Παγκόσμιο Πόλεμο. Καλύπτει λοιπόν ένα μεγάλο 
φάσμα χρονικό και περιλαμβάνει αρκετή ποικιλία, που θα 
κρατήσει το ενδιαφέρον σας ζωντανό για πολύ χρόνο, 
ενώ θα σας δώσει και την ευκαιρία να αντιληφθείτε πιο 
εύκολα τις ομοιότητες και τις διαφορές ανάμεσα στους 
πολέμους στη διάρκεια των αιώνων. 

Τα χαρακτηριστικά του παιχνιδιού 

Το παιχνίδι προσφέρεται πραγματικά για κάθε υπολο- 
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γιστή που είναι ικανός να ανταπεξέλθει 
στις απαιτήσεις του. Υπάρχουν εκδόσεις 
για ΙΒΜ συμβατούς υπολογιστές, για 
Μαοίηίοείι, για Αίαπ 3Τ, για Απιίςα και ακό¬ 
μη για ΑρρΙθ 11(33! Η παρουσίαση γίνεται 
στην έκδοση για ΙΒΜ υπολογιστές. Γι’αυτή, 
θα χρειαστείτε τουλάχιστον 512Κ ΒΑΜ και 
ένα ΕΟΑ μόνιτορ. Για να έχετε όμως όλες 
τις επιλογές στη διάθεσή σας, χρειάζεστε 
640Κ μνήμη, ενώ ένα ποντίκι βοηθάει στη 
χρήση. Μπορείτε να παίξετε από δισκέτες 
ή από το σκληρό δίσκο σας, που σημαίνει 
ότι το παιχνίδι μπορούν να το παίξουν 
σχεδόν όλοι οι χρήστες ΙΒΜ υπολογιστών, 
αφού πρακτικά, κανείς υπολογιστής πια 
δεν πωλείται χωρίς 640Κ μνήμη τουλάχι¬ 
στον, ενώ οι περισσότεροι διαθέτουν του¬ 
λάχιστον ΕΟΑ. Καλά νέα λοιπόν, σε περί¬ 
πτωση που αναρωτιέστε αν θα τρέχει στο 
δικό σας υπολογιστή, ειδικά τώρα που 
πολλά από τα τελευταία προγράμματα 
έχουν ιδιαίτερα βαριές απαιτήσεις για να 
τρέξουν. Ούτε και ο τύπος του επεξεργα¬ 
στή σας θα είναι πρόβλημα. Το παιχνίδι 
τρέχει και σε απλά ΧΤ, με ορισμένους πε¬ 
ριορισμούς φυσικά. Αυτοί οφείλονται στη 
φύση του παιχνιδιού, που απαιτεί πολλούς 
υπολογισμούς. Ετσι, σε αργά μηχανήματα, 
μπορεί η πρόοδος του παιχνιδιού να σας 
φαίνεται υπερβολικά αργή. Μην ξεχνάτε 
όμως, ότι σε αυτό τον τύπο παιχνιδιού, 
αυτό που μετράει δεν είναι η ταχύτητα της 
εξέλιξης, αλλά η συναρπαστικότητα και η 
πληρότητα, όπως και η παρακολούθηση 
των εξελίξεων. Όυκ εν το πολλώ το ευ" ή 
στην περίπτωσή μας, η ταχύτητα δεν είναι 
το κύριο μέλημα. 

Τώρα που γνωρίζετε τις απαιτήσεις του 
παιχνιδιού, ας δούμε και τι έχει να μας 
προσφέρει. Και ας ξεκινήσουμε από τις 
Εκστρατείες του Μεγάλου Αλεξάνδρου. 
Πριν προχωρήσουμε στο παιχνίδι, να πού¬ 
με ότι για αυτή την εκστρατεία όπως και 
για όλες τις υπόλοιπες, το παιχνίδι περι¬ 
λαμβάνει ένα εκτενές άρθρο που περιγρά¬ 
φει τα ιστορικά στοιχεία της εποχής, τους 
στόχους κάθε εκστρατείας και όλα όσα 
χρειάζεται να γνωρίζει κανείς για να παίξει 
το παιχνίδι. 

Το ιστορικό υπόβαθρο για το Μέγα Αλέ¬ 
ξανδρο παρέχει ένα άρθρο του καθηγητή 
ΕάνναΓά ΒβνβΓ, που περιγράφει την πολιτι¬ 
κή κατάσταση στον ελληνικό χώρο, στην 
Περσία και στους υπόλοιπους λαούς της 
περιοχής. Το πρόβλημα είναι ότι ενώ ανα¬ 


ΜΕΕΑ ΒίνίΕΗ 
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φέρει τους Μακεδόνες σαν συγγενείς των 
Ελλήνων, και υποδηλώνει ότι υπήρξε με¬ 
γάλη “σύμμιξη” μεταξύ τους, δεν παύει να 
τους θεωρεί ΞΕΝΟ λαό! Κάτι τέτοια ακού- 
νε οι ανεγκέφαλοι (και μή) γείτονες, και 
κάνουν τα όσα κάνουν. Πολλά θα ήθελα να 
πω τώρα, αλλά μια και δεν είμαστε πολιτι¬ 
κό έντυπο, δεν θα συνεχίσω. Σας προτρέ¬ 
πω όμως να διαβάσετε τουλάχιστον αυτό 
το τμήμα του εγχειριδίου, για να δείτε 
πώς, από πού και τί μαθαίνουν οι ξένοι για 
την Ελλάδα και τη Μακεδονία... 

Σενάρια 

Στην εκστρατεία του Μεγάλου Αλεξάν¬ 
δρου, στόχος σας είναι να κατα¬ 
κτήσετε τα πάντα! Ολα τα απέρα¬ 
ντα εδάφη που πάτησαν τότε οι 
Ελληνες πρέπει να γίνουν δικά 
σας, αν θέλετε να ονομάζεστε νι¬ 
κητής. Διαφορετικά, μπορείτε να 
καταγάγετε μια τακτική νίκη, κατα¬ 
λαμβάνοντας το δυτικό τμήμα της 
περσικής Αυτοκρατορίας, ενώ κα- 
ταλαμβάνωντας μόνο τη Μικρά 
Ασία θα πετύχετε μια οριακή νίκη. 

Αντίθετα, αν οι Πέρσες υποτά¬ 
ξουν όλη την Ελλάδα, θα έχουν 
πετύχει εκείνοι μια νίκη, ενώ αν κα¬ 
ταφέρουν να στήσουν ένα προγε¬ 
φύρωμα στον Ελλήσποντο θα 
έχουν πετύχει τακτική νίκη και αν 
(ο μη γένοιτο!) σας πετάξουν στη 


θάλασσα θα έχουν επιτύχει μια οριακή 
νίκη. 

Το ιστορικό υπόβαθρο στην εκστρατεία 
του Μεγάλου Ναπολέοντα στα 1805 μας 
προσφέρει το άρθρο του καθηγητή Εζγ3 
δίάΓεη. Περιγράφει την πολιτική και στρα¬ 
τιωτική κατάστα,ση στα 1805, τόσο στη 
Γαλλία όσο και στα υπόλοιπα κράτη της 
εποχής, την Αγγλία, τη Ρωσσία, την Πρωσ- 
σία, την Ισπανία και την Αυστρία, καθώς και 
τις ΗΠΑ. Εκείνη την εποχή, ο Ναπολέων 
έχει στεφθεί βασιλιάς της Ιταλίας και οι 
τρεις μεγάλες δυνάμεις (Αυστρία, Βρετα¬ 
νία και Ρωσία) έχουν συμμαχήσει για να 
αντιμετωπίσουν την απειλή των Γάλλων. Ο 
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Ναπολέοντας έχει εγκαταλείψει τα σχέδιά 
του για εισβολή στην Αγγλία (από τότε 
ήθελε να κατασκευάσει ένα τούνελ κάτω 
από τη Μάγχη, αλλά χρειάστηκαν μια Θά- 
τσερ και ένας Μιττεράν για να το πετύ- 
χουν, τα συμπεράσματα δικά σας...). Εχει 
στραφεί προς την Ανατολή και σκοπεύει 
να εισβάλει στη Γερμανία και την Αυστρία. 
Σκοπός σας είναι να το πετύχετε όπως το 
πέτυχε και εκείνος και να νικήσετε τους 
αντιπάλους σας, που θα προσπαθήσουν 
από την πλευρά τους να σταματήσουν την 
ξέφρενη πορεία των Γάλλων 
στην κούρσα για την Παγκόσμια 
Ηγεμονία. 

Τελευταίος πόλεμος ο 
Δεύτερος Παγκό¬ 



σμιος. Συγκεκριμένα, η απόβαση των Συμ¬ 
μάχων στη Γαλλία, στις 6 Ιουνίου του 1944, 
η επιχείρηση που άνοιξε το δρόμο για την 
ίδια τη Γερμανία. Το σχετικό άρθρο υπο¬ 
γράφει πάλι ο κ.Βθνβτ, και σκοπός σας εί¬ 
ναι φυσικά να κατακτήσετε τη Γαλλία και να 
σπρώξετε τους Γερμανούς προς την πα¬ 
τρίδα τους, ενώ εκείνοι θα προσπαθούν να 
σας πετάξουν στη θάλασσα! 

Πως παίζεται το ηαιχνίΒι 

Το παιχνίδι χρησιμοποιεί ένα γραφικό 
τρόπο λειτουργίας. Παρουσιάζει ένα 
περιβάλλον ανάλογο με τα 
ΙΛ/ίπόον/δ ή τα αντίστοιχα λει¬ 
τουργικά συστήματα του 
ΜαοίπΙοδΙτ, του 
ΑΙαπ 31 και 
της Ασπρε. 
Μόνο που έχει 
μερικές διαφορές: Αν 
χρησιμοποιείτε ποντίκι, 
πρέπει να κάνετε “οΙίοΚ” 
πάνω σε στο κύριο με¬ 
νού, για να “πέσει” ο 
κατάλογος των υπο- 
μενού. Αντίστοιχα, 
αν χρησιμοποιείτε 
το πληκτρολό¬ 
γιο, δε χρειάζε¬ 
ται να πατάτε και 
το ΑΙΙ μαζί με το 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Διαβάστε τα Ομηρικά Επη! Τόσοι μεγάλοι 
στρατηγοί, κάτι ήξεραν που τα μάθαιναν απ’ 
έξω κι ανακατωτά! Αντε, και καμμιά Κάρου 
Ανάβαση! 


αντίστοιχα πλήκτρο για να εκτελέσετε μια 
λειτουργία. Τα υπόλοιπα είναι σχεδόν προ¬ 
φανή. 

Στη διάθεσή σας έχετε αρκετές επιλο¬ 
γές. Από το μενού ΡίΙβ, μπορείτε να επιλέ- 
ξετε μία από τις τρεις εκστρατείες, αλλά 
και να τυπώσετε στοιχεία για το παιχνίδι ή 
την οθόνη όπως είναι κάθε στιγμή. Μάλι¬ 
στα, στην έκδοση για Μβοίπΐοδίτ μπορείτε 
να επιλέξετε να χρησιμοποιούνται κάθε 
φορά και οι γραμματοσειρές που αντιστοι¬ 
χούν στην κάθε εποχή! Φυσικά, μπορείτε 
να αποθηκεύσετε ένα παιχνίδι στο δίσκο 
σας, για να συνεχίσετε από εκείνο το ση¬ 
μείο αργότερα, όταν θα έχετε χρόνο ή δεν 
θα σας κοιτάει η μαμά σας! 

Από το μενού 1_βνβΙ, μπορείτε να επιλέ- 
ξετε αν οι πληροφορίες του χάρτη θα σας 
παρουσιάζονται σε κλίμακα μικρή (π.χ. με¬ 
ραρχίας) ή μεγάλη (π.χ. σταρτιάς). Υπάρ¬ 
χει και μια επιλογή που σας παρουσιάζει 
μια προβολή της περιοχής του χάρτη 
όπως θα φαινόταν από το διάστημα. 

Το μενού Μαρ επιτρέπει να μετακινήσε¬ 
τε το χάρτη προς τις τέσσερις κατευθύν¬ 
σεις ή να μεταφερθείτε σε συγκεκριμένες 
γεωγραφικές συντεταγμένες, ενώ μια ακό¬ 
μη επιλογή σας επιτρέπει να εναλάσσετε 
την κλίμακα των αποστάσεων ανάμεσα σε 
χιλιόμετρα και μιλιά και ακόμη σας παρου¬ 
σιάζει το τι σημαίνει κάθε ένα από τα σύμ¬ 
βολα που χρησιμοποιούνται στο χάρτη. 

Από το μενού ϋίδΙρεγ μπορείτε να επιλέ- 
ξετε αν ο χάρτης θα σας παρουσιάζει τη 
συνηθισμένη γεωγραφική όψη ή αν θα τονί¬ 
ζει τις υψομετρικές διαφορές, αν θα χαρά¬ 
ζει τα σύνορα ανάμεσα στα κράτη ή αν θα 
περιχαράζει τις υδάτινες περιοχές. Μπο¬ 
ρείτε ακόμη να ζητήσετε να παρουσιάζο¬ 
νται οι δρόμοι που είναι κατάλληλοι για πε¬ 
ζούς, για φορτηγά, οι φαρδιοί δρόμοι, οι 
γραμμές των τρένων, τα ποτάμια και τα κα¬ 
νάλια (το τελευταίο μόνο στην έκδοση για 
ΜεοίηΙοδΙι). 

Μπορείτε ακόμη να επιλέξετε αν θα πα¬ 
ρουσιάζονται οι διάφορες μονάδες στο 
χάρτη, με ή χωρίς τα ο νάματά τους, καθώς 
και αν θα περιλαμβάνονται στοιχεία όπως 
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η θερμοκρασία, η κατεύθυνση και η ένταση 
του ανέμου, τα συστήματα καιρού και οι 
ζώνες πίεσης (όλα μετεωρολογικά στοι¬ 
χεία). 

Από το μενού Μοάίίγ μπορείτε να καθο¬ 
ρίσετε πολλά από τα βασικότερα στοιχεία 
του παιχνιδιού, όπως την εμπειρία των 
στρατευμάτων σας, το επίπεδο του ηθικού 
τους και της ικανότητας των ηγετών τους, 
την αποτελεσματικότητα του ανεφοδια¬ 
σμού τους και την ικανότητά τους κάτω 
από άσχημες καιρικές συνθήκες και από 
διαφορετικούς δρόμους. Ακόμη υπάρχουν 
ρυθμίσεις για πολλές τυχαίες παραμέ¬ 
τρους, για την ανθεκτικότητα των οχυρώ¬ 
σεων και την επίπτωση πυρηνικών εκρήξε¬ 
ων! Φυσικά, υπάρχουν επιλογές για το πο¬ 
σοστό των απωλειών σε κάθε περίπτωση, 
το ποσό του χρόνου που περνάει ανάμεσα 
σε δύο κινήσεις του παιχνιδιού και δεκάδες 
άλλες παράμετροι, που δεν μπορούμε εδώ 
να τις αναφέρουμε όλες. 

Είναι περιττό να τονίσουμε τη σημασία 
που μπορεί να έχουν αυτοί οι παράμετροι 
στην εξέλιξη μιας μάχης, γι’ αυτό καλό εί¬ 
ναι να τις εξετάζετε σχολαστικά σε κρίσιμα 
σημεία ή προτού ξεκινήσετε το παιχνίδι, 
για να δείτε πώς επηρεάζουν την κατάστα¬ 
ση. Αν θέλετε να επέμβετε ακόμη περισσό¬ 
τερο στο παιχνίδι, μπορείτε να αλλάξετε 
τις εξισώσεις που καθορίζουν την εξέλιξή 
του(!), αλλά δεν θα το συμβούλευα στους 
άπειρους χρήστες. Φυσικά, όλες οι επιλο¬ 
γές σας μπορούν να αποθηκευτούν, ώστε 
κάθε φορά που φορτώνετε ένα σενάριο να 
φορτώνονται και αυτές. 

Το επόμενο μενού, Ρίιαεβε, χρησιμεύει 
για να δίνετε εντολές σε κάθε μία από τις 
χώρες που μετέχουν στο παιχνίδι και σε 
όλα τα στρατεύματα της καθεμιάς, να κα¬ 
θορίζετε στόχους οικονομικούς και παρα¬ 
γωγικούς και γενικά, σε αυτό το σημείο εί¬ 
ναι που πραγματικά παίζετε το παιχνίδι, μια 
και κάνετε τις επιλογές σας και παίρνετε 
τις αποφάσεις σας. 

Καταρχήν, μπορείτε να επιλέξετε ποιες 
χώρες θα ελέγχονται από εσάς και ποιές 
από τον υπολογιστή, ποιανού το μέρος θα 
πάρει κάθε στρατιωτική μονάδα και βέβαια, 
τις κινήσεις που πρέπει να εκτελέσει κάθε 
μια από αυτές. Καθορίζετε ακόμη τα επίπε¬ 
δα παραγωγής που θέλετε από συγκεκρι¬ 
μένες περιοχές και τα επίπεδα φόρων, 
όπως και ποιες θα είναι οι ευνοημένες και 
ποιές οι αδικημένες περιοχές στην κατα- 
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νομή των βαρών. 

Οπως καταλαβαίνετε, το παιχνίδι αυτό 
δεν είναι καθόλου... παιχνιδάκι! Μπορεί και 
να έχετε τρομάξει κιόλας από τις πολλές 
παραμέτρους και επιλογές, ιδιαίτερα αν εί¬ 
στε συνηθισμένοι να βάζετε απλά μια δι¬ 
σκέτα και να τρέχετε απευθείας το παιχνί¬ 
δι! Μην ανησυχείτε όμως, τα πράγματα εί¬ 
ναι πιο απλά απ’ότι φαίνονται. Και για να 
σας βοηθήσει ακόμη περισσότερο να κατα¬ 
λάβετε όλη τη διαδικασία, υπάρχει και η 
επιλογή Οθπίο. Με αυτή, όλη τη δουλειά 
την κάνει ο υπολογιστής κι εσείς φυσικά 
παρακολουθείτε άνετα από την πολυθρό¬ 
να σας! 

θα ήταν μια καλή ιδέα να τη χρησιμο¬ 
ποιήσετε αρχικά και για να δείτε την όλη 
διαδικασία πώς διεξάγεται και πόσο χρόνο 
διαρκεί και για να δείτε τι είδους επιλογές 
κάνει αυτόματα ο υπολογιστής σε κάθε πε¬ 
ρίπτωση. Αργότερα, μπορείτε να πειραμα¬ 
τιστείτε όσο θέλετε. Και όχι, ΔΕΝ μπορεί¬ 
τε να αντιπαρατάξετε ελέφαντες στο Γρα- 
νικό, ας διαβάζουμε και λίγο Ιστορία! 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα πολύ ενδιαφέρον παιχνίδι, με αντοχή 
στο χρόνο, που σας μεταφέρει στην Ιστορία, 
δίνοντας σας τη θέση του Μέγα Αλέξανδρου, 
του Μέγα Ναπολέοντα και του Αϊζενχάουερ! 
Πολλές δυνατότητες ρυθμίσεων της 
συμπεριφοράς του, και υπάρχει και για 
πολλούς υπολογιστές. 

Πάρτε τα και δείξτε στους Πέρσες τι εστί 
βερύκοκκο! 
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Μακεδονία = Ελλάδα, Βρεεε! 
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ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ ... 


Στιγν πράξη, το παιχνίΒι είναι 
πολύ ενδιαφέρον. Οχι για 
όσους είναι βιαστικοί και πέρα 
απά βΗοοί-έΗβτη-υρ βεν ξέρουν 
τίποτε άλλο... Αλλά για όσους 
βλέπουν ένα παιχνίΒι και σαν 
μια ΒιΒακτική εμπειρία. 

Κειταρχήν, έχει τη 
Βυνατότητα να κρατήσει το 
ενβιαφέρον σας για πολύ 
χρόνο. Τα γραφικά του είναι 
καλά, χωρίς τίποτε το 
υπερβολικό, αλλά Βεν νομίζω 
ότι χάνει τίποτε από την 
έλλειψη 256 χρωμάτων. Θα 
έλεγα ότι είναι αρκετά πιστό 
ιστορικά, καθόλου “χαζό” στις 
κινήσεις του ενώ ο ήχος του 
είναι μέτριος, μιας και σε 
τέτοια παιχνίΒια Βεν είναι 
απαραίτητος. 

Θα έλεγα πως είναι όχι αργό, 
αλλά χρονοβόρο. Με την 
έννοια ότι ενώ κάνει πολύ 
χρόνο για να περάσει από τη 
μία κίνηση στην άλλη, είτε 
όταν τις κινήσεις τις 
αποφασίζετε εσείς είτε τις 
αποφασίζει ο υπολογιστής, 
ταυτόχρονα ο χρόνος αυτός 
είναι λογικός για τον τύπο 
αυτό του παιχνιβιού. Από 
Βυσκολία, εξαρτάται πώς θα το 
πάρει κανείς... 

Εμένα με έριξαν Βυο φορές 
στη θάλασσα οι Πέρσες! Την 
τρίτη άμως τα πάω καλά και 
κοντεύω να τους νικήσω 
τελειωτικά! Τελικά, είναι και 
θέμα εμπειρίας. Σίγουρα όσο 
παίζετε, θα βελτιώνεται και η 
αηόβοσή σας και θα σας 
φαίνονται πιο απλά τα 
πράγματα. Λοκιμάστε και Βεν 
θα χάσετε! 
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Το βυηβΙιίρ 2000 είναι άλλο ένα παιχνίδι 
που ακολουθεί την παράδοση που έχει δη¬ 
μιουργήσει η Μίετορτοβο στους 
εξομοιωτές. Είναι μια εντυπωσιακή εξο- 
μοίωση ελικοπτέρου, για την ακρίβεια μιας 
ολόκληρης μονάδας πέντε ελικοπτέρων, 
που αναλαμβάνετε να οδηγήσετε στον όλε¬ 
θρο.εεε, στη μάχη εννοώ! Μπορεί να σας 

θυμίσει άλλες κυκλοφορίες της 
Μΐετορίοεβ, όπως το ΜΙ ΤβηΙί 
ΡΙαΙοοπ,όπου επίσης μπορούσατε να πάρε¬ 
τε τη διοίκηση μιας ομάδας αρμάτων. Οσοι 
λοιπόν έχετε εμπειρία από εκείνο το παι¬ 
χνίδι, θα βρείτε το περιβάλλον γνώριμο. 
Μπορείτε να πετάτε μόνος ή να έχετε στις 
διαταγές σας και τα πέντε ελικόπτερα, τα 
οποία μπορείτε να χωρίσετε σε δύο ομά¬ 
δες, ορίζοντας τους αρχηγούς τους.Κατα- 
λαβαίνετε πως η στρατηγική σας σε αυτή 
την περίπτωση πρέπει να είναι προσεκτική, 
γιατί οι προκλήσεις που θα έχετε 
να αντιμετωπίσετε δεν 
θα είναι μικρές. 



Τεχνικές απαιτήσεις και χαρακτηριστικά 

Ας δούμε όμως πιο αναλυτικά τι έχει να σας προσφέρει το παιχνίδι. Καταρχήν, τρέχει σε κάθε 
τύπο επεξεργαστή 80x86, με τη διαφορά ότι σε ΧΤ τα πράγματα είναι δύσκολα... Σε ΑΤ πάντως 
παίζεται άνετα σχεδόν. Θα χρειαστείτε όμως οπωσδήποτε μια νΟΑ ή καλύτερη οθόνη, ενώ μπορεί¬ 
τε να χρησιμοποιήσετε και ένα (ογείίοΚ εκτός από το πληκτρολόγιο (όχι όμως και ποντίκι...), ενώ 
για τους τολμηρούς απόγονους του Ιώβ, υπάρχει η δυνατότητα να παίξετε το παιχνίδι από δισκέ¬ 
τες (συναρπαστική -το λιγότερο- εμπειρία...). 

Από κάρτες ήχου, υποστηρίζονται οι ΑάΙίό και ΒοΙαπά, ενώ υπάρχει και ψηφιοποιημένος ήχος. 
Προσοχή χρειάζεται το θέμα της διαθέσιμης μνήμης. Είναι πολύ πιθανό το πρόγραμμα να μην τρέ- 
ξει, αν φορτώνετε Τ5Πδ που καταλαμβάνουν πάνω από 10-20Κ. Φροντίστε λοιπόν να τα ξεφορτω¬ 
θείτε, προτού τρέξετε το παιχνίδι, γιατί μπορεί να σας πετάξει στο ΘΟδ ΣΤΗ ΜΕΣΗ του παιχνι¬ 
διού! Φυσικά, έχετε στη διάθεσή σας ένα ευμέγεθες εγχειρίδιο χρήσης και ένα ΚθγόοαΓά ονβτίαγ, 
για να σας θυμίζει τα πλήκτρα που εκτελούν κάθε λειτουργία. Καλά θα κάνετε να διαβάσετε το εγ¬ 
χειρίδιο χρήσης, γιατί σίγουρα θα έχετε αρκετές απορίες, αλλά και για να πάρετε σημαντικές πλη¬ 
ροφορίες για τον εχθρό και τις δυνατότητες των οπλικών συστημάτων, τόσο των δικών σας όσο 
και του αντιπάλου. 

Αποστολές και εξοπλισμός 

Είπαμε ήδη πως μπορείτε να πετάτε μόνος ή σαν αρχηγός μιας ομάδας πέντε ελικοπτέρων. 
Στην αρχή, μπορείτε να περάσετε από εκπαίδευση και αργότερα ακολουθούν οι μοναχικές απο¬ 
στολές, ενώ μόνο μετά από αρκετές επιτυχίες έχετε τη δυνατότητα να οδηγήσετε μια ομάδα σε 
μία αποστολή ή και σε ολόκληρη εκστρατεία, όπου βέβαια, μόνο οι ικανότητές σας στην πτήση δεν 
θα φανούν αρκετές, αν δεν δείξετε και την κατάλληλη στρατηγική σύνεση. 

Ξεκινώντας λοιπόν το παιχνίδι, επιλέγετε το όνομα και τη μονάδα σας, το επίπεδο πτήσης (εκ¬ 
παιδευτικό ή μοναχικές πτήσεις), ενώ σας προσφέρονται και δύο πεδία επιχειρήσεων για να διαλέ¬ 
ξετε: Περσικός Κόλπος και Ευρώπη. Μετά, πηγαίνετε στην αίθουσα ενημέρωσης, όπου μαθαίνετε 
τα σχετικά με την αποστολή σας και τέλος πρέπει να εξοπλίσετε το ελικόπτερό σας. Στη διάθεσή 
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σας έχετε όλα τα μοντέρνα 
όπλα.κατευθυνόμενα με καλώ¬ 
διο, με ραντάρ, με υπέρυθρες, 
με Ι3$6Γ ή με... τις προσευχές 
σας! Μπορείτε ακόμη να επιλέ- 
ξετε ανάμεσα σε αρκετούς τύ¬ 
πους ελικοπτέρων, τα καλύτε¬ 
ρα όμως είναι διαθέσιμα μόνο 
μετά από αρκετές αποστολές. Μετά από όλα αυτά, μεταφέρεστε σε μια οθόνη 
από όπου μπορείτε να καθορίσετε το επίπεδο των αντιπάλων, την ευκολία και τη 
ρεαλιστικότητα της πτήσης και της προσγείωσης (κατ’ευφημισμό προσγείωση δη¬ 
λαδή, στην αρχή μάλλον τσακίζεστε ανώδυνα!), ενώ πρέπει να δώσετε και ένα κω¬ 
δικό που περιέχεται μέσα στο εγχειρίδιο, για να σας επιτραπεί να συνεχίσετε. 
Τότε οι επιλογές σας “κλειδώνουν”, η εξωτερική γεννήτρια αρχίζει να λειτουργεί 
και τελικά ο κινητήρας παίρνει μπροστά, οπότε μπορείτε να ξεκινήσετε την πτήση 
σας. 

Στη διάρκεια της πτήσης, πρέπει να κατευθυνθείτε προς τους στόχους σας, κύ¬ 
ριο και δευτερεύοντα και για να σας βοηθήσει σε αυτό υπάρχει ένας χάρτης της 
περιοχής. Μόλις επιλέξετε σε αυτόν το σημείο όπου θέλετε να πάτε, ένα βέλος 
πάνω στο ΗΙΙϋ του πιλοτηρίου σας, δείχνει την κατεύθυνση που πρέπει να ακο¬ 
λουθήσετε. Αλλο σημαντικό στοιχείο που πρέπει να προσέχετε κατά την πτήση εί¬ 
ναι οι οδηγίες σας προς τη μονάδα σας, στις ύστερες φάσεις του παιχνιδιού. Αν 
δεν φροντίσετε να λάβετε τα μέτρα σας, μπορείτε εύκολα να βρεθείτε καθηλωμέ¬ 
νοι από εχθρικά πυρά. Και εχθρικά ελικόπτερα μπορεί εύκολα να κάνουν την εμ¬ 
φάνισή τους από εκεί που δεν το περιμένετε. 

Φροντίστε λοιπόν να πετάτε καλυμμένοι πίσω από λόφους, χαμηλά, όχι όμως 
και όταν φτάνετε κοντά στους στόχους σας. Καλή τακτική είναι να σπάτε την ομά¬ 
δα σε δύο υπομονάδες και να επιτίθεστε από δύο μεριές ταυτόχρονα αλλά ΟΧΙ 
από τελείως αντίθετες κατευθύνσεις, γιατί μπορεί να αλληλοκαταρριφθείτε! Τελι¬ 
κές εντυπώσεις 

Γενικά, η αίσθηση του παιχνιδιού είναι καλή, αν και ομολογώ ότι χρειάζεται λί¬ 
γος χρόνος για να συνηθίσει κανείς το πέταγμα του ελικοπτέρου και να συντονίζει 
ταυτόχρονα τις κινήσεις της μονάδας του. Τα γραφικά είναι καλά, τρισδιάστατα και 
με 256 χρώματα. Σε αυτό το σημείο όμως, θα ήθελα να ευχηθώ να κυκλοφορήσουν 
επιτέλους κάποια παιχνίδια με αληθινή τρισδιάστατη προοπτική, 32000 χρώματα 
και 800x600 τουλάχιστον ανάλυση. Οχι, δεν έχουν κανένα πρόβλημα τα γραφικά 
του παιχνιδιού, απλά μετά από τόσες παρουσιάσεις εξομοιωτών, άρχισα να ονει¬ 
ρεύομαι ένα δίϋοοπ ΟΓβρίιίοδ \Λ/ογΚ$131ιοπ! 

Να τονίσουμε όμως ότι τα καινούργια “εφέ” που χρησιμοποιεί η ΜϊσΓορίΌδθ σε 
κάποια σημεία (π.χ. δΟΓΟίΙίης κατά την ενημέρωση) είναι μια ευχάριστη έκπληξη και 
πολύ καλοδεχούμενη! Φαίνεται ότι γίνεται συνεχής προσπάθεια για βελτίωση των 
γραφικών. Μας έλειψε όμως 
το ποντίκι... 

Ηχος 

Οσο για τον ήχο, είναι σε 
καλά επίπεδα, ειδικά αν έχετε 
Αάϋό (για ΒοΙβπό δεν συζη¬ 
τάω, ελάχιστοι είναι εκείνοι 
που τη διαθέτουν...). Θα προτι¬ 
μούσα να υπήρχε υποστήριξη 
και για δουηάΒΙβείβΓ, αλλά και 
έτσι καλός είναι ο ήχος! 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενας καλός εξομοιωτής ελικοπτέρου, που 
σας δίνει τη δυνατότητα να παίξετε και το 
ρόλο του διοικητή μιας ολόκληρης μονά¬ 
δας. Καλά γραφικά και χειρισμός, πολλές 
επιλογές και μια αλλαγή σε σχέση με τα αε¬ 
ροπλάνα που συνήθως δοκιμάζει κανείς. 
Αξίζει να το δοκιμάσετε, αφού εξάλλου, δεν 
υπάρχει και κάτι καλύτερο! 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Δείτε σε επανάληψη τα ρΙβγ-οίίε στο μπά- 
σκετ! Αγωνία, τρόμος, ένταση, πάθος, μί¬ 
σος, ε, μετά θα είστε έτοιμοι για πτήση! 


Χειρισμός 

Τέλος, ο χειρισμός είναι κα¬ 
λός και θα πρέπει να έχετε 
υπόψη σας ότι το χειριστήριο 
“κεντράρεται" αυτόματα, δηλα¬ 
δή μόλις πάψετε να στρίβετε 
προς μία κατεύθυνση, αμέσως 
ευθυγραμμίζεται και το ελικό¬ 
πτερό σας. Αντε λοιπόν, κα¬ 
λές πτήσεις! 





Πρώτα το άυηδίιιρ, μετά το άυπείιίρ 
2000, οε λίγο θ'ακούσοομε για Μονό¬ 
λιθους και ταξίδια στο Δία! 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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Το σκάφος σας έτοιμο να οπλιστεί και να ξεκινήσει την 
αποστολή του. Μπορεί όταν προσγειωθεί να δείχνει ακίνδυνο 
και ήσυχο αλλά στον αέρα είναι... θάνατος! 



Μια ήσυχη μέρα στα γραφειά. Τίποτα δεν θυμίζει την έντονη 
δράση με τα ελικόπτερα. Για να είμαι ειλικρινής, μοιάζει με τα 
γραφεία του ΙΙ5ΕΗ, όταν λείπει ο αρχισυντάκτης. 



Πρα βράσης και οι ρουκέτες που εκτοξεύονται είναι μόνο η αρχή 
της μάχης. Μιας μάχης την οποία πρέπει οπωσδήποτε να 
κερδίσετε αν θέλετε να επιζήσετε. 



Ο έλεγχος του ελικοπτέρου δεν ήταν ποτέ εύκολη υπόθεση. 
Πόσο μάλιστα ενός μαχητικού. Πρέπει να μάθετε τον χειρισμό 
τέλεια αν θέλετε να επιβιώσετε. 


υβεη 4ΐ 





































































υδΘΟίϋ 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΑΜΙΘΑ, ΡΟ 

ΤΕ$Τ 

ΑΜΙΘΑ 


Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


Α πό όλα τα ίίΙαι-Ιίβδ που έγιναν 
μέχρι στιγμής, το ΟοάίθΙάθΓ έχει 
την τιμή και το βάρος να φέρει 
το όνομα μίας τριλογίας που κέρδισε μία 
ντουζίνα Οσκαρ. Αυτό δεν σημαίνει ότι 
τα άξιζε κιόλας(!) αλλά είναι ένα γεγο¬ 
νός. Το πρόγραμμα που παρουσιάζουμε 
εδώ δεν είναι 3άνβη1υτβ, ούτε καν 
3Γ03άβ βάνθπΐυτθ αλλά ένα πρωτότυπο 
εάοοί'βΓΠ υρ. Είναι ένας μοντέρνος συν¬ 
δυασμός Οορ-ΟυΙ, ϋίοΙ< Τ Γ3θγ και 
Ποόοοορ. καθώς επίσης και των τριών 
έργων τα οποία ξεκινούν από την δεκαε¬ 
τία του 40 και φτάνουν μέχρι τα τέλη του 
80. 50 χρόνια ιστορίας και ένα κολοσσι¬ 
αίο σενάριο σε ένα 3Γ03άβ 93 γπθ; Η πρώ¬ 
τη σκέψη που κάναμε είναι ότι η 115 
αΟίϋ θα πρεπει να αστειεύεται! Ομως 
οι 6 δισκέτες από τις οποίες αποτελείται 
το παιχνίδι δείχνουν ότι μάλλον έχει πά¬ 
ρει το όλο θέμα στα σοβαρά και απλώνει 
την δάοοΙ'θΓΠ υρ δράση σε 5 επίπεδα: 


ΕΠΙΠΕΔΟ 1 

Νέα Υορκη του 40. Οχι δεν εχετε τον ρό¬ 
λο του ϋοπ ΟογΙθοπθ αλλά ενός εκτελε¬ 
στή, ο οποίος τριγυρνάει στους δρομους 
της πόλης και ξαφνικα δεχεται επίθεση 
απο παντού. Γκάνγκστερς με πολυβόλα 
εμφανίζονται στα παραθυρα, σε όλους 
τους ορόφους, πίσω από πόρτες η σας 
επιτίθενται με τα αυτοκίνητά τους ρίχνο¬ 
ντας ολόκληρες ριπές με πολυβόλα, άλ¬ 
λοι προσπαθούν να σας δείρουν απο κο¬ 
ντά ή ακολουθούν πίσω σας πυροβολώ¬ 
ντας με το πιστόλι. Η άμυνά σας είναι ένα 
περίστροφο με άπειρες σφαίρες και μπο¬ 
ρείτε να σημαδέψετε προς οκτώ κατευ¬ 
θύνσεις, όπως επίσης να κινηθείτε μέσα 
στο ψευδοτρισδιάστατο στήσιμο και να 
αποφύγετε τις βολές των αντίπαλων. Οι 
αντίπαλοι αρκεί να δεχτούν μια σφαίρα 
για να υποκύψουν αλλά εσείς θέλετε με¬ 
ρικές παραπάνω. Ομως στο παιχνίδι με¬ 
τράει και η τιμή σας, για να παραμείνετε 
στην οικογένεια και έτσι αν σκοτώσετε 
μερικές μητέρες που σπρώχνουν καρο- 
τσάκια ή αστυνόμους θα σας πετάξουν 
έξω από την οικογένεια των ΟογΙθοπθ 
σαν ατιμασμένο! Διαφορετικά μπορείτε 
να χάσετε αξιοπρεπώς από τον τελικό 



κακό με το πολυβόλο. 

ΕΠΙΠΕΔΟ 2 

Εχουν περάσει 10 χρονιά απο το πρώτο 
επίπεδο και ελάχιστα πράγματα έχουν 
αλλάξει. Είναι νύχτα στους δρόμους του 
Λας Βέγκας και η προοπτική των γραφι¬ 
κών είναι εκπληκτική. Καφετέριες, 03Γ 
και φυσικά καζίνο είναι τα συνηθισμένα 
ό3θΙ<9Γουηά5. Ουπς, μια έκρηξη διακό¬ 
πτει τα τυχερά παιχνίδια εκεί κοντά. Οι 
βομβιστές -μια αντίπαλη οικογένεια της 
Μαφίας- διαφεύγει στα γρήγορα. Επόμε¬ 
νη κίνησή σας η εκδίκηση. Μπαίνετε σε 
ένα καζίνο δικό τους και σκορπίζετε πα¬ 
νικό, καυτό μολύβι και όλεθρο. 

ΕΠΙΠΕΔΟ 3 

Αβάνα, λίγο πριν από την επανάσταση 
στην Κούβα. Εδώ θα δείτε τα φτωχότερα 
μέρη της πόλης και τα ξενοδοχεία που 
ελέγχονται από τον υποκοσμο. Πρέπει 
να μπείτε στην κατοικία ενός ισχυρού 
άνδρα που φυλάγεται από ένα σωρό πι¬ 
στολάδες τους οποίους πρέπει να εξο¬ 
ντώσετε. 

ΕΠΙΠΕΔΟ 4 

Το παιχνίδι παραμένει σε γενικές γραμ¬ 


μές ίδιο με ό,τι περιγραψαμε μέχρι στιγ¬ 
μής με τα εκπληκτικά γραφικα ενός μι¬ 
κρού λιμανιού να γεμίζουν την οθόνη 
της Απιί93 σας. Είναι η δεκαετία του *70 
και οι αντίπαλοί σας κινούνται πάνω στα 
καταστρώματα. 

ΕΠΙΠΕΔΟ 5 

Το τελευταίο επίπεδο σας βρίσκει να 
υπερασπίζεστε τους σπουδαιότερους 
αρχηγούς της Μαφίας στην δεκαετία 
του '80 απο κάποιους δολοφόνους με 
ελικόπτερο. Η επιτυχία σας θα σημα¬ 
τοδοτήσει την πιθανή συμμαχία μετα¬ 
ξύ των διάφορων οικογενειών και την 
ειδική αναγνώριση του προσώπου 
σας. Η πιθανή αποτυχία σας σημαίνει 
την συνέχιση των μαχών μεταξύ των 
οικογενειών. Σε Ολόκληρη την διάρ¬ 
κεια του παιχνιδιού θα βρίσκετε στον 
δρομο σας μερικά όοπυε αντικείμενα 
από τα οποία το μόνο σχετικά χρήσι¬ 
μο είναι το κουτί των πρώτων βοηθει¬ 
ών. Στα περισσότερα επίπεδα μπορεί¬ 
τε να μπείτε σε κάποια ευβ- ΙθνθΙε τα 
οποία ανοίγονται μπροστά σας όταν 
μπείτε σε κάποιο κτίριο. Εκεί η δράση 
μετατρέπεται σε στήσιμο ΟρθΓβίίοπ 
\Λ/οΙί και ο ήρωάς σας εμφανίζεται 
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Τα σκοτεινά γραφικά αντανακλούν 
την αποπνικτική ατμόσφαιρα της ταινίας 



Η εισαγωγή του παιχνιδιού χρησιμοποιεί 
ένα παλιό κινηματογραφικό τρυκ 



Απο ψηλά, τα πραγματα φαίνονται 
παντα πιο εύκολα 


σαν περίγραμμα με την τεχνική του 
Ρτθάαίοτ 2. 

ΟΟΟΡΑΤΗΕΚ: ΤΟ ΕΡΓΟ 

Ελάχιστα έργα είχαν την απήχηση και την 
δύναμη να επηρεάσουν το σύνολο του κι¬ 
νηματογράφου όσο ο "Νονός". Η μόνη 
ανάλογη αναφορά μπορεί να γίνει για την 
τριλογία του "Πολέμου των Αστρων", του 
Ίπάίαπα ύοπθδ" και του "Μαά Μαχ '. Η τρι¬ 
λογία αυτή είναι βασισμένη στο άβδί- 
δθΙΙθτ του Μαπο Ρυζζο που είχε σαν θέμα 
της τα έργα και ημέρες της οικογένειας 
των ΟογΙθοπθ, βλέποντας με νέα ματιά 
την Μαφία όπως αυτή υπήρχε στην Αμερι¬ 
κή την δεκαετία του 40. Μια ματιά πολύ 
πιο πολύπλοκη και απειλητική απ ό,τι στα 
συνηθισμένα έργα. Η ταινία που εμφανί¬ 
στηκε το 1972 στους κινηματογράφους εί¬ 
χε ακόμα την τύχη να έχει για πρωταγωνι¬ 
στή στον ρόλο του αρχηγού της οικογένει¬ 
ας ϋοη ΟοτΙβοη. τον ΜοτΙοη Βταηάο, τον 



Ατιμασμένος και διωγμένος από την οικογένεια σκέφτεται να γίνει συντάκτης του ΙΙ3ΕΗ... 


μεγαλύτερο ηθοποιό του κινηματογρά¬ 
φου. Σήμερα φαίνεται απίστευτο το γεγο¬ 
νός ότι ο παραγωγός της δεν ήθελε αυτόν 
τον ηθοποιό για πρωταγωνιστή του. Εκεί 
που δεν μπορώ να προσθέσω τίποτε είναι 
στις φήμες ότι το πρώτο ΟοάίαΙήθτ είχε 
μια περίεργη σχέση με την μαύρη μαγεία... 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Η εισαγωγή του ΟοάίαΙΗθΓ είναι η κινη- 
ματογραφικότερη όλων παιχνιδιων. Χρη¬ 
σιμοποιώντας ένα σωρό "κάμερες" και 
κατευθύνσεις δοι-οΙΙίης (οριζόντιο- κάθε¬ 
το και διαγώνιο) εμφανίζεται η πόλη της 
Νέας Υορκης και στην συνέχεια φτάνου¬ 
με μέχρι τον δρόμο όπου ξεκινάτε εσείς. 
Ολα είναι άίηίίίβθά και τον μεγαλύτερο 
βαθμό εντυπωσιασμού επιτυγχάνει το 
τεσσάρων επιπέδων κάθετο δοτοΙΙίης 
της εισαγωγής αλλά και τα εκπληκτικά 
αυτοκίνητα που περνούν συνεχώς μπρο¬ 
στά από τον δρόμο. Τα άίςμίίδθά δρπίθδ 
δεν έχουν το τέλειο βάδισμά αλλα αυτό 
δεν μειώνει την αξία του συνόλου του 
αηίπίάϋοη που θυμίζει αρκετά τις κονσό¬ 
λες (με αυτοκίνητα να αναβοσβήνουν τα 
φώτα τους από το βάθος, πτώματα να 
κρεμιούνται στα παράθυρα ή να σωριάζο¬ 
νται στο πάτωμά). Οι υπόλοιπες 
αηίΓΠάΙθά σκηνές είναι εξαιρετικά ατμο¬ 
σφαιρικές και κινηματογραφικές με ανά¬ 
λογη τεχνική. Τα γραφικά είναι πραγματι¬ 
κά το πιο δυνατό σημείο του παιχνιδιού 
που περιλαμβάνει από εσωτερικά σπι- 
τιών μέχρι εκπληκτικά εφφέ με ελικόπτε¬ 
ρα. Ο ήχος ακολουθεί οχι τόσο με τα εφ¬ 
φέ αλλα με την κινηματογραφική μουσι¬ 


κή. Ενα τεχνικά άρτιο πρόγραμμα που θα 
έπαιρνε πολύ μεγαλύτερη βαθμολογία με 
την αξία του αν ήταν ταχύτερο. Μερικές 
φορές είναι απελπιστικά αργό και αυτό 
δεν είναι συστατικό ενός πετυχημένου 
δΗοοί'θπι υρ. 

ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 

Δείτε την τριλογία των "Νονών", το 
"Μπάγκου” με τον Γ. Μπήτυ, και το 
"Στην κόλαση της Μαφίας" του 
Σύλβιο Μάσσι και βαφτίστε μερικά 
μωρά. 


ΓΕΝΙΚΑ 

Θα μπορούσε να είχε γίνει ένα εκ¬ 
πληκτικό 3ΐχ3άε βάνβηίυΓθ αλλά 
σαν δάοοί’βτπ υρ χαραμίζεται. Ισως 
έχει ιδανικό στήσιμο και τέλεια 
γραφικά για τα οποία αξίζει να το 
αγοράσετε αλλά είναι αργό, πολύ 
αργό για το είδος στο οποίο διάλε¬ 
ξε να εμφανιστεί. Δεν πρέπει να ξε¬ 
χνάμε όμως ότι μιλάμε για ένα ακό¬ 
μα ίίΙπτ-Ιίβ και σ’αυτή την κατηγο¬ 
ρία δεν είναι άσχημο. 
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6ΑΜΕ ΒίνίΕΗ 




Γο παιχνίδι αυτό είναι η 
καλύτερη μεταφορά έργου 
σε υπολογιστή που σημαίνει 
ότι η ταινία δεν θα ήταν τίπο- 


Ηθυ5Ε 

ΟΟΕΑΝ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ, 3Τ 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙΟΑ 


ΤΟΥ 


ΗυθβΟΝ 

Η Α V Κ 


τα το ιδιαίτερο. Οσοι διαφω¬ 
νούν ας ρίξουν μια ματιά στο 
πώς κατάντησε η Οοβαπ με¬ 
γάλες επιτυχίες όπως τα 
ΚοΙιοεορ 1-2, ΤβππίηβΙοΓ 2, 
ΊΓοίβΙ ΚβοβΙΙ, ΟβΓίοηαη αλλά 
και οι υπόλοιπες εταιρείες τα 
Ηοπιβ ΑΙοηβ, Οίβ Ηαηΐ, ϋαγβ 
ο! ΤήυηάβΓ... Αυτό μας βάζει 
σε σοβαρές υποψίες για την 
ποιότητα του έργου και θα 
περιμένουμε να το εξετάσου¬ 
με λεπτομερώς μόλις εμφανι¬ 
στεί στο νίάβο. 


Π ρος το παρόν γνωρίζουμε το 
σενάριο: ο Ηυάδοπ ΗβννΚ -κατά 
κόσμο Βιόοθ Υ/ίΙΙίε- κορυφαίος 
διαρρήκτης/ακροβάτης έχει μόλις βγει 
από την φυλακή και δεν θέλει να γυρίσει 
εκεί. Θέλει να γίνει ένας τίμιος πολίτης. 
Ομως επειδή την τιμιότητα πολλοί εμί- 
σησαν, το χρήμα ουδείς, μια ομάδα κα¬ 
κοποιών χρειάζεται τις εκπληκτικές του 
ικανότητες και είναι έτοιμη να φτάσει 
στα άκρα για να τις αποκτήσει. Ετσι ο 
ΗεννΚ μαθαίνει ότι ο καλύτερός του φί¬ 
λος έχει απαχθεί και αν αυτός δεν κλέ¬ 
ψει τρία ανεκτίμητης αξίας έργα του 
Ι,θοηεΓάο (όχι της χελώνας αλλά του 
ζωγράφου) ο φίλος του θα βρεθεί νε¬ 
κρός. Στην υπόθεση περιπλέκεται και 
ένα σχέδιο αλχημείας των κακοποιών με 
σκοπό να χρησιμοποιήσουν τα έργα αυ¬ 


τά του 1_θο(!) για να παράγουν χρυσό και 
με τέτοιο δόλιο τρόπο να κυριαρχήσουν 
στον κόσμο (μαζί σας παιδιά). Ετσι ο 
ήρωάς μας πρέπει να κλέψει και να κρα¬ 
τήσει τα αντικείμενα για τον εαυτό του, 
εκβιάζοντας στη συνέχεια τους κακοποι¬ 
ούς. Ολα αυτά οδηγούν σε ένα ρΐβΐίοππ 
παιχνίδι για έναν παίκτη που ελέγχεται 
μόνο μέσω ]ογδΙϊοΙ<. Στο πρώτο επίπεδο 
πρέπει να μπείτε και να φτάσετε μέχρι 
τον 7ο όροφο του κτιρίου που φιλοξενεί 
ένα χρηματοκιβώτιο. Μέσα σ’αυτό υπάρ¬ 
χει η μινιατούρα ενός αγάλματος αλό¬ 
γου που δεν έγινε ποτέ. Ο δρόμος μέ¬ 
χρι εκεί ποικίλει και είναι τρομερά επικίν¬ 
δυνος. Οι πέντε ζωές σας εξανεμίζονται 
η μία μετά την άλλη με το παραμικρό λά¬ 
θος. Πρέπει λοιπόν να πηδήξετε και να 
πιαστείτε από σχοινιά για να διασχίσετε 
τα κενά ανάμεσα στα κτίρια, να στιβάξε- 
τε κιβώτια για να σκαρφαλώσετε, ασαν¬ 
σέρ να καλέσετε για να φτάσετε πιο ψη¬ 
λά, ενώ μία από τις πιο δύσκολες στιγ¬ 
μές είναι η κίνηση μέσα στους αεραγω¬ 
γούς. Σε ολόκληρη αυτή τη διαδρομή 
σας θα χρειαστεί να πολεμήσετε ενά¬ 
ντια σε άγρια σκυλιά, πουλιά, φύλακες 
με πιστόλια και ρόπαλα, ανεμογεννή- 
τριες, φωτιές από παντού και ηλεκτρι¬ 
κές στήλες που μπορούν να σας κάνουν 
ψητούς μέσα σε μερικά δευτερόλεπτα. 
Υπάρχουν ακόμα μανιώδεις θυρωροί οι 
οποίοι σας κοπανάνε με τις σκούπες 
τους, μανιασμένοι φωτογράφοι που σας 
αποθανατίζουν, προβολείς που σας τυ¬ 
φλώνουν για λίγο, ξενέρωτα παιδάκια 
που κάνουν ποδήλατο πάνω σας και 
όλοι έχουν σαν σκοπό να σας αφαιρέ- 
σουν ενέργεια. Αυτό γίνεται με το άγ¬ 
γιγμά τους ενώ κάθε πτώση στο κενό ή 
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Η 8<οηβ, το αγαλματίδιο που πρέπει να 
κλέψετε στο πρώτο επίπεδο. 


ηλεκτροπληξία σας αφαιρεί αυτόματα μία 
ζωή. Στο πρώτο επίπεδο πρέπει όπως 
είπαμε αφού βρείτε το χρηματοκιβώτιο 
να το ανοίξετε. Αυτό είναι ένα υποεπίπε- 
δο που θυμίζει αρκετά το ανάλογο, καθα¬ 
ρά ρυζζίθ δεύτερο επίπεδο στο -παιχνίδι 
πάλι της Οοβεπ- Ββίιπβη ΙΓιθ Μονίθ. Εδώ 
πρέπει να βρείτε τον συνδυασμό του 
χρηματοκιβωτίου, πράγμα που αν κατα¬ 
φέρετε εκτός από το έργο τέχνης θα 
σας χαρίσει και μία ακόμα ζωή. Οπως για 
κάθε επίπεδο, έτσι και για την οθόνη του 
υποπαιχνιδιού υπάρχει χρονικό όριο, το 
οποίο καλό θα ήταν να σεβαστείτε και να 
αξιοποιήσετε. Το δεύτερο επίπεδο σας 
βάζει να αναζητήσετε το βιβλίο με τα 
σχέδια του ϋ3 νίποί, τον Οοάβχ, που φυ¬ 
λάσσεται κάτω από τρομερή επιτήρηση 
στο Βατικανό. Οι μοναχές και οι ανάλο¬ 
γοι αντίπαλοι που θα συναντήσετε είναι 
κατά πολύ ανώτεροι σε ικανότητες από 
τους εχθρούς του πρώτου επιπέδου. Το 
παιχνίδι ολοκληρώνεται στο ίδιο το κά¬ 
στρο του καλλιτέχνη για να αποκτήσετε 
εκείνο το αντικείμενο που μπορεί να κα¬ 
ταστρέφει την μηχανή του χρυσού. Εδώ 
θα συναντήσετε τους πιο επικίνδυνους 
αντιπάλους μεταξύ των οποίων είναι και 
οι ίδιοι οι κακοποιοί. 

Το παιχνίδι θυμίζει από κάθε άποψη το 
ΗίοΚ ϋεπρθΓουε με μερικά στοιχεία από 
Νβχυε πράγμα που σημαίνει ότι θα χρει- 


ΤΟ ΚΑΠΕΛΟ 


Μέσα στο πακέτο του παιχνιδιού 
υπάρχει ένα καπελάκι του όεεβόβΙΙ 
το οποίο όταν το φόραγα με έκανε 
κούκλο, όπως πάντα! Ομως δεν είναι 
αυτό το θέμα, το θέμα είναι γιατί η 
Ο083Π αντί για καπέλλο δεν συμπε¬ 
ριέλαβε τα περίφημα μαύρα γυαλιά 
που φορούσε στο έργο ο Ηυάεοη. 
Ηξερε ότι τα μαύρα γυαλιά δεν μου 
πάνε ή γιατί ο εκδότης μας χρειάζε¬ 
ται κάτι για να κρύψει την φαλάκρα 
του; 


ΕΑΜΕ ΒΕνίΕΐν 



Στο Βατικανό οι ιπτάμσνες καλόγριες χορεύουν πάνω από τον απλωμένο Η&νιΚ. 


αστείτε περισσότερο πείρα -την οποία 
αποκτάτε σιγά σιγά και με την οδυνηρή 
συνδρομή της απώλειας μίας ζωής- για 
να καταφέρετε να περνάτε κάθε φορά 
την οθόνη που αντιμετωπίζετε. Απένα¬ 
ντι στις άπειρες εκπλήξεις που σας πε¬ 
ριμένουν, ο ήρωάς μας μπορεί να πηδά¬ 
ει, να τρέχει, να κρεμιέται από σωλήνες 
και σύρματα, να σέρνεται στο έδαφος 
να δίνει γροθιές και να πετάει κάποια 
περίεργα όπλα για να ενεργοποιεί δια¬ 
κόπτες και μοχλούς. Το ΒΙυθδ ΒΐΌίάθΓε 
της Τίίυε είναι για την ακρίβεια το πιο 
κοντινό πρόγραμμα στο Ηυάεοη ΗβννΚ, 
μαζί όμως με το δίητιρεοπε αλλά και κατά 
μία άλλη οπτική το Ποόοοορ 2. Η εμφά¬ 
νισή του θυμίζει αρκετά κονσόλα, με τα 
δεκάδες χρώματα για τον ουρανό και τα 
λεπτομερή όβοΚρίΌυηάε αλλά κυρίως 
για την κίνηση των ερπίοε και την λάμψη 
των γραφικών. Ομως δεν είναι παιχνίδι 
σε κονσόλα! Και αυτό σημαίνει ότι τα 
γραφικά για μια ακόμα φορά υπερτερούν 
σε σχέση με το ρβιπβρίβγ και σε μερικά 
σημείο το πρόγραμμα είναι πανδύσκολο, 
μόνο και μόνο για να δημιουργήσει -τε¬ 
χνητή κατά την άποψή μας- αντοχή 
στον χρόνο, και να δικαιολογήσει την 
αξία των χρημάτων που πληρώνετε 
γι’αυτό. Το χειρότερο σημείο του εξάλ¬ 
λου είναι ο χειρισμός, καθώς πολύ χρό¬ 
νο και προσπάθεια θα καταναλώνετε για 
να θυμηθείτε και να βρείτε την σωστή κί¬ 
νηση του ϊογεΙίεΚ. Πάντως έχει δεκάδες 
κόλπα και συνεχείς γρίφους που θέλουν 
σκέψη και ταυτόχρονα 3Γ03άβ ικανότη¬ 
τες για να λυθούν και να προχωρήσετε. 
Είναι κρίμα ένα πρόγραμμα με αυτές τις 
δυνατότητες (προσθέστε έναν υπέροχο 
ήχο) να μην έχει έστω ένα σύστημα με 
ρβεεννοΓάε για να μην αρχίζετε πάντα 
από την αρχή. 



Το χρηματοκιβώτιο στο τέλος του πρώ¬ 
του επιπέδου είναι παιχνιδάκι για σας. 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


ΦΟΡΕΣΤΕ ΤΟ ΚΑΠΕΛΟ και κάντε φι¬ 
γούρα στους φίλους σας (το έχω δο¬ 
κιμάσει προσωπικά και πιάνει), δείτε 
το ΗΟΒ αυτού του μήνα και το ϋίβ 
ΗβΓά με τον ίδιο πρωταγωνιστή. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Το καλύτερο ίϋηι-ίίθ μέχρι στιγμής, 
αλλά θα μπορούσε να ήταν πολύ κα¬ 
λύτερο. Εχει σωστά γραφικά, κίνηση 
και ήχο αλλά περίεργο χειρισμό που 
γίνεται εκνευριστικός με τον χρόνο 
να πιέζει. Η έλλειψη ρβεεννοιάε κάνει 
το παιχνίδι κουραστικό ιδίως όταν 
σας στέλνει στην αρχή των επιπέ¬ 
δων όπου χάνετε! Αποτελεί πάντως 
μια μεγάλη βελτίωση στον σχεδίασμά 
των ίΝιτι-Ιίθε της Οοθβη. 






Μπορούμε να ελπίζουμε 
ότι το ΗοοΚ θα είναι κατα- 
πληκτικό. 
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ΒΑΙΝΕ ΚΕνίΕΗ 
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Μία ακόμα συλλογή αλ¬ 
λά με μερικά πρωτότυπα 
παιχνίδια της Γαλλικής πα¬ 
ραγωγής. Για την ακρίβεια 
περιέχονται μερικά από τα 
καλύτερα παιχνίδια που 
παρουσίασε η Ευρώπη. Ξε¬ 
κινάμε με το ωραιότερο 
από αυτά: 


& 8θυΤΗ 

Ε να καταπληκτικό πρό¬ 
γραμμα που ξεπερνάει 
τα επίπεδα του συνηθι¬ 
σμένου σαιπρυϊβΓ 93ΐπε αφού 
χρησιμοποιεί γραφικά κινουμέ- 
νων σχεδίων και δη του Λούκυ 
Λουκ για την παρουσίασή του. 

Στην πράξη είναι ένα $*Γ3ΐβ9Υ 
3Κ3ΐΐ6 93ΐπβ το οποίο αποτυγ¬ 
χάνει παταγωδώς στον τομέα 
της διάρκειας. Είναι πάρα πολύ 
εύκολο να νικήσει κάποιος τον αντίπαλο υπολογιστή ακόμα και στα δύσκολα επίπεδα 
και διαρκεί λίγο ακόμα και με αντίπαλο άνθρωπο. Ευτυχώς όμως αυτό οφείλεται κατά 
ένα μέρος και στην μεγάλη ταχύτητα με την οποία παίξετε. Δεν είναι μόνο η ταχύτητα 
με την οποία ορίζονται οι θέσεις των στρατευμάτων πάνω στον γενικό χάρτη αλλά και 
οι αΓοαάβ σκηνές που είναι απολαυστικές. Ας πούμε ότι θέλετε να καταλάβετε ένα 
φρούριο. Βλέπετε το χαζοχαρούμενο βρι-ϋβ σας να τρέχει από αριστερά προς τα δεξιά 
(όλα αυτά με γραφικά κινουμένων σχεδίων) σε μια οθόνη που σκρολλάρει τέλεια. 
Αντιμετωπίζετε χαζούς στρατιώτες με γροθιές αλλά πρεπει να σκαρφαλώσετε σε σκά¬ 
λες και να αποφύγετε δυναμίτες ενάντια σε ένα ρολόι που τρέχει ασταμάτητα και να 
κατεβάσετε την σημαία των αντιπάλων. Ακόμα ληστεύετε τραίνα και αγοράζετε στρα¬ 
τό αλλά το χιούμορ είναι αυτό που κυριαρχεί μαζί με τον άψογο ήχο και κάνει το παι¬ 
χνίδι εκπληκτικό. Εξαιτίας του ήχου αξίζει με μεγάλη διαφορά από τα υπόλοιπα μηχα¬ 
νήματα κυρίως στην Αιπίρα. Οφείλετε να αγοράσετε την συλλογή μόνο και μόνο για το 
πρόγραμμα αυτό. 




-.τίλι-εγίαι ον\Γ λΐ *ύΐυυη 



ν>·. Ενας δικός τους ήρω- 
Α · έτοιμος για 

'ΐ εξαγωγή. 

Αφού οι Γάλ¬ 
λοι δεν έχουν σοβαρό κινημα¬ 
τογράφο για να πάρουν κάποια 
αξιοπρεπή ίϋΓΤΐ-ΙΙθδ και να τα 
παιδέψουν, παίρνουν τους ήρω- 
ες των πετυχημένων κόμικς 
τους. 0 ΤΙΝΤΙΝ ήταν εύκολο 
θύμα για την ΙηίορΓδΓΠδδ αφού οι περισσό¬ 
τερες από τις περιπέτειές του προσφέρο- 
νται για να γίνουν παιχνίδι υπολογιστή. 
Σκοπός σας είναι να οδηγήσετε τους 
ήρωές μας πάνω στο φεγγάρι. Απογειώ¬ 
νετε λοιπόν την κόκκινη ρουκέτα και απο¬ 
φεύγετε τους μετεωρίτες. Καθόλου εύκο¬ 
λη δουλειά ιδίως όταν πρέπει να μαζεύετε 
τις κίτρινες και κόκκινες σφαίρες. Υστερα 
πρέπει να καθοδηγήσετε τον ήρωά μας 
μέσα στην ρουκέτα, σε όλα τα διαμερίσμα¬ 
τα. Αυτό για να αποσυνδέσετε όλες τις 
βόμβες, να σβήσετε τις φωτιές με τους 
πυροσβεστήρες, να ελευθερώσετε τους 
φίλους σας και να συλλάβετε τον συνταγ¬ 


ματάρχη Βοπδ. Ακόμα θα βρεθείτε σε κα¬ 
τάσταση έλλειψης βαρύτητας όπου τα 
γραφικά θα γίνουν λίγο πιο χαριτωμένα 
και οι ήρωές σας θα κινούνται στο κενό 
και θα πρέπει να συνηθίσετε τον χειρισμό. 
Η τελική σκηνή θα παιχτεί στην επιφάνεια 
της Σελήνης, μετά την επιτυχημένη προ- 
σελήνωσή σας (εδώ γελάνε). Θυμίζει λίγο 
όλα εκείνα τα πετυχημένα μικρά παιχνιδά- 
κια που εμφανίστηκαν σε όλες τις όεδΐο 
όλων των μηχανημάτων και πρόσφατα 
στα ννίηάον/δ των ΡΘδ, το ίδηάθΓ. Ολα 
αυτά μέσα σε μέτρια γραφικά και με το 
ελάττωμα όλων των γαλλικών παιχνιδιών: 
πολύ εύκολο! 
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ΑΝΟ ΡΟΚΟΙΤ 

Α φήνουμε για λίγο την Ιηίο- 
9Τ3Π>6« και πιάνουμε την 
πιο δυναμική ΤίΙυβ η οποία 
έχει αφήσει την πρωτοτυπία και ακο¬ 
λουθεί τα αχνάρια των Αγγλικών 
εταιρειών εοΗνατο. Το ΡΙι-β απά 
ΡοτμβΙ ανήκει σε εκείνη την κατηγο¬ 
ρία παιχνιδιών που πρωτοεμφανίοτηκαν με το Βοαά ΒΙαεΙοτβ και δεν είναι τίποτ’άλ- 
λο από μία διαρκή κίνηση του αυτοκινήτου σας στον δρόμο και καταστροφή όλων 
των άλλων. Ενα τρισδιάστατο βΗοοΙ’βιπ υρ δρόμου όπου αντιμετωπίζετε τα πάντα: 
από τανκς μέχρι ελικόπτερα και νάρκες. Είναι ένα παιχνίδι από τα δυσκολότερα του 
είδους του, όπου φυσικά δεν ελπίζετε ποτέ να βγείτε νικητές. Οι αντίπαλοι είναι τό¬ 
σοι πολλοί και ύπουλοι που το να αντέξετε μερικά επίπεδα είναι πραγματικό θαύμα. 
Το όχημά σας δεν δυσκολεύεται να μείνει στον δρόμο ή να ακολουθήσει τις στρο¬ 
φές αλλά εκεί που έχει πρόβλημα είναι να πετύχει τους αντιπάλους. Είμαι σίγουρος 
ότι δεν καταλαβαίνετε πότε πετυχαίνετε τους εχθρούς και αυτό όχι απλώς μειώνει 
τον ρεαλισμό αλλά τον εκμηδενίζει. Προσθέστε και ένα μέτριο οοΙΙίβίοη άβίβοΙΙοη 
και θα έχετε ένα παιχνίδι που θα σας σπάσει τα νεύρα. Μπορεί να είναι αρκετά γρή¬ 
γορο αλλά τα γραφικά είναι μάλλον μέτρια καθώς οι μεγεθύνσεις αποτυγχάνουν. 




Η08ΤΑ6Ε8 



Ε να από 
τα κα¬ 
λύτερα, 


πρωτότυπα και 


με πλατιά απή¬ 
χηση παιχνίδια 
των τελευταίων 
χρόνων. Είχε γί¬ 
νει γνωστό και 
σαν ΟρθΓβίίοη 
ϋυρίίβΓ, αλλά αυ¬ 
τό είναι απλώς 
το κωδικό όνομα της αποστολής σας. Η 
οποία είναι να σώσετε τους ομήρους από 
τους τρομοκράτες που τους έχουν απα- 
γάγει και τους κρατούν δέσμιους στην 
πρεσβεία. Ελέγχετε αρκετά άτομα της 
αντιτρομοκρατικής ομάδας, ο καθένας 
έχοντας τις δικές του αρμοδιότητες. Ετσι 
μερικοί θα προσπαθήσουν να πλησιάσουν 
περπατώντας και έρποντας πάνω στο πε¬ 
ζοδρόμιο και προσπαθώντας να αποφύ¬ 
γουν τους προβολείς και τα πολυβόλα 
των τρομοκρατών. Κάποιοι άλλοι θα προ¬ 
σπαθήσουν να χτυπήσουν τους τρομο¬ 


κράτες σαν ακροβολιστές αλλά όχι τους 
ομήρους και μετά την δράση θα αναλά¬ 
βουν εκείνοι που μπορούν τελικά να κατέ- 
βουν με σχοινιά και σπάζοντας τα παρά¬ 
θυρα να μπούν μέσα στο κτίριο. Εκεί θα 
κινηθείτε σε τρισδιάστατο σχεδίασμά που 
μοιάζει με του Οίβ ΗειχΙ και πρέπει να πε¬ 
τυχαίνετε μόνο τους τρομοκράτες αλλιώς 
θα ανακαλέσουν όλη την ομάδα σας για 
υπερβολική χρήση βίας. Υπάρχουν ένα 
σωρό διαφορετικοί τρόποι άίδρΙαγ, όλοι 
πετυχημένοι και ρίαγαόΐθ κάνοντας το 
παιχνίδι μια μεγάλη εθιστική επιτυχία. 


6ΑΜΕ ΚίνίΕΜΤ 


ϋΙΙΕβιΜ 



Π ριν από τα χελωνονινζάκια 
αυτό το παιχνίδι ήταν μεγάλη 
επιτυχία. Γιατί δεν είναι παρά 
ένα 5ΐπρ-ροΙ<θΓ. Οχι, καμία σχέση με 
όλα τα άλλα γιατί εδώ δεν έχουμε ψη¬ 
φιοποιημένες εικόνες αλλά ζωγραφι¬ 
σμένες με το χέρι, πράγμα που δίνει 
ιδιαίτερη πλαστικότητα στις κοπέλες 
αλλά όχι ρεαλισμό. Αυτό έχει απογοη¬ 
τεύσει πολλούς που σε ένα αρκετά 
σπάνιο είδος παιχνιδιού -πλέον- δεν 
αναζητούν τέχνη, αλλά τεχνική. Πά¬ 
ντως το Τββπερβ Ουεοπ σαν παιχνίδι 
Πόκερ με “δόλωμα” παίζει, αν και δεν 
έχει τις αξιώσεις που αναζητούν οι 
πολύ δυνατοί παίκτες. Στους άλλους 
θα απογοητεύσει η δυσκολία με την 
οποία αλλάζουν “στάσεις" τα κορίτσια 
και η μικρή ποικιλία ανάμεσα στις οθό¬ 
νες που περνάνε η μία μετά την άλλη 
με πολύ κόπο από την πλευρά σας. Τα 
γραφικά είναι περίεργα και ο καλλιτέ¬ 
χνης που τα δημιούργησε άφησε την 
υπογραφή του σίγουρα, αλλά πιστεύω 
ότι αυτό ενδιαφέρει ελάχιστους. Καλύ¬ 
τερα να έκανε τα όβοΚρίΌυπάδ ενός 
δόοοΙ’θΐΌ υρ! Τ έλος πάντων το σύνολο 
είναι αξιόλογο, θα το τελειώσετε και 
θα ξαναπαίξετε μόνο αν έχετε παρέα, 
σα στο κτίριο. Εκεί θα κινηθείτε σε 
τρισδιάστατο σχεδίασμά που μοιάζει 
με του ϋίθ ΗαιτΙ και πρέπει να πετυ¬ 
χαίνετε μόνο τους τρομοκράτες αλ¬ 
λιώς θα ανακαλέσουν όλη την ομάδα 
σας για υπερβολική χρήση βίας. Υπάρ¬ 
χουν ένα σωρό διαφορετικοί τρόποι 
άίδρΙαγ, όλοι πετυχημένοι και ρίαγαόΐβ 
κάνοντας το παιχνίδι μια μεγάλη εθι- 
στική επιτυχία. 



75% I 


ίξξρΠΕΗΕΪΠΙ 


Θα σβήσω αυτό το ηλίθιο χα¬ 
μόγελο από το πρόσωπό σας 
με 5 γαλλικά παιχνίδια! 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

80 

ΗΧΟΣ 

83 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

74 

ΓΕΝΙΚΑ 

77 


υ8ΕΗ 47 










































ΕΑΝΙΕ ΒΕνίΐνν 


Ηθυ$Ε 

ΕΜΡΙΡΕ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΑΙ Ι ΡΟΠΜΑΤ3 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙ6Α 



ΤΟΥ 

Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 



Είχατε πιστέψει ποτέ ότι στο 
ΑιΊοηοίό ελέγχατε διαστημό¬ 
πλοιο; Ναι; Τότε θα είναι πολύ 
εύκολο για σας να πιστέψετε 
ότι και στο νοΙΙίβό ελέγχετε 
κάποιο ανάλογο σκάφος ή μάλ¬ 
λον να “χάψετε” όλο το παρα¬ 
μύθι για τον γήινο που τα βά¬ 
ζει με ολόκληρο εξωγήινο 
στρατό και τους νικάει όλους. 

Γ ια όσους δεν έχουν καταλάβει για 
τί πράγμα ακριβώς μιλάμε πρέπει 
να υπενθυμίσουμε το Θίχ. Αυτό ήταν 
ένα από τα πρώτα κλασικά ηλεκτρονικά 
παιχνίδια και ένα από τα πιο πρωτότυπα 
που εμφανίστηκαν ποτέ. Για όσους δεν 
αναγνώρισαν ακόμα το είδος του προ¬ 
γράμματος θα προσπαθήσω να το περι¬ 
γράφω όσο πιο απλά γίνεται (γιατί είναι 
από εκείνα τα κλασικά που ενώ είναι πο¬ 
λύ απλά είναι πανδύσκολο να περιγρα- 
φούν): Φτιάχνετε γραμμές μέσα στην 
οθόνη που αν συναντήσουν το όοιχίθΐ- 
κλείνουν εκείνο το μέρος του 
ό3θί<9Γουηά παυ βρίσκεται ανάμεσά 
τους και έτσι μικραίνουν σιγά σιγά τον 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Πηγαίνετε στα ηλεκτρονικά και ανα¬ 
ζητήστε το πρωτότυπο νοΙΗοά της 
ΤαίΙο για να δείτε από πρώτο χέρι το 
καταπληκτικό πρόγραμμα και τις 
διαφορές του με την άοπιβ έκδοση. 




χώρο κίνησης των εξωγήινων! Ποιών 
εξωγήινων; Μα αυτών που γυρίζουν με 
διάφορες μορφές μέσα στην οθόνη και 
αν ακουμπησουν την γραμμή-ίχνος που 
αφήνετε πίσω σας, προτού κλείσετε τον 
χώρο που θέλετε έχετε πρόβλημα. Οχι, 
στο νοίίίθά δεν χάνετε αμέσως όπως 
στα άλλα Οίχ οΐοηβε, αλλά τώρα η γραμ¬ 
μή πίσω σας παίρνει φωτιά και σας κυνη¬ 
γάει σαν φυτίλι δυναμίτη. Αν σας φτά¬ 
σει... “ΜΠΟΥΜ” προσφέρετε θέαμα στο 
κοινό. Αν όχι, έχετε μια ευκαιρία ακόμα 
να τελειώσετε το επίπεδο, πράγμα που 
γίνεται όταν καλύψετε το 80% της οθό¬ 
νης με τις ικανότητάς σας. 

Πέρα από ικανότητες θα χρειαστείτε και 
όοηυε. Σαν γνήσια μεταφορά από το 
ηλεκτρονικό της ΤΑΙΤΟ το πρόγραμμα 
τα έχει όλα: αυξάνει την ταχύτητά σας 
για να ξεφεύγετε πιο γρήγορα και να 
έχετε περισσότερο χρόνο να ελιχθείτε, 
προσφέρει ΙβεβΓβ για να εξοντώνετε τα 
μικρά αντίπαλα σκάφη ή ειδικά πυροβό¬ 
λα για τους μεγάλους, τους παγώνει 
όλους για να ελίσσεστε χωρίς πρόβλη¬ 
μα για περιορισμένο χρόνο κτλ. Το πρώ¬ 
το πράγμα που πρέπει να προσέχετε εί¬ 
ναι να μην συγκρούεστε κατά μέτωπο 
με τους αντιπάλους γιατί είναι ο πιο 
γρήγορος τρόπος να χάσετε όλες σας 
τις ζωές. Αν ζήσετε αρκετά θα δείτε ότι 
οι μικρότεροι των κακών είναι και οι πιο 
εύκολοι αφού με λίγη ταχύτητα μορούν 
να παγιδευτούν και να καταστραφούν. 
Οι μεγάλοι (που είναι τεράστιες αρά¬ 
χνες, φίδια, μεταλλικά τετράγωνα, γιγά- 


ντιες πασχαλίτσες, διαστημόπλοια, χέ¬ 
ρια κτλ) θα δείτε ότι έχουν απίστευτες 
ικανότητες. Εκτός από το ότι εκτοξεύ¬ 
ουν εναντίον σας κάθε λογής βολές 
μπορούν να μικρύνουν όσο θέλουν για 
να χωρέσουν στον όλο και στενότερο 
χώρο που τους αφήνετε. Θα θαυμάσετε 
πολλές φορές αυτές τις θανάσιμες δυ¬ 
νατότητάς τους που κάνουν την παγί¬ 
δευσή τους ένα παιχνίδι ζωής και θανά¬ 
του για δύο, όπου ο ρόλος του κυνηγού 
και του θηράματος αλλαζει συνεχώς 
πρωταγωνιστή. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Το νοΙΝβιΙ είναι ένα ενισχυμένο Οίχ. 
Μόνο που το Οίχ είναι από μόνο του 
αυτοτελές και τέλειο σε τέτοιο βαθ¬ 
μό που οποιαδήποτε προσθήκη απο¬ 
τελεί αυτόματα αφαίρεση. Μπορεί 
να έχει καλό γραφικά και σχετικά 
ανώτερο ήχο αλλά δεν βελτιώνει κα¬ 
θόλου το β»ηβρΐ3γ. Ευτυχώς παίζε¬ 
ται ακόμα διπλό και επιλέγετε το 
επίπεδο δυσκολίας. Δυστυχώς είναι 
πιο αργό από το οοίπ-ορ. 




“Εξαιρούνται τα μεγάλα 
σου ερπίβε, τα πυκνά 
σου ί)3θΙ<9Γουηά5..·" 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

84 

ΗΧΟΣ 

60 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

84 

ΓΕΝΙΚΑ 

84 


48 υβεη 











































































































ΕΑδΥΤΕΟΗ 


I ΟΟΜΡϋΤΕΠδ I 

ΕΑδΥΤΕΟΗ 

Α Ν Τ ΑΛΛΑ = ΤΕ τώρα τον υπολογιστή σας 
και αποκτήστε ένα σύγχρονο σύστημα που Θα σας ικανοποιεί. 
Με ΕΓΓΥΗΣΗ και ΤΕΧΝΙΚΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ. 

Από τγ) ν εταιρεία που εδώ και 5 ΧΡΟΝΙΑ 
ειδικεύεται στις ανταλλαγές, 
αποκτώντας φίλους και όχι πελάτες... 


ΣΤΗΝ ΕΑ5ΥΤΕΟΗ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ: 


ΗΟΜΕ ΟΟΜΡυΤΕΡδ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


ΡΟ - ΟΟΜΡΑΤΙΒΙΕδ 


ΔΤΑΗΙ 520 5ΤΕ 
ΑΤΑΒΙ 1040 5ΤΕ 
ΑΤΑΚΙ ΜΕΟΑ 5ΤΕ 
ΑΤΑΒΙ ΤΤ 
ΑΜΙΟΑ 500 
ΑΜΙΟΑ 500+ 
ΑΜΙΟΑ 600 
ΑΜΙΟΑ 600 Η Ο 
ΑΜΙΟΑ 2000 
ΑΜΙΟΑ 3000 


Και αναλώσιμα 
για κάθε τύπο 
μηχανήματος 


Και όσο 
γιά τον τρόπο 
πληρωμής 
ΕΛΑΤΕ 




ΟΟΟΟ ΡΟΒΟΕ 286 - 20ΜΗζ 
ΟΟΟΟ ΡΟΒΟΕ 386 5Χ 25ΜΗζ 
05Κ 286 - 16ΜΗζ 
05Κ 286 - 20ΜΗζ 
05Κ 386 8Χ - 25ΜΗζ 
05Κ 386 ΩΧ - 40ΜΗζ 


ΕΑ5ΥΤΕΟΗ 

386 

δΧ 

- 25ΜΗζ 

ΕΑδΥΤΕΟΗ 

386 

ΟΧ 

- 40ΜΗζ 

ΕΑδΥΤΕΟΗ 

486 

δΧ 

- 25ΜΗζ 

ΕΑδΥΤΕΟΗ 

486 

οχ 

- 33ΜΗζ 

ΕΑδΥΤΕΟΗ 

486 

οχ 

- 50ΜΗζ 


ΥΠΕΥΘΥΝΟ ΚΑΙ ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ* 8ΕΚΥΙ0Ε 


* Μ Ε ΓΡΑΠΤΗ ΕΓΓΥΗΣΗ 


ΜΑΥΡΟΜΙΧΑΛΗ 188 


ΛΕΩΦ. ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ, 


ΤΗΛ. 6438784 




ΒΑΙΝΕ ΒΕνίΕΚΙί 


ΗουδΕ 

ΟΟΕΑΝ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ, δΤ 

ΤΕ3Τ 

ΑΜΙΘΑ 



ΤΟΥ 

Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


Κ άθε παιχνίδι που έχει μόνο τρία 
γράμματα να συνθέτουν το όνομά 
του, οπωσδήποτε είναι φιλόδοξο 
ή πιστεύει ότι δεν χρειάζεται βοήθεια για να 
πετύχει. Το ΕΙΡ είναι κατά βάση ένα 
ρΙείίοΓΓΠ με πολλά ειχεάθ εάνθπίυΓθ στοι¬ 
χεία. Όλες οι ιδέες γύρω από το ΕίΡ μοιά¬ 
ζουν να μας ήρθαν μαζεμένες και είναι δύ¬ 
σκολο να πει κανείς πότε το παιχνίδι κατα¬ 
σκευάστηκε πραγματικά. Μόλις φτιάξαμε 
τον χαρακτήρα του ξωτικού τα υπόλοιπα 
απλώς μαζεύτηκαν γύρω του”, αυτά είναι 
τα λόγια του ΡευΙ ΟρΙθδάγ της δημιουργού 
εταιρείας Νίι-νβπβ δγείθίπε και η πρώτη 
άποψή του για το παιχνίδι. Οπως και νά’χει 
το ΕίΡ μοιάζει πραγματικά χαρισματικό. 
Χωρίς να κρύβει πίσω του καμία μεγάλη 
διαφημιστική καμπάνια, άδεια μεταφοράς 
από εοίπ-ορ ή κινηματογραφικό έργο 
(όπως εκείνα που μας έχει συνηθίσει τον 
τελευταίο καιρό η Οεοεπ), είναι ένα πολύ 
καλό πρόγραμμα. Η υπόθεση ταιριάζει 
στους μύθους που συνοδεύουν την εμφάνι¬ 
ση του ήρωά μας: Πρέπει να σώσετε την 
αγαπημένη σας ΕΙίεβ από τον κακό -κάκι¬ 
στο- ΝθοπΙουε που την έχει απαγάγει. Για 
να το κάνετε αυτό θα πρέπει να περάσετε 
οκτώ επίπεδα γεμάτα με δάση, ερείπια, λί¬ 
μνες και βάλτους, σπηλιές, βουνά και κά- 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Μείνετε μόνος σε κάποια ερημική βουνο¬ 
πλαγιά ένα ολόκληρο βράδυ, αφού έχετε 
δει μερικά βαρβάτα θρίλερ με μάγους και 
δαίμονες. Λείτε επίσης 51βι· ΤτβΚ και αφή¬ 
στε ...αψτιά! 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενας συνδυασμός ανάμεσα σε ΚΙά ΟΙονβδ, 
ΗϊοΚ Οαπροτουε, ΒβΙπάοΜΐ ΙβΙαπάε και 
Ομ> 8< 'η' βοάΙΙηβ, χωρίς να εθίζει αμέσως. 
Είναι πολύχρωμο και δουλεμένο λεπτομε¬ 
ρώς αλλά με έλλειψη ποικιλίας. Η δυνατό¬ 
τητα για ββνβ είναι η ιδανική προσθήκη για 
κάθε ΒΓΟβάβ βύ νβηΙιιι·β, ενώ ο μόνος λόγος 
που βλέπω να μην γίνεται μεγάλη επιτυχία 
είναι ότι δεν έχει εμφανιστεί πρώτα σε 
εοίπ- ορ. 








στρα. Στον δρόμο σας 
θα βρείτε πάρα πολλά 
αντικείμενα που πρέπει 
να χρησιμοποιήσετε σω¬ 
στά, χαρακτήρες να μιλή¬ 
σετε αλλά και ζώα να σώ¬ 
σετε. Αυτά είναι τα συ¬ 
στατικά που δίνουν το 
3άνθπ1υΓθ στοιχείο στο 
πρόγραμμα. Είναι αρκετά 
πολύπλοκο για όποιον 
παίζει το παιχνίδι για πρώτη φορά και σ'αυ- 
τό προστίθεται η δυνατότητα να μπαίνετε 
σε καταστήματα και να αγοράζετε κάποια 
αντικείμενα ανάλογα με τον αριθμό των βο¬ 
τάνων που έχετε μαζέψει αλλά και των ζώ¬ 
ων που έχετε σώσει. Τα αντικείμενα αυτά 
είναι ζωές, η δυνατότητα να μεταμορφώνε¬ 
στε σε λυκάνθρωπο, να πετάτε, να πυροβο¬ 
λείτε προς δύο κατευθύνσεις να ρίχνετε 
βόμβες, να θεραπεύεστε, να χρησιμοποιεί¬ 
τε ένα δυναμικό πεδίο, να δέχεστε συμ¬ 
βουλές (όπως αυτή που αφορά τον Αντώνη 
“ποτέ μην περιμένετε να βγάλετε λεφτά 
κατασκευάζοντας οοπιρυΙβΓ ρβπίθδ") πανο¬ 
πλίες και φυλαχτά ενάντια στα ξόρκια. Το 
ρΐ3ΐίοππ στοιχείο εξασφαλίζεται με το 
έξαλλο άλμα του ήρωα, τα χάσματα και τις 
μεγάλες σκάλες. Εδώ χρειάζεται ιδιαίτερη 
προσοχή καθώς η πτώση από ψηλά σημαί¬ 
νει χάσιμο ενέργειας. Κρντά σ’όλα αυτά θα 
διαπιστώσετε ότι το παιχνίδι είναι προσα¬ 
νατολισμένο σε έναν κρυφο-ρυζζίθ σχεδία¬ 
σμά που προϋποθέτει σκέψη για να τελειώ¬ 



σετε κάθε επίπεδο. Πρώτα όμως πρέπει να 
διαλύετε σε κάθε οθόνη μια ντουζίνα αστεία 
πλάσματα με τις ενεργειακές βολές σας 
αλλά και τον τελικό φύλακα του επιπέδου. 
Τα γραφικά είναι ένα από τα καλύτερα ση¬ 
μεία του παιχνιδιού με πάμπολλα χρώματα 
στο βάθος του ουρανού και λεπτομέρεια 
στο ίοΓθρΓουηά. Δυστυχώς δεν υπάρχει 
εοΓοΙΙίηρ αλλά ίίίοΚ-εοΓββη κάτι που δεν θα 
προσέξει κανείς εξαιτίας των εκπληκτικών 
ήχων που ακούγονται στο πρόγραμμα. Εκεί¬ 
νο όμως που εξασφαλίζει την αντοχή στον 
χρόνο είναι η μοναδική δυνατότητά του να 
κάνει $3νβ! 





ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


90% | 


Ενα παιχνίδι που όλο κάτι 
θυμίζει αλλά κανείς δεν 
ξέρει τί! 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

80 

ΗΧΟΣ 

84 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

83 

ΓΕΝΙΚΑ 

83 


50 υδΕΚ 

















































Ηθυ5Ε 


ΕΟΒΜΑΤ 


ΤΕ$Τ 


ΤΟΥ 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


ΕΜΡΙΠΕ 
ΑΜΙΟΑ, ΡΟ 
ΑΜΙΟΑ 


Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


8ΙΝ6ΕΚ 


Θαυμάστε το ωραίο πακετάκι του παι¬ 
χνιδιού και ετοιμαστείτε ψυχολογικά 
για το σοκ που σας περιμένει όταν θα 
ψάχνετε και δεν θα βρίσκετε τα 2ΜΒ 
γραφικών. 


κόρυφα αλλά και διαγώ¬ 
νια, να σκύβει και να δίνει 
χτυπήματα μεταβλητού 
ύψους με το σπαθί του. 

Ο πιο απλός τρόπος 
για να χάσετε το παιχνίδι, 
είναι να τελειώσει η ενέρ- 
γειά σας μετά από μερικά 
χτυπήματα, τα οποία έχε¬ 
τε δεχτεί από τους αντι¬ 
πάλους σας. Αυτοί δεν 
έχουν ιδιαίτερη ποικιλία 
ούτε εμφανίζονται συχνά 
ή πολλοί ταυτόχρονα 
στην οθόνη. Είναι πουλιά, ξωτικά, γιγά- 
ντια σαλιγκάρια, ιπτάμενοι ξιφίες, δράκοι 
που μόλις βγαίνουν από τα αυγά θέλουν 
να σας ψήσουν και διάφορα ανάλογα, μή 
εντυπωσιακά δρπίθδ. Αυτά συμβαίνουν 
στα επίπεδα που σκρολλάρουν ενώ μό¬ 
λις τελειώνετε ένα τέτοιο επίπεδο θα 
μπείτε σε ένα άλλο, που αποτελείται από 
μία μόνο στατική οθόνη και ένα τεράστιο 
αντίπαλο. Αυτός μπορεί να είναι μια κο¬ 
λοσσιαία σαύρα που πετάει φωτιές, μια 
ομάδα απο γίγαντες, ένα πελώριο φίδι, 
ένας τεράστιος δαίμονας, τέρατα που εί¬ 
ναι περισσότερο εντυπωσιακά παρά επι¬ 
κίνδυνα αφού σκοτώνονται με 2-3 χτυπή¬ 
ματα. 

Ο δευτεραγωνιστής του παιχνιδιού, 
το σπαθί σας, έχει τον δικό του δείκτη 
ενέργειας που αναπληρώνεται όποτε 
σκοτώνετε κάποιον αντίπαλο (προσέξτε 
μόνο ότι οι νεκροί επειδή δεν έχουν ψυ¬ 
χές δεν χρησιμεύουν). Αν αυτός αδειά¬ 


Ο Οβ3(Ιι- 
ΙΐΓίηββΓ είναι 
ένα σπαθί με με¬ 
γάλη ιστορία. 
Ενας άντρας στέκε¬ 
ται εμπόΒιο στην 
κοινωνία των μάγων 
που επιδιώκουν τον 
ΑρμαγεΒώνα, ο Κθγπ ο 
Βάρβαρος. 


Ο πως πολύ καλά γνωρίζετε από το 
σχολείο, την δουλειά σας και τον 
κινηματογράφο υπάρχει πάντα 
ένας βάρβαρος να χαλάει τα σχέδια των 
μάγων. Αυτή τη φορά όμως οι άνθρωποι 
με τις υπερφυσικές ικανότητες έχουν 
σκεφτεί ένα εκπληκτικό σχέδιο για να 
εξοντώσουν τον Κασκ έχουν πείσει ένα 
δαίμονα, τον Αάαάάοπ, να μεταμορφωθεί 
σε μαγικό σπαθί με αντάλλαγμα να κατα¬ 
σπαράζει τις ψυχές αυτών που σκοτώνει. 
Με κάτι τέτοιες συμφωνίες μπορεί να σε 
πείσουν να γίνεις ακόμα και συντάκτης 
στο ΙΙδΕΒ! Οπως και να’χει ήταν μια 
ακόμα άτυχη μέρα για τους μάγους, 
αφού το σπαθί έπεσε τελικά στα χέρια 
του «επί και με την βοήθειά του αυτός 
ξεκίνησε να τους εξοντώσει και να ελευ¬ 
θερώσει τον δαίμονα από τα δεσμά του. 

Αυτό το σενάριο δίνει την ευκαιρία 
στους προγραμματιστές να διαμορφώ¬ 
σουν ένα παιχνίδι περίπου σαν το \Λ/γ3ϊΙί 
οί Ιίΐθ ϋθΐηοη με ολίγη από το δάβάονν οί 
ΙΙίθ Βθ35ί. Ετσι ο ήρωάς μας μπορεί να 
κινείται αριστερά-δεξιά, να πηδάει κατα- 


ΓΕΝΙΚΑ 


Μονότονο και επαναλαμβανόμενο, χω¬ 
ρίς κανένα στοιχείο από 3Γ03άθ 
3άνβπΙυΓθ. Εγκαταλείπει τα δρπίθδ για 
χάρη ενός αρκετά καλού δΟΌΐΙίηρ ενώ 
οι αντίπαλοι δεν αποτελούν αληθινή 
πρόκληση. Με μέτριο ρβπίθρίβγ και όχι 
τίποτα ιδιαίτερο στην τεχνική άποψη 
το βλέπω να χάνεται πίσω από ανώτε¬ 
ρα ονόματα που εμφανίστηκαν στο πα¬ 
ρελθόν και άλλα που αναμένονται. 


ΟΕΑΤΗ 


σει από παράλειψή σας, θα φύγει από τα 
χέρια σας και θα σας σκοτώσει. Επίσης 
όταν η ενέργειά του έχει φτάσει στο μέ¬ 
γιστο αναπληρώνει και την δική σας. 
Πρέπει λοιπόν να τον ταΐζετε διαρκώς. 

36 επίπεδα δΟΓοΙΙίηρ, πολύ περισσό¬ 
τερα από αυτά του Βθ3δΙ αλλά όχι άψο¬ 
γα, είναι η μεγάλη τεχνική δύναμη του 
παιχνιδιού μαζί με τους μεγάλους κα¬ 
κούς. Τα υπόλοιπα εριϊίθδ είναι μικρά και 
τα 64 βπίπΊβίίοπ ίΓβπίθδ του ήρωά μας 
δεν φαίνονται να κάνουν την κίνηση φυ¬ 
σιολογική. Μέτριος ήχος και εφφέ αλλά 
μια καταπληκτική εισαγωγή που ξεχωρί¬ 
ζει σαν ιδέα. 




Ωραίος ο ΑίΨεόοη αλλά τον 
περιτριγυρίζουν ανίκανοι. 0- 
πωςτον αρχισυντάκτη. 
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Ν.ΝΤΟΡΡΑΚΗ 


Ο αττοικιομός 
του διαστήματος και π διαιώνι- 







Το διαστημικό λεωφορείο οας περιμένει τους πιλότους που θα το οδηγήσουν στους ουρανούς 

ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ 
ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


στ| του ανθρώπινου γένους οτο 
χάος του σύμπαντος είναι 
ένα βαοικό θέμα στα 
μισά τουλάχιστον σενάρια επι¬ 
στημονικής φαντασίας αλλά και 
διαστημικών σχεδίων. 
Στο Οβυέβτοε είναι η υπόθεση 
του παιχνιδιού. 

Σ το έτος 2.200 ένας τεράστιος αστε¬ 
ροειδής έπεσε στην Γη με κατα¬ 
στροφικά αποτελέσματα. Ολόκλη¬ 
ρος ο πληθυσμός του Πλανήτη εξα¬ 
φανίστηκε και απέμειναν μόνο εκείνοι οι ερευ¬ 
νητές σε μια μικρή αποικία στην Σελήνη. Αυτοί 
αυξήθηκαν μέχρι το 3100 οπότε αρχίζει το παι¬ 
χνίδι και το σχέδιο ΟΕΙΙΤΕΗΟδ, η επαναποίκι- 
ση του διαστήματος..Η ιδέα ανήκει στην 
Αοίίνίείοπ που κατασκευάζει ένα παιχνίδι αρκε¬ 
τά όμοιο με το ΜίΙΙοπιυπι το οποίο παίζεται 
αποκλειστικά με το πιουεβ και ένα σωρό μικρά 
και μεγάλα εικονίδια. 

Αυτό δεν σημαίνει ότι δεν υπάρχουν πολλές 
σκηνές δράσης και κίνησης μεγάλων κομμα- 
τιών της οθόνης. Οσο περισσότερα πράγματα 
έχετε πετύχει να εγκαταστήσετε τόσο περισ¬ 
σότερα εικονίδια εμφανίζονται για να μην 
υπάρχει καθυστέρηση στο παιχνίδι. 


Από τον υπάρχοντα πληθυσμό θα πρέπει 
ορισμένοι να εκπαιδευτούν ώστε να εκτελούν 
κάποιες αποστολές. Υπάρχουν τρία μόνο 
επαγγέλματα στο ϋΕΙΙΤΕΠΟδ: οι ερευνητές 
επιστήμονες, οι κατασκευαστές και οι στρατιώ¬ 
τες. Μπορείτε να φτιάξετε ένα περιορισμένο 
αλλά αρκετό αριθμό από το κάθε είδος για 
κάθε ένα σταθμό 
σας και να τους 
μεταφέρετε στα¬ 
διακά όλο και πιο 
μακρυά, όπου 
χτίζετε νέες 
αποικίες. Και στις 
τρεις αυτές ειδι¬ 
κότητες ξεκινούν 
με την κατώτερη 
επιδεξιότητα και 
ικανότητα και 
όσο περνάει ο 
καιρός αυτή αυ¬ 
ξάνεται. 


Ετσι ορισμένα αντικείμενα που δεν μπορούν 
να κατασκευαστούν στην αρχή, μετά είναι δυ¬ 
νατόν να φτιαχτούν και μάλιστα πιο γρήγορα, 
όταν ο αρχηγός της κάθε ομάδας έχει ανεβά¬ 
σει τα δΚίΙΙ ροιπίε του. Οι ερευνητές θα αρχί¬ 
σουν σιγά-σιγά να παράγουν σχέδια τα οποία 
δίπλα αναφέρουν ακριβώς τα ποσά των πρώ¬ 
των υλών τα οποία χρειάζεστε για να κατα¬ 
σκευαστεί το κάθε αντικείμενο. 

Αυτά τα σχέδια περνάνε αυτόματα στους 
κατασκευαστές που -αν έχουν αυτές τις πρώ¬ 
τες ύλες- θα το φτιάξουν και θα το προσθέ¬ 
σουν στην αποθήκη, την οποία μπορείτε να 
δείτε όποια στιγμή θέλετε. Οι πρώτες ύλες 
στην Γη είναι κάτι το σχετικά απλό να βρεθούν 
αφού είναι ήδη εγκατεστημένο εκεί και λει¬ 
τουργεί ένα αυτόματο εργοστάσιο παραγωγής. 

Στο διάστημα όμως τί κάνουμε; Κατ’αρχήν 
θα πρέπει να έχουν παραχθεί τα κομμάτια με 
τα οποία θα φτιαχτεί η πρώτη σας διαστημική 
καραβέλα και να κάνετε σύντομα ταξίδια μέχρι 
γύρω από την τροχιά της Γης. Αυτό το σκά¬ 
φος δεν μπορεί να πάει πιο εκεί. Μπορεί όμως 
να μεταφέρει τα αρκετά μεγάλα κομμάτια του 



Το εσωτερικό του διαστημικού λεωφορείου και μια άποψη του 
διαστήματος πριν αποικηθεί. 


52 ΙΙ8ΕΗ 










































ΒΑΙΝΕ ΗΕνίΕΗ 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


θα δϊίκ από την ιοτορία ότι ο αποικι- 
σμός δεν είχε ποτέ ευχάριστα αποτε¬ 
λέσματα για τους ιθαγενείς. Γι’αυτό 
μην χτίσετε ποτέ οε κατοικημένο 
πλανήτη. 


πρώτου διαστημικού σταθμού που έχετε κατα¬ 
σκευάσει. Φυσικά χρειάζεται και το απαραίτητο 
δοχείο για αυτά που δεν είναι τίποτα περισσό¬ 
τερο από ένα πρόσθετο τμήμα στο σκάφος, το 
οποίο πρέπει επίσης να το κατασκευάσετε. 

Αφού μεταφέρετε 8 από αυτά τα τμήματα ο 
διαστημικός σταθμός είναι έτοιμος. Ετοιμος; 
Αφού όμως του πάτε εκεί μερικούς ανθρώ¬ 
πους που θα δουλέψουν στην παραγωγή και 
κάποιον πιλότο για τις μεταφορές. Για να κου¬ 
βαλήσετε ανθρώπους ως εκεί, πρέπει να έχετε 
κατασκευάσει την ειδική κρυογενική συσκευή 
και να την χρησιμοποιήσετε κατάλληλα. Μετά 
μπορείτε στο κενό του διαστήματος να κατα¬ 
σκευάσετε πράγματα τα οποία στην Γη ε]ναι 
αδιανόητο. Οπως το πρώτο σας τεράστιο δια¬ 
στημόπλοιο που είναι η πραγματική αρχή του 
αποικισμού. Μπορεί με άνεση να φτάσει 5-6 
φορές από τον ήλιο στον Πλούτωνα χωρίς να 
χρειαστεί ανεφοδιασμό ενώ μπορεί να κουβα¬ 
λήσει τρεις φορές περισσότερα και ποικίλα 
αντικείμενα απ’ότι το διαστημικό σας λεωφο¬ 
ρείο. Ομως έχει ένα μικρό ελάττωμα. Είναι τε¬ 
ράστιο και δεν μπορεί να προσγειωθεί σε κανέ¬ 
να πλανήτη. Αυτό σημαίνει οτι πρέπει να δένε¬ 
ται παντα, να ανεφοδιάζεται και να επικοινω¬ 
νεί με τους διαστημικούς σταθμούς. 

Ο ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ ΕΙΔΙΚΟΤΕΡΑ 

Εκείνο που πρέπει να προσέξετε στο 
ϋθυίβτοε είναι ο τρόπος με τον οποίο γίνονται 
οι ενέργειες. Παίρνετε κάποια απόφαση, αλλά 
αυτή δεν εκτελείται παρά μόνο αν πάτε στο 
μενού και επιλέξετε το Αάνεποβ Τίππβ, οπότε ο 
χρόνος θα αρχίσει να κυλάει. Μόλις ολοκλη¬ 
ρωθεί η εντολή σας μπορείτε να σταματήσετε 
τον χρόνο. Συνήθως μόνο μία ενέργεια εκτε- 
λείται όταν ο χρόνος γυρίζει αλλά υπάρχουν 
και δευτερεύουσες συνέπειες: ανεβαίνουν τα 
δΚίΙΙε των αρχηγών των ομάδων και γίνονται 
νέες ανακαλύψεις. Για αυτά τα θέματα ή σας 
ειδοποιούν μόνοι τους οι αρχηγοί των ομάδων 
ή κοιτάτε την οθόνη με τα νέα. 

Αυτά συνοδεύονται από την ημερομηνία 
στην οποία έχουν συμβεί. Αλλα υπο-μενού εί¬ 
ναι τα: ϋθροδίί Απαίγδίδ, το οποίο θα εμφανι¬ 



Η πρώτη οθόνη που αντικρίζετε αρχίζοντας το παιχνίδι 


στεί μετά από κάμποση ώρα παιχνιδιού και 
μπορεί να σας δείξει τα υλικά τα οποία μπορεί¬ 
τε να βρείτε σε κάθε πλανήτη. Γιατί η Γη όσο 
πλούσια και αν είναι σε πρώτες ύλες δεν μπο¬ 
ρεί να τα περιέχει όλα. Ορισμένες μικροποσό- 
τητες από υλικά χρήσιμα για τεχνολογικά επι¬ 
τεύγματα θα τα βρείτε σε άλλους πλανήτες. 
δίοοΚίεΚθΓ: δίνει πληροφορίες για όλα τα υλικά 
που βρίσκονται σε οποιαδήποτε από τις αποι¬ 
κίες σας. Υπάρχουν ένα σωρό ακόμα που θα τα 
ανακαλύψετε σιγά σιγά αλλά τώρα δεν πρέπει 
να παραλείψουμε μια σπουδαία δυνατότητα 
του προγράμματος, αυτή που του επιτρέπει να 
σώζει την θέση σας στον δίσκο. 

ΓΡΑΦΙΚΑ ΚΑΙ ΗΧΟΣ 



Ο χώρος παραγωγής. 

Σχεδιασμένος πάρα πολύ έξυπνα και μεκίνηση! 


κός, διαρκής, κάθε τμήμα της δράσης έχει τον 
δικό του ενώ δεν υπάρχει μουσική ενώ παίζε¬ 
τε. 


Οι στατικές οθόνες σας βάζουν στο κλίμα 
του διαστήματος και της αναζήτησης, θυμίζο¬ 
ντας λίγο τα ΑΙίθΠδ. Η κίνηση όμως όπου υπάρ¬ 
χει γίνεται σε μεγάλα κομμάτια του όαοΚ- 
ρτουπά, κυρίως στην κατασκευή αντικειμένων 
από την παραγωγή και τον εφοδιασμό των δια¬ 
στημοπλοίων. Υπάρχουν αναλυτικοί χάρτες 
για το διάστημα πάνω στους οποίους θα ταξι¬ 
δέψετε και από κει και πέρα περιοριζόμαστε 
στις στατικές οθόνες και στα πολλά παραθυρά¬ 
κια των τηβηυδ που εμφανίζονται και αλλάζουν 
συνεχώς. Αφού δεν έχουμε ιδιαίτερα εντυπω¬ 
σιακή κίνηση, πιθανότατα σκέφτηκε η 
Αοίίνίδίοπ, ας βάλουμε ωραία χρώματα. Ναι, οι 
χρωματισμοί είναι διαστημικοί, λαμπεροί και με 
πολύ καλή μίξη των χρωμάτων. Μόνο η εισα¬ 
γωγή ξεχωρίζει για την κίνησή της και θυμίζει, 
περιέργως, κάποια διαστημικά κινούμενα σχέ¬ 
δια των Γιαπωνέζων. Ο ήχος είναι ατμοσφαιρι¬ 


ΓΕΝΙΚΑ 


Το παιχνίδι απευθύνεται στο μυαλό και 
όχι στα αντανακλαστικά. Αυτό επιτρέπει 
στα λίγο πάνω από το μέτριο γραφικά να 
είναι ανεκτά και στον ήχο απλώς να προ¬ 
σθέτει ατμόσφαιρα. Εχει την ικανότητα 
ακόμα να μην σας βάζει να περιμένετε 
πολύ αλλά με απογοήτευσε που πρέπει ο 
παίκτης να θυμάται ένα σωρό πράγματα 
για να παίξει σωστά αντί να έρχονται από 
μόνα τους. 






Από τα πιο παράξενα παι¬ 
χνίδια που υστερεί μόνο σε 
3Γ03άθ δράση 
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Γ ια το παιχνίδι στον ΟΡΟ που έρ¬ 
χεται από το ηλεκτρονικό της 
ΚΟΝΑΜΙ και είναι καταπληκτικό. 
Μόνο το σενάριο παραμένει πεισματι¬ 
κά το ίδιο: Ο δΙίΓθάάβΓ, έχει απαγάγει 
την ΑρπΙ και εσείς πρέπει να την σώ¬ 
σετε. Μετά πρέπει να καταστρέψετε 
το Τεχνοδρόμιο και μετά να πάτε να 
φάτε καμμιά πίτσα. Μέχρι τότε μπορεί¬ 
τε να απολαύσετε το οαηιβρίεγ που 
περιλαμβάνει: 

Διπλό παιχνίδι. Μπορείτε να παίξε¬ 
τε με κάποιον φίλο σας με το πληκτρο¬ 
λόγιο ή με δεύτερο ίογδίι'οΐί καθώς το 
πρόγραμμα υποστηρίζει και τα δύο αυ¬ 
τά μέσα χειρισμού. Οπως καταλαβαίνε¬ 
τε αυτή η δυνατότητα είναι παρμένη 
κατευθείαν από το ηλεκτρονικό και το 
παιχνίδι κερδίζει μερικούς έξτρα βαθ¬ 
μούς για την πιστότητα της μεταφοράς 
αλλά κυρίως για το εξαιρετικό και πα- 
ρατεταμένο ενδιαφέρον που δίνεται 
έτσι στο πρόγραμμα. Γιατί κάθε χελω- 
νονινζάκι έχει το δικό του όπλο, σπαθί, 
κοντάρι, νουντσάκου, σάι. Αυτό κάνει 
το παιχνίδι ένα καθαρό όθβΓβπι υρ με 
στυλ πολεμικών τεχνών μέσα σε ένα 
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ΤΗΕ Ο Ο I Ν ΟΡ 


επίπεδο που σκρολλάρει από αριστερά 
προς τα δεξιά. Οι ικανότητες των τεσ¬ 
σάρων ηρώων είναι οι γνωστές: μπο¬ 
ρούν να πηδούν με χάρη και ταχύτητα 
στον αέρα, να δίνουν δυνατά χτυπήμα¬ 
τα και να αποφεύγουν τις κακοτοπιές. 
Ο χειρισμός είναι ο ίδιος άσχετα από 
το όπλο που κρατάτε, απλώς μερικά 
είναι πιο αποτελεσματικά σε άλλες 
αποστάσεις και εξάλλου ο καθένας 
έχει την δική του προτίμηση σε κάποιο 
χελωνονινζάκι και νομίζει ότι αυτό εί¬ 
ναι καλύτερο από τα υπόλοιπα, φυσικά 
κανένα δεν μπορεί να συγκριθεί με τον 
αγαπημένο μου ΗβρίιββΙ! Οι κινήσεις 
που προκαλούν ζημιά στον αντίπαλο 
είναι μόνο 3-4 αλλά εκτός από αυτές 
μπορείτε να κάνετε και μερικές άλλες, 
έτσι για ποικιλία. Αν τις μάθετε καλά 
μπορείτε να προσθέσετε θέαμα στην 
οθόνη καθώς κινείτε το όπλο πάνω 
από το κεφάλι σας και διάφορα άλλα 
κόλπα. Σαν γνήσια μεταφορά από το 
ηλεκτρονικό θα διαπιστώσετε ότι το 
παιχνίδι είναι τεράστιο: χρησιμοποιού¬ 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Μην στείλετε γράμματα (γιατί ο αρχι¬ 
συντάκτης τα ρίχνει στην λεκάνη της 
τουαλέτας) αλλά πάρτε τον τηλέφω¬ 
νο και ζητήστε επίμονα και με απειλές 
να επιστρέφει η στήλη των εοΐπ-ορ. 


Ηθυ$Ε 
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ΤΟΥ 

Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


νται και οι δύο πλευρές της δισκέτας 
και υπάρχουν 15 υποεπίπεδα πράγμα 
που θα σας κάνει κυριολεκτικά να πο¬ 
λεμήσετε για να ολοκληρώσετε τον 
σκοπό σας. Η δυσκολία του παιχνιδιού 
επιβεβαιώνεται και από τους μεγάλους 
κακούς. Είναι με την σειρά που εμφανί¬ 
ζονταν και στο ηλεκτρονικό και παρό¬ 
λο που εδώ δεν είναι πλέον τόσο με¬ 
γάλοι είναι αρκετά επικίνδυνοι και σχε¬ 
τικά έξυπνοι. Εντάξει, είναι χαζοί, αλλά 
όχι τόσο όσο στα περισσότερα από τα 
παιχνίδια που παίζετε στις μέρες μας. 
Να προσθέσω τέλος κάτι τελευταίο 
αλλά εξαιρετικά σημαντικό: Η έκδοση 
για 064 - Οο\Λΐ3όυη93, μου φαίνεται ότι 
μόλις είπα 064!- δεν έχει Ιννο ρΙβγβΓ 
ΓΠΟάθ... 


ΜΙΑ ΜΕΡΑ ΣΤΟΝ ΥΠΟΝΟΜΟ 

Τα γραφεία του ΙΙδΕΗ μυρίζουν 
σαν σταύλος, σαν αχούρι, σαν υπόνο¬ 
μος. Εδώ μπαίνω εγώ -χωρίς να έχω 
πλύνει τα πόδια μου για μια ακόμα φο¬ 
ρά- και έξαφνα όλοι θυμούνται ότι 
έχουν κάποιες δουλειές, ξαφνικά ερω¬ 
τεύονται την φουρνάρισσα -ξέρετε η 
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Ελένη κάτω από τα γραφεία μας- και 
εξαφανίζονται από γύρω μου. 
Οοννεόυηρβ, ένας ΟΡΟ στο διάβα μου. 
Ρίχνοντας νοκ-ουτ τον Αντώνη (όχι 
τον Μαυρέλο, τον άλλο...) που προ¬ 
σπαθεί να δει αν τρέχει ένα παιχνίδι, 
φορτώνω τα χελωνονινζάκια... Λείπουν 
οι εισαγωγικές οθόνες και οι ενδιάμε¬ 
σες του ηλεκτρονικού αλλά μπορώ να 
παίξω διπλό με τον εαυτό μου... Το 
πρώτο επίπεδο με βρίσκει να τριγυρίζω 
μέσα στο διαμέρισμα της ΑρπΙ που έχει 
πάρει φωτιά και να “ξεσκονίζω” τους 
κακούς. Πω, πω, παραλίγο να γίνω κι¬ 
μάς κάτω από τις τεράστιες μπάλες 
που πέφτουν (άγνωστο πώς και γιατί) 
από τις σκάλες στα αριστερά μου. Και 
να ο πρώτος μεγάλος κακός: ο Βθόορ 
προσπαθεί να με σταματήσει. Χα, χα, 
πάρε την τελειωτική φάπα -στράααπ- 
και βγάζω την κραυγή: “Οονν3όυη93, 
ΑρπΙ έρχομαι να σε...”, δεν προλαβαίνω 
και ο απαίσιος νίνζα δΙπβάάθΓ την απα- 
γάγει πάλι. Η εκδίκηση του σεναρίου, η 
σιωπή των χελωνών... η επιστροφή στο 
παιχνίδι. Επίπεδο δεύτερο και τα παρ¬ 
κόμετρα ξεκολλάνε από το έδαφος και 
σκορπίζουν τους αντιπάλους μακριά. 
Μια απρόσεκτη κίνηση και βρίσκομαι 
στον υπόνομο χάνοντας μία μπάρα 
ενέργειας. Τουλάχιστον τώρα θα πε¬ 
θαίνουν οι αντίπαλοι από την βρώμα... 
Πίτσα σου έρχομαι -δεν πειράζει και μια 
σπανακόπιτα που έφτιαξε η Ελένη με 
τα χεράκια της είναι το ίδιο αποτελε¬ 
σματική. Κατεβαίνω την γωνιά του δρό¬ 
μου, “Με συγχωρειτε μήπως ξέρετε 
που είναι τα γραφεία του ΙΙεβΓ” με ρω¬ 
τάει η κοπέλα με το βΙοίβόοβΓά και χά¬ 
νω τον έλεγχό μου, προσπαθώ να βρω 
λουλούδια να της χαρίσω και παίρνω 
ένα ολόκληρο “μπουκέτο” από τον δεύ¬ 


τερο μεγάλο κακό τον ΠοοΚεΙββάγ. Ση¬ 
κώνομαι και τον δέρνω. Ωρα για το τρί¬ 
το επίπεδο στον υπόνομο. Αρπάζω τον 
πρώτο κακό από τον λαιμό και φαντά¬ 
ζομαι ότι κρατάω το κεφάλι του αρχισυ¬ 
ντάκτη και το βουτάω στα σκ... Ανακού¬ 
φιση... Ωπα, ένα σκυλί ρομπότ. Πίσω 
γοριλάκι. Στο μεταξύ καγκελόπορτες 
πέφτουν, τύποι με σφυριά με κυνηγούν, 
ξεφεύγω με ευκολία και περνάω ακόμα 
μια κρίση αυτοθαυμασμού, ναρκισσι¬ 
σμού όταν ο ΒβχίθΓ δίοοΚιπβη με γυρί¬ 
ζει στην πραγματικότητα. Τέλος πά¬ 
ντων δεν ήταν ο ΒβχίθΓ αλλά ο εκδό¬ 
της που με καλημερίζει: “Α, έπρεπε να 
το καταλάβουμε ότι ήσουν εσύ... από 
την βρώμα”. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Τέλεια γραφικά γεμίζουν την οθόνη 
σας. Μεγάλα ερπίβε από όλους τους 
πρωταγωνιστές του κινουμένου σχεδί¬ 
ου θα παρελάσουν μπροστά σας και 
εσείς πρέπει να τους καταστρέφετε. 
Τα ό3οΙ<9Γουηά3 είναι πολύχρωμα, με 
τα 16 χρώματα του ΑιτιείΓβά να σχεδιά¬ 
ζουν μεγάλα κτίρια, αυτοκίνητα, εσωτε¬ 
ρικά σπιτιών τα οποία σκρολλάρουν πά¬ 
ρα πολύ όμορφα. Η οθόνη είναι μικρή 
αλλά όχι τόσο μικρή όσο σε άλλα παι¬ 
χνίδια και ικανοποιεί ακόμα και τον πιο 
απαιτητικό θ^πιθγ. Αυτό το πετυχαί¬ 
νουν και τα όβοΚςι-ουηάε που είναι ιδι¬ 
αίτερα λεπτομερή και με ποικίλο φωτι¬ 
σμό, πράγμα που δίνει ρεαλισμό αλλά 
και ατμόσφαιρα. Η κίνηση είναι ένα από 
τα δυνατότερα συστατικά του παιχνιδι¬ 
ού που κρατάει αρκετά στοιχεία από το 
ηλεκτρονικό και δημιουργεί μία αίσθηση 
από κινούμενα σχέδια. Στο έγχρωμο 
μόνιτορ το παιχνίδι υπερτερεί αρκετά 
κυρίως λόγω των καταπληκτικών χρω¬ 




μάτων στο βάθος. Οχι ότι δεν είναι 
όμορφο και στο πράσινο. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Οονν3όυη93!ΙΙ Μια από τις καλύτε¬ 
ρες, αν όχι η καλύτερη, μεταφορά 
παιχνιδιού από ηλεκτρονικό σε 8-όϋ 
υπολογιστή. Είναι γρήγορο, πιστό 
στο πρωτότυπο, πολύχρωμο, με με¬ 
γάλα ερπίβε και εύκολο χειρισμό. Το 
δυνατότερο στοιχείο του είναι το δι¬ 
πλό ενώ υστερεί σε σχέση με τις δυ¬ 
νατότητες του Απΐ5ΐΓ3ά μόνο στον 
ήχο. Θα είστε αδικαιολόγητοι αν δεν 
το έχετε στην συλλογή σας. 




Θα μάθει στον ΟΡΟ σας 
να τρώει πίτσα και να 
φτύνει το κουκούτσι. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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ΑΜΙΘΑ, 3Τ 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙΟΑ 



Μ. ΝΤΑΜΟΥΛΑΚΗ 


8 ίΓΟΠ9 \Λ/ίη93 ΓΠ39Ι0 ΓΠΪ3ί ίο Α393Γ0 
1 (ίθ νβΙΙσίθδ ίΐγ άοννη ονβΓ ίιββά ίο 
03ΙΤΥ ίίΐθ 0Θ30, 3Πά ίίιβ ΒΙοοά οί 
Γην Εηθηιίβδ Ιίθδ. Χαρακτηριστικοί στίχοι 
από γνωστό συγκρότημα που θα μπο¬ 
ρούσαν να είναι ο ύμνος μια φυλής. 
Μιας φυλής η οποία είναι ειρηνική αλλά 
και συγχρόνως πολεμοχαρής, καλοκάγα¬ 
θη αλλά και εκδικητική. Μια φυλή που 
άμα δεν τους πειράξεις δεν σε πειρά¬ 
ζουν (ή περίπου!). Μια φυλή που είναι 
γνωστή στους περισσότερους για την 
τεράστια σε μέγεθος ιστορία της. Μια 
φυλή που υπήρχε (υπάρχει) κάπου στην 
Ισλανδία. Μια φυλή που είχε μερικούς 
από τους πιό δυνατούς θεούς. Δεν μπο¬ 
ρεί να είναι άλλοι από τους νίΙ<ίη 9 δ. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Μια τόσο δυνατή φυλή λοιπόν δεν 
θα μπορούσε να είχε δημιουργηθεί παρά 
μόνο από τον ύψιστο θεό τον Οάάίη. 
Αρχηγός των θεών και δημιουργός του 
κόσμου, αποφάσισε ότι δεν έφτανε η 
νβΙΗβΙβ για να χωρέσει όλους τους αν¬ 
θρώπους και έτσι αποφάσισε να δημι¬ 
ουργήσει την Γη(?!). Ολα κυλούσαν ήσυ¬ 
χα και ήρεμα στην χώρα των νίΚίηρε και 
οι θεοί κυβερνούσαν ειρηνικά και σοφά(!) 
την χώρα ώσπου... ένας θεός των σκο¬ 
τεινών δυνάμεων ο ίοΚί αποφάσισε μια 
μέρα ότι η δύναμη και ο κόσμος του ανή¬ 
κει. Ετσι λοιπόν μια νύχτα κοίμησε τους 
θεούς και τους έκλεψε τα 3 ιερά τους 
όπλα, Το Σπαθί του Οάάίη, το Σφυρί του 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Βάλτε στο κασετόφωνο ΜδηοννβΓ για 
αρκετή ώρα, δείτε το Κόναν ο Βάρβα¬ 
ρος και φυσικά το ΕπΙ< ίίιβ νίί<ίη 9 . 



Και την 8η μέρα ο Οάάίη δημιούργησε τον ΗοΙιηάαΙΙ 


ΤίιοΓ και το Ακόντιο του ΡΓβγ. Οι θεοί 
άρχισαν να ανησυχούν γι'αυτό που είχε 
συμβεί και σκέφτηκαν ότι πρέπει να 
ενεργήσουν γρήγορα. Ετσι λοιπόν μα¬ 
ζεύτηκαν για να βρούν την λύση στο 
πρόβλημά τους. Αποφάσισαν λοι¬ 
πόν να στείλουν κάποιον 
για να βρεί και να φέρει 
πίσω τα όπλα... Το θέ¬ 
μα όμως ήταν ποιος 
θα ήταν ο εκλεκτός 
που θα πήγαινε σε αυτήν 
την δύσκολη αποστολή; Ο 
ΤίιοΓ ο θεός του κεραυνού προ- 
σφέρθηκε εθελοντικά να βρεί τον 
ΕΚΛΕΚΤΟ και να τον φέρει στην 
\/3ΐΐΊ3ΐ3 για να ολοκληρώσει την απο¬ 
στολή. Ετσι και έγινε, την επόμενη ακρι¬ 
βώς μέρα μια μικρή κοπέλα έμεινε 
έγκυος 9 μηνών από το τίποτα. Από αυ¬ 
τή την στιγμή και μετά το παιχνίδι το 
παίρνετε στα χέρια σας εσείς. 

ΓΡΑΦΙΚΑ ΚΑΙ ΗΧΟΣ 

Δεν γίνεται λόγος για τα γραφικά 
του παιχνιδιού... είναι με όλη την έννοια 
της λέξεως ΑΨΟΓΑ! Εχουμε να κάνουμε 
με πληθώρα χρωμάτων και αποχρώσεων 


με αποτέλεσμα οι εικόνες που δημιουρ- 
γούνται να είναι κάτι παραπάνω απο ικα¬ 
νοποιητικές. Γραφικά όπως αυτά που 
υπάρχουν στην εισαγωγή, αλλά και σε 
όλη την διάρκεια της περιπέτειας, 
δεν μένουν σίγουρα απαρατήρη¬ 
τα. Τα περισσότερα από 
τα χρώματα που έχουν 
χρησιμοποιηθεί στο 
ό30ί<9Γουηά και στο 
τοπίο είναι διάφορες 
σκούρες αποχρώσεις 
(από καφέ μέχρι γκρι), ενώ 
τα δρπίθβ και τα υπόλοιπα ση¬ 
μεία του παιχνιδιού έχουν δημι- 
ουργηθεί από μια παλέτα ανοιχτών 
χρωμάτών. Με λίγα λόγια θα σας αφήσει 
άφωνους. 

Αλλά και η μουσική επένδυση του 
παιχνιδιού βρίσκεται στα ίδια ικανοποιη¬ 
τικά πλαίσια με τα γραφικά του παιχνιδι¬ 
ού. Για μια ακόμα φορά η Αιτιίρβ δικαιώ¬ 
νεται σαν το μηχάνημα με τον καλύτερο 
ήχο. Αν και κατα την διάρκεια του παι¬ 
χνιδιού δεν έχουμε πολλά μουσικά κομ¬ 
μάτια (με εξαίρεση αυτό της εισαγωγής), 
η λεπτομέρεια του ήχου που υπάρχει εί¬ 
ναι το κάτι άλλο. Το άκουσμα της λεπί- 



56 υβΕΚ 














































Μά τον ΟιΙάίη, πώς θα εξηγήοω 
στον πατέρα μου ότι οε μια νύχτα 
έμεινα 9 μηνών έγκυος!!; 


δας του σπαθιού, το περπάτημα στα μου¬ 
χλιασμένα Ουπςβοη, ο ήχος του χαρα¬ 
κτήρα που χτυπιέται την ώρα της μάχης 
θα δικαιώσουν στο ακέραιο όλα τα καλά 
λόγια που λέω για το παιχνίδι αυτό. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Δεν πρόκειται να μείνει κανείς δυσα- 
ρεστημένος με τον τρόπο χειρισμού του 
παιχνιδιού, αφού λειτουργεί και με 
Γπουεβ και με ίογδΙίοΚ. Ισως σας θυμίσει 
μια μίξη Εγβ Οί ΤΓιθ ΒβίιοΙόβΓ, ΟβάβνθΓ 
και Ηθγο Ωυβεί. Η μετακίνηση του χαρα¬ 
κτήρα σας μέσα στα Ουηςβοη γίνεται με 
το ϋογεϋοΚ, ενώ οι μάχες και οι υπόλοι¬ 
πες λειτουργίες (όπως υβθ, ΙβΚθ, όΓορ, 
όίδΟΒΓό κλπ) γίνονται με το ητουδθ. Ισως 
στην αρχή να σας παραξενέψει λίγο και 
να σας δυσκολέψει κιόλας, αλλά 
γρήγορα θα συνηθίσετε τον τρόπο χειρι¬ 
σμού και δεν θα σας δημιουργήσει κανέ¬ 
να, μα κανένα απολύτως πρόβλημα. 

ΠΑΚΕΤΟ 

Το ΗθίπαόβΙΙ δεν έχει και ιδιαίτερες 
απαιτήσεις για να τρέξει εκτός από 1ΜΒ 
μνήμη. Δεκτό είναι και κάποιο δεύτερο (ή 
και τρίτο!) ϋίδΚ Οιϊνβ για μεγαλύτερη ευ¬ 
κολία στις αλλαγές δισκετών, αλλά και 
αυτό δεν είναι απαραίτητο μιάς και οι αλ¬ 
λαγές δισκετών δεν είναι και τόσο εκνευ- 
ριστικές. Γενικά αποτελείται από ένα κα¬ 
λό ΜβπυβΙ το οποίο επεξηγεί την ιστορία 
από την αρχή σε συνεργασία με διάφορα 
καλοσχεδιασμένα σκίτσα. Ακόμα από 
τους 3 χάρτες που περιγράφουν τους 3 
κόσμους που θα πρέπει να πάτε για να 
ολοκληρωθεί η περιπέτεια και τέλος τις 5 
δισκέτες που αποτελούν το παιχνίδι. 

ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Οπως κάθε νϋάπθ έτσι κι εσείς θα 
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Προσέχτεϋ Η κοπέλλα είναι μικρή, θέλει να ΖΗΣΕΙ! 


πρέπει στην αρχή να περάσετε τις 3 δο¬ 
κιμασίες που πρέπει να περάσει κάθε σο¬ 
βαρός νίΐάηρ για να αποκτήσει κάποια 
υπόληψη και σεβασμό απέναντι στους 
άλλους. Ετσι λοιπόν πρώτα θα πρέπει να 
κόψετε τις κοτσίδες μια δεμένης κοπέ- 
λας(Ι), ενώ αμέσως μετά θα πρέπει να 
κυνηγήσετε και να πιάσετε ένα γουρούνι 
σε καθορισμένο χρόνο! Τέλος θα πρέπει 
να αποδείξετε την ικανότητα σας στις 
μάχες, πολεμώντας 3 απο τους στρατιώ¬ 
τες των νΠάπρδ επάνω σε ένα πλοίο. Φυ¬ 
σικά αυτό το σημείο του παιχνιδιού μπο¬ 
ρείτε και να το παρακάμψετε, αλλά ίσως 
μετά να έχετε ένα μικρό προβληματάκι. 
Οπως είπαμε πριν οι δοκιμασίες αυτές 
γίνονται για να δουν οι νίΚίπρε πόσο 
άξιος είστε. Αν τις πετύχετε τότε οι κα¬ 
λύτεροι μαχητές και μάγοι θα σας ακο¬ 
λουθήσουν στην δύσκολη αυτή αποστο¬ 
λή σας, ενώ αν παρακάμψετε ή αποτύχε- 
τε στις 3 αυτές δοκιμασίες, τότε ίσως 
αυτοί που θα σας ακολουθήσουν να μην 
είναι και ό,τι καλύτερο θα μπορούσατε 
να πάρετε μαζί σας. Σαν αποτέλεσμα, η 
περιπέτεια γίνεται ακόμα πιό δύσκολη. 
Αφού λοιπόν περάσετε και απ'αυτό το 
σκέλος του παιχνιδιού, θα πρέπει να δια¬ 
λέξετε ποιοι θα είναι οι σύντροφοί σας, 
όπου θα μπορέσετε να διαλέξετε από 
μια πληθώρα χαρακτήρων όπως Οι-υίά, 
Μ396, ΡίςίιΙθΓ κλπ. Περνώντας κι από 
εδώ είστε έτοιμοι να ξεκινήσετε (και να 
ολοκληρώσετε) την περιπέτεια. Βγάλτε 
λοιπόν τα ρούχα σας φορέστε την 



Καλό θα ήταν να αποφεύγετε τέ¬ 
τοιου είδους τύπους στην αρχή. 


1_θ3ΪίΐθΓ Αγγπογ σας, πάρτε το ΒβΙΙΙβ Αχβ 
σας και... ΚίΙΙ \Λ/ίίίι Ροννβτ, Οίβ, Οίβ, Οίβ. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Συνδυασμός καλών γραφικών, με συ¬ 
νεργασία του καλού ήχου και με ένα 
πολύ καλό σενάριο, δεν θα μπορούσε 
να είναι τίποτα άλλο παρά μόνο μια 
μεγάλη επιτυχία, η οποία θα ενθουσιά¬ 
σει και θα ανταμείψει όλους τους 
απαιτητικούς παίκτες. Από τους 
ΑάνβπίυΓθΓδ και τους οπαδούς τον 
ΒΡ<3, ως τους απλούς ΟβπίθΓδ. 



Αριστο δέσιμο γραφι¬ 
κών, ήχου, σεναρίου και 
ποικιλία στο Θειπβ ΡΙβγ. 
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ΚΑΜΕ ηΐνΐΙΜΤ 


ΗουδΕ 

υ.δ. θοΐϋ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΑΙΙ ΡΟΠΜΑΤ3 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙΘΑ 



ΤΟΥ 

Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 



^^πμαίνει Μβχϊηηυιη 
Αοϊϊοη ΧΙΓ3 και ηρέποι 
να είναι η καλύτερη συλ¬ 
λογή που έχει εμφανι¬ 
στεί ποτέ σε ότι αφορά 
τα παιχνίδια δράσης. Ξε¬ 
κινάμε με μερικά από τα 
δυνατότερα βΗοοϊ’βπι υρ 
όλων των εποχών: 



Ε γώ το προφέρω 5\νΐν, άλλοι δϊΙΚΜοππ IV αλλά το γεγονάς είναι το αυτό. Είναι το 
καλύτερο «Ιιοοί'βπι υρ που έχει εμφανιστεί σε υπολογιστή. Βλέπετε τη δράση 
ακριβώς από πάνω καθώς ελέγχετε ένα ελικόπτερο και ένα τζιπ. Σκοπός σας εί¬ 
ναι να πυροβολείτε τα εκατοντάδες -χιλιάδες- εχθρικά βρί’ϊΐββ που εμφανίζονται από 
παντού. Ελικόπτερα, τζετ, αεροσκάφη, πυραύλους, τανκ και τραίνα, πλοιάρια, βάσεις 
και πυροβόλα σε δεκάδες παραλλαγές είναι αυτά που σας περιμένουν. Τρία στοιχεία εί¬ 
ναι αυτά που καθορίζουν την ποιότητα: Πρώτα το ταυτόχρονο φόρτωμα με την δράση 
που δείχνει την τεχνική τελειότητα αλλά κάνει και την δράση ασταμάτητη, σα να φορ¬ 
τώνατε από ενίιίιΐββ. Δεύτερον τα γραφικά, που είναι σε επίπεδο οοίη-ορ. Τα βργΙΙθβ 
είναι τεράστια, πάμπολλα και μερικές φορές δεν μπορείτε να βείτε τί γίνεται. Υπάρ¬ 
χουν ακόμα και οι σκιές των ιπτάμενων σκαφών στο έδαφος (οι οποίες τεχνικά λογίζο¬ 
νται σαν εριΉββ) και οι πάμπολλες εκρήξεις. Τρίτον είναι το ισορροπημένο ςβπίθρίβγ, 
που παρά την φοβερή του δυσκολία έχει βάλει το τζιπ να είναι ισοδύναμο με το ελικό¬ 
πτερο και δύο παίκτες μπορούν να παίξουν και να συμμετέχουν εξίσου στην δράση, κά¬ 
τι που δεν είχε το ΒίΙΚνιιοπη. Είναι το ιδανικότερο παιχνίδι στο είδος του και αξίζει να 
πάρετε την συλλογή μόνο γι’αυτό. 


ΤυΚΚΙΟΑΝ II 



Το τελειότερο πρόγραμμα στον χώρο 
του ρΙεΙίοΓΓπ δόοοί’βηη υρ. Χωρίς να είναι 
εμπνευσμένο ή μεταφορά από κάποιο ηλε¬ 
κτρονικό είναι ένα πρωτότυπο και εκπλη¬ 
κτικό παιχνίδι δράσης. 0 ήρωάς μας είναι 
ένας μεταλλικός άντρας ενισχυμένος με 
όλα τα όπλα που μπορείτε να φανταστείτε. 
Το παιχνίδι είναι πολύ ανώτερο από το 
πρώτο μέρος και ο ήρωάς μας μπορεί να 
μεταμορφωθεί σε μία μεταλλική πριονωτή 
σφαίρα η οποία είναι άτρωτη και πάρα πολύ 
γρήγορη, αλλά δεν ελέγχεται απόλυτα. Εί¬ 
ναι όμως ιδανική για να βγαίνετε από μέρη 
που δεν χωράει ο ήρωάς και να τρέχετε σε 
στενά δρομάκια. Κατά τ’άλλα υπάρχουν 
παλμικά όπλα, τα οποία σπάνε όταν χτυπά¬ 
νε στον τοίχο και η βολή τους μπορεί να 
διαλύσει απομακρυσμένα και απροσπέλα¬ 
στα όντα, Ι358Γ3, τα οποία σκοτώνουν ένα 


σωρό όντα μαζί, εκρήξεις 
και όλα τα σχετικά που 
έχετε δει στα μεγάλα ηλε¬ 
κτρονικά, συμπεριλαμβα- 
νομένης και μίας υπερε- 
ντυπωσιακής $πΐ3ΐ1 όοπιό. 

Το αριστερού, δεξιού, κα¬ 
θέτου, διαγώνιου και απί¬ 
στευτα γρήγορου εοΓΟίΙίηρ 
παιχνίδι σας μπορεί άνετα 
να συγκριθεί με οποιοδή- 
ποτε ανάλογο ηλεκτρονικό, τόσο από άπο¬ 
ψη γραφικών αλλά κυρίως όοηυε τα οποία 
είναι όχι μόνον τεράστια αλλά δεκάδες. 
Ούτε σε κονσόλα δεν έχω δει κάτι αντί¬ 
στοιχο. Η ποσότητα των ερπίβε είναι ανυ¬ 
πολόγιστη και η ταχύτητα υπερφυσική. 
Υποθέτω ότι ο όΙΚΙβΓ της Απιίρβ πετάει σπί¬ 
θες και βγάζει φωτιές. Υπάρχει ακόμα ένα 


ΙβνθΙ όπου ο ήρωάς μας γίνεται διαστημό¬ 
πλοιο και μπορεί τότε το παιχνίδι να μην εί¬ 
ναι Ρ-Τγρβ αλλά είναι πολύ γρήγορο. Προ¬ 
σωπικά δεν θυμάμαι άλλο παιχνίδι τόσο τέ¬ 
λειο που να αφήνει εοίη-ορε πολύ πίσω 
του. Αν θέλετε και μία επίσημη δήλωση “μό¬ 
νο το ΧΕΧΕΧ στα ηλεκτρονικά είναι σαφώς 
ανώτερό του”. 


ββ υβεκ 








































ΕΑΜΕ ΗΕνίΐνν 




Η Νυχτερινή Βάρδια είναι ένα εντε¬ 
λώς διαφορετικό παιχνίδι από αυτά που 
το συνοδεύουν στην συλλογή. Το είχα¬ 
με παρουσιάσει πριν από πολλά-πολλά 
τεύχη για ΡΟ και οι διαφορές στην 
Απτ· 93 περιορίζονται μόνο στον ήχο αλ¬ 
λά και στον χειρισμό μέσα από το 
|ο]Τ8ϋοί(. Διαλέγετε ανάμεσα σε δύο 
8ρΓί(β5 πρωταγωνιστές, έναν άντρα και 
μία γυναίκα και αναλαμβάνετε να κατα¬ 
σκευάσετε, να βάψετε και να διορθώ¬ 
σετε ορισμένα ρομπότ, όλα παρμένα απ' 
τις φιγούρες που εμφανίζονταν στον 
πόλεμο των Αστρων. Το παιχνίδι θα 
κουράσει το μυαλό και τα αντανα¬ 
κλαστικά σας, αφού μιλάμε για 
ένα βείίοη αΐΌβάβ αάνβηΐυΐ’β 
όπου θα πρέπει να πηδάτε από το 
ένα σημείο στο άλλο και να κάνετε 
ορισμένες ενέργειες με την σειρά: 

Πρώτα απ’όλα πρέπει να βάλετε μπρος 
στην μηχανή, ένα τεράστιο κατσκεύασμα, 
να δώσετε ρεύμα κάνοντας ποδήλατο και να 


λέγχετε τα διάφορα μέρη των ρομπότ τα 
οποία πέφτουν σε ακανόνιστο ρυθμό. Ο 
βαθμός δυσκολίας αυξάνεται σιγά σι¬ 
γά και σε λίγο το πρόγραμμα σας ζη¬ 
τάει να βάφετε ορισμένο αριθμό 
ρομπότ ροζ, πράσινα, κόκκινα ένα 
άλλο είδος και κίτρινα κάποια άλ¬ 
λα... αφήστε τα είναι υπερβολικά δύ¬ 
σκολο. Ομως έχει όμορφο ήχο και επι¬ 
τρέπει στο μυαλό σας να λειτουργήσει 
μετά από πολλές ώρες δράσης με τα υπό¬ 
λοιπα παιχνίδια του πακέτου. 


ΝΙ6ΗΤ 5ΗΙΡΤ 


ΟΚΑΟΟΝ 


Οι δράκοι είναι εκπληκτικά όντα. 
Ακόμα και αυτοί που βρίσκονται στο 
απόμακρο διάστημα και ετοιμάζονται 
να δώσουν την τελική μάχη ενάντια 
στις μηχανές που θέλουν να κατακτή¬ 
σουν τον κόσμο. Είναι η μεταφορά 
του πασίγνωστου ηλεκτρονικού που 
είχε κάψει καρδιές πριν από μερικά 
χρόνια και μαζί με το ϋΓεςοη Βγθθ0 
καθιέρωσαν την 
μόδα των δρα- 
κοπαίχνιδω ν 
που θέλει το κε¬ 
φάλι σας τρωτό 
αλλά την ουρά 
σας άτρωτη. 

Ετσι μπορείτε 
να κρύβεστε αλ¬ 
λά το μέγεθος 
του δράκου δεν 
είναι τόσο που να σας επιτρέπει να 
εφαρμόσετε την βρώμικη σκέψη σας, 
δηλαδή να κρύβεστε πίσω της και να 
βγάλετε όλα τα επίπεδα. Είναι όμως 
μια ιδέα που θα σας σώσει, αλλά 
υπάρχουν μετεωρίτες, κολασμένα 
σκουλήκια, τεράστιες αγελάδες και 
μεταλλικοί πάνθηρες που μπορεί να 
γεμίζουν μόνο το 1/5 της οθόνης αλ¬ 


λά διαθέτουν κάποια υπερόπλα. Η τε¬ 
χνική πλευρά δεν φτάνει το ηλεκτρο¬ 
νικό και παρόλο που το παιχνίδι είναι 
υπέροχο αφήνει περιθώρια ότι θα 
μπορούσαν να έχουν γίνει πολύ πε¬ 
ρισσότερα. Υπάρχουν δύο επίπεδα 
εοΓοΙΙίης, μεγάλα όασΚρίΌυηάδ κινού¬ 
νται ταυτόχρονα αλλά παρά το βάθος 
δεν υπάρχει αληθοφάνεια, ίσως γιατί 
δεν χρησιμοποι¬ 
ούνται πάνω από 
32 χρώματα ταυ¬ 
τόχρονα. Τα 
εριϋθδ είναι γυα¬ 
λιστερά και ο 
δράκος σας κα¬ 
ταπληκτικά εύκα¬ 
μπτος αλλα όταν 
τα όπλα σας γί¬ 
νουν πάρα πολ¬ 
λά η κίνηση αρχίζει να χάνει ίΓβηΐθδ. 
0 ήχος χρησιμοποιεί την τεχνική που 
είχαμε πρωτοδεί στο Χβηοη για να 
δημιουργεί “αντήχηση του διαστήμα¬ 
τος”, είναι ατμοσφαιρικός αλλά με λί¬ 
γα εφφέ. Δεν παίζει διπλό, είναι παν- 
δύσκολο αλλά παραμένει ένα από τα 
10 καλύτερα δάοοί’βιπ υρδ όλων των 
εποχών. 



ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Χρειάζεται να έχετε τρομερή φυσική 
κατάσταση για να ανταποκριθείτε 
στις χιλιάδες κινήσεις πάνω στο 
ίογδίίοΚ. Κάνετε ένα τεστ κοπώσεως 
και βρείτε τα ίίρδ για άπειρες ζωές. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Τα δύο καλύτερα παιχνίδια στο εί¬ 
δος τους και άλλα δύο τουλάχι¬ 
στον υπέροχα ραπιβδ είναι μια προ¬ 
σφορά που δεν μπορείτε να αρνη- 
θείτε. Εξάλλου τα προγράμματα εί¬ 
ναι πρόσφατα και ακόμα δεν έχουν 
χάσει την λάμψη τους. Απευθύνε¬ 
ται κυρίως στους φανατικούς των 
δίιοοί’θΓΠ υρδ αλλά και σε όλους 
τους άλλους που θέλουν να δουν 
την δύναμη του μηχανήματος τους. 



1ΤΪΟΧΒΖΞ2Σ· 


ΚΑΤΑΚΙδ ζεις, 3ΙΙΚ- 
1Λ/0ΒΜ ζεις, εσύ μας 
οδηγείς -πιο δυνατά... 
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ΕΜΕ ΙΕΕΙΕΝ 



ΜΟΡΙΟ ΟΗΑΜΡΙΟΝ3ΗΙΡ 


Ν 


αι, εξυπνούληδες είναι το ίδιο 
πρόγραμμα που έχει κυκλοφο¬ 
ρήσει για το Μθ 93 ϋπνβ από 
την 3ΕΟΑ, η οποία με τον ένα ή άλλο 
τρόπο μπαίνει στα σοβαρά 
στον χώρο των υπολογι¬ 
στών, ακόμα και των συμβα¬ 
τών. Το ποδοσφαιράκι 
αυτό, αν θέλετε μια 
εκτίμηση στα γρήγο¬ 
ρα, θυμίζει πά- ^ 
ρα πολύ το 
ΜΪΟΓΟρΓΟδθ 
3 οοοθγ κυρίως 
στο στήσιμο παρά 
στις επιλογές 
που προσφέρει. 

Αυτές οι επιλο¬ 
γές είναι πολύ περιορι¬ 
σμένες και για την 
ακρίβεια μόνο 
τρεις: να παίξετε 
ενάντια στον υοπολογιστή έναν απλό 
αγώνα, ενάντια σε κάποιον φίλο σας ή 
το Παγκόσμιο Κύπελλο, δηλαδή το 
ΜυηάίβΙ. Τα παιχνίδια με τον υπολογι¬ 
στή δεν έχουν καμία άλλη χρησιμότητα 
παρά για να προπονηθείτε και να γίνε¬ 
τε αρκετά ανταγωνιστικοί για τον υπο¬ 
λογιστή. Διότι η μεγάλη στιγμή του 
παιχνιδιού (της οποίας άλλωστε φέρει 
και το όνομα) είναι η αναμέτρησή σας 
με τις υπόλοιπες 23 ομάδες ώστε να 
αναδειχτεί η καλύτερη. Στην αρχή 


μπορείτε να διαλέξετε όποια ομάδα 
θέλετε, βλέποντας και τις δυνατότη- 
τές της σε ένα ειδικό πινακάκι. Αν εί- 
σαστε αρχάριος συνιστούμε να πάρετε 
όσο το δυνατόν πιο ισχυρή ομάδα μπο¬ 
ρείτε γιατί τα πράγματα μέσα στον 
αγωνιστικό χώρο, δεν είναι πάντα καλά 
για σας, κυρίως εξαιτίαςτου χειρισμού. 
Α, προτού πούμε για τον χειρισμό να 
τονίσουμε ότι εμφανίζεται μπροστά 
σας η πραγματική σύνθεση των ομά¬ 
δων και εσείς επιλέγετε ποιούς παί¬ 
κτες θέλετε να χρησιμοποιήσετε για 
κάποιον αγώνα και ποιούς όχι. Ο χειρι¬ 
σμός τώρα... οι αντίπαλοι, όσο καλή 
ομάδα και να έχετε, είναι σχεδόν πά¬ 
ντα ταχύτεροι, έχουν καλύτερο τερμα¬ 
τοφύλακα, ο υπολογιστής ξέρει πάντα 
προς τα πού θα καταλήξει η μπάλα και 
έχει ήδη τοποθετήσει κάποιον 
παίκτη του εκεί, η οθόνη είναι 
μικρότερη από το ιδανικό και 
οι παίκτες κάπως πιο με¬ 
γάλοι με αποτέλεσμα 
να βλέπετε ένα μι¬ 
κρό μέρος της 



δράσης με μερι¬ 
κά μόνο δρπίθε 
στην οθόνη, 
αργεί να δώ¬ 
σει τον 
έλεγχο στον 
παίκτη που πρέ¬ 
πει να κυνηγήσει 
τον αντίπαλο, 
οι μεταβιβάσεις 
ενώ όλες θα μπορούσαν να γίνονται 
με ακρίβεια σχεδόν ποτέ δεν φτάνουν 
στον στόχο τους αφού ο παίκτης σας 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Θα ήταν κρίμα να μην έχετε δει τον 
Πελέ να παίζει! Ολο και κάποιο ντοκυ- 
μαντέρ με τον μεγάλο παίκτη θα υπάρ¬ 
χει στα βιντεάδικα. Αρπάξτε τα και 
παίξτε ΚίοΚ Οίί 2 στην Αιτιίθβ! 




ΗΟΙΙ5Ε 

ΕϋΤΕ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΕ5Τ 

ΡΟ 



ΤΟΥ 

Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


προς τον οποίο κατευθύνεται η μπάλ- 
λα δεν φαίνεται στην οθόνη και έτσι 
τρέχει προς μια κατεύθυνση που δεν 
ξέρετε και όταν τον δείτε είναι αργά 
πια. Ακόμα και με το ίογείίοΚ δεν διορ¬ 
θώνεται τίποτα, ενώ δεν είναι δυνατόν 
να παίξετε με τα πλήκτρα (όπως είναι 
υποχρεωμένος να κάνει ο δεύτερος 
παίκτης). Επίσης το ότι ελέγχετε εσείς 
τον τερματοφύλακα και όχι ο υπολογι¬ 
στής είναι σε βάρος σας. Τα γραφικά 
και σε νΟΑ μέσα στο παιχνίδι είναι σε 
επίπεδα ΘΘΑ με το εοΓοΙΙίπς να είναι 
όλο και καλύτερο όσο γρηγορότερο 
μηχάνημα έχετε. Ο ήχος δεν περιλαμ¬ 
βάνει καμμία κάρτα και τα φρικτά όθορ- 
όβερ του ΡΘ σας κουρκουτιαίνουν το 
μυαλό... 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ακόμα κι αν δεν το ήξερα θα κατα¬ 
λάβαινα ότι το παιχνίδι είναι μεταφο¬ 
ρά από κονσόλα. Ελάχιστες ουσια¬ 
στικές επιλογές φανερώνουν ένα 
πρόγραμμα που είχε αρκετά καλό 
93ΓΠθρΐ3γ και γραφικά στο Μθ93 
Θπνβ, αλλά αυτά λείπουν σε ένα μη¬ 
χάνημα όπως το ΡΘ. Ετσι έχετε κάτι 
πολύ κατώτερο από το ΜίοΐΌρΐΌδθ 
Βοοοθγ και μετά από 1-2 ώρες θα 
δείτε ότι είναι σχεδόν υηρΙβγβ&Ιβ. 







3Θ 


Το εξώφυλλο του πακέ¬ 
του είναι το καλύτερο 
στοιχείο του παιχνιδιού. 
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Διάλεξε το πιο ισχυρό 
σου όπλο... 
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Το Μυαλό σου! 


Μια εξομοίωση στρατηγικής γεμάτη δράση, 
με πολλές επικίνδυνες αποστολές. 



8ΙΜϋΙΑ ΤΙΟΝ . 50ΡΤΜΑΒΕ 



ΤΗ. Ν.1ΜΚ - ΙΜΙΜ». ω »·.».**» 




























ΒΑΙΝΕ ΗΕνίΕΜΤ 


ΗΟΙ)$Ε 

ΙΝΡΟΟΗΑΜΕ8 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ,δΤ,ΡΟ 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙΘΑ 


Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 



ΠΕμΠ 


ΐύβη 


Τ βηηϊε υπάρχουν πολλά αλλά το 
ΑάνοηΙοββ είναι μια μοναδική 
περίπτωση. Συνδυάζει τα άΚ- 
ιτιβρρβά γραφικά, κυρίως για 
τον αγωνιστικό χώρο και τις στατικές 
οθόνες με εξελιγμένα νοοίοι* για τα 
μέλη των παικτών. Σκοπός σας είναι να 
παίξετε σε απλούς αγώνες αλλά και στα 
πρωταθλήματα ώστε να γίνετε το Νοί 
του παγκόσμιου τέννις. Η ΙηίθΓ3ΠΊβδ, κα- 
τασκευάστρια του παιχνιδιού, προσφέρει 
και κάτι το εκπληκτικό: οι 200 πρώτοι που 
θα της στείλουν εκείνη την φωτογραφία 
από το παιχνίδι που αποδεικνύει ότι έφτα¬ 
σαν στο Νοί θα κερδίσουν την κονκάρδα 
του μεγάλου τεννίστα. Αυτό σημαίνει ότι 
εγώ θα καρφιτσώσω ακόμα μία ομορφιά 
στο μπλουζάκι μου! 

Αρχίζοντας στο κεντρικό μενού μπορεί¬ 
τε να αλλάξετε τα χαρακτηριστικά του δι¬ 
κού σας παίκτη αλλά και του αντιπάλου ή 
να επιλέξετε να κάνετε εξάσκηση ενάντια 
σε κάποιον παίκτη επιλογής σας ώστε να 
γίνετε ο καλύτερος. Οταν πιστέψετε ότι 
αυτό έχει συμβεί, αρκεί να πάτε στην επι¬ 
λογή βχΝόίίίοπ για να παίξετε έναν αγώνα 
ή στην εβαδοπ για να συναγωνιστείτε μια 
σειρά από αντιπάλους σε ολόκληρο το 
0Γ3πά δίβππ, σε όλο τον κόσμο. Ενα σήμα- 


ΓΕΝΙΚΑ 


Τα 30 εφφέ και η πλαστικότητα των 
παικτών είναι αποτελεσματικά για την 
αίσθηση του παιχνιδιού. Για τον ρεαλι¬ 
σμό όμως έχουν τον πρώτο λόγο εκεί¬ 
νες οι κινήσεις του παίκτη που σαν 
άβιπο ελέγχονται από τον υπολογι¬ 
στή. Ετσι θα δείτε το ερπίβ να πετά- 
ει και να πατάει την ρακέτα του στο 
έδαφος ή να χαίρεται στριφογυρίζο- 
ντάς την στον αέρα! Πολύ φιλικό και 
εξαιρετικά ρΐαναάΐο. 




ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Αγοράστε μία ρακέτα και μερικά από 
εκείνα τα χαριτωμένα μπαλάκια -τα 
κίτρινα- και μάθετε μερικά κόλπα που 
κάνουν οι ζογκλέρ! Ωραία, μπορείτε 
να βρείτε δουλειά στο τσίρκο. 


ντικότατο στοιχείο του παιχνιδιού είναι “ο 
φάκελλος του παίκτη” που ξεκινάει από 
την αρχή και καταλήγει στην κατάκτηση 
της πρώτης θέσης. Εδώ περιλαμβάνονται 
και σώζονται στην δισκέτα όλες σας οι 
επιδόσεις και οι νίκες καθώς και τα χρή¬ 
ματα που έχετε συγκεντρώσει στην καρ- 
ριέρα σας. Πριν από κάθε αγώνα μπορείτε 
να τα δείτε όλα αυτά στο αντίστοιχο φύλ¬ 
λο του αντιπάλου σας και να είσαστε προ¬ 
ετοιμασμένοι για τον τρόπο με τον οποίο 
θα παίξετε. Το πρόγραμμα σας επιτρέπει 
ακόμα να σώσετε ή να φορτώσετε την 
θέση σας και να καθορίσετε κάποιες άλ¬ 
λες λεπτομέριες οι οποίες είναι μοναδι¬ 
κές στο παιχνίδι αυτό και προσφέρουν τον 
ξεχωριστό ρεαλισμό. Ετσι ορίζετε αν ο 
παίκτης σας θα είναι επιθετικός ή αμυντι¬ 
κός, ποιές θα είναι οι αγαπημένες του κι¬ 
νήσεις, τις οποίες εκτελεί υπό τις διατα¬ 
γές του υπολογιστή όταν χρειαστεί να 
προσφέρει θέαμα, ακόμα αν θα δίνετε τα 
βασικότερα χτυπήματα με ένα ή δύο χέρια 
και να ρυθμίσετε τις ικανότητές ανά χτύ¬ 
πημα, όπως εσείς θέλετε. Αυτό είναι ση¬ 
μαντικότατο καθώς μπορείτε με σωστές 
επιλογές να νικήσετε ένα σωρό ανώτε¬ 
ρους αντιπάλους και σιγά σιγά να χτίσετε 
τον υπεραθλητή που στο τέλος θα κατα¬ 



φέρει να “σκίσει” ακόμα και τον θρυλικό 
ίθςεηίοί! 

Ο έλεγχος του παίκτη γίνεται με τον 
ίδιο τρόπο όπως σε όλους τους πετυχη¬ 
μένους εξομοιωτές τέννις, δίνοντας την 
φορά στην μπάλα με επίμονή στην κατεύ¬ 
θυνση του ίογδίίοΚ. Τα γραφικά έχουν την 
πλαστικότητα των νβοίοΓ αλλά την ομορ¬ 
φιά των όίίΐιτιβρρθά. Δηλαδή ζοοιτιάρουν 
σαν τηλεοπτική κάμερα στο κέντρο του 
γηπέδου και κινούν περίεργα το σώμα του 
παίκτη αλλά όταν πάνε λίγο αριστερά ή 
δεξιά βλέπετε στο βάθος τα καταπληκτι¬ 
κά όβοΚςωυηςΙδ του γηπέδου. 



><» αΤ ο 


92% 




Βλέπω τον Βοπ$ ΒβοΚβΓ 
στο σαλόνι σας να ζητάει 
έλεος. 
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ΗΟΙΙ5Ε 

ϋΟΜΑΠΚ 

ΡΟΒΜΑΤ 

Αί1 ΡΟΠΜΑΤ3 

ΤΕ5Τ 

ΡΟ 


ΤΟΥ 


Ο ι εξωγήινοι επιστρέφουν πιο θυ¬ 
μωμένοι παρά ποτέ. Από τα τέλη 
του 1978 που είχε εμφανιστεί 
αυτό το παιχνίδι στα μεγάλα ηλεκτρονικά 
(που τότε ήταν πολύ μικρότερα από τα 
σημερινά Ιίοπίθ μηχανήματα) είχε να γίνει 
τέτοια επιδρομή στην ανθρωπότητα. Το 
δραοθ ΙπνεάθΓε, δημιούργημα του 
ΤοεηίίιίΓΟ ΝίείιΜοάο -φυσικά και είναι Ιά¬ 
πωνας- δεν ήταν το πρώτο, όπως πιστεύ¬ 
ουν πολλοί, παιχνίδι των οοπιρυΙθΓ και 
νίάβο ρειτιβδ. Είχε προηγηθεί το Ροπρ 
της ΑΙεπ, αλλά το δρεοβ ΙηνβάθΓδ είναι 
ίσως το κλασικό των κλασικών, απ’όπου 
μας έμεινε και η συνήθεια να λέμε τις ζω¬ 
ές... κανονάκια! 

Ο ΤοδΙιίίιίΓο λοιπόν είχε ρίξει μια μα¬ 
τιά στο παιχνίδι της Αίειϊ και πίστευε οτι 
μπορούσε με την δύναμη των μικροεπε- 
ξεργαστών εκείνης της εποχής - αισιόδο¬ 
ξος;- να φτιάξει κάτι ακόμα καλύτερο. 
Οπως λέει και ο ίδιος “πίστευα οτι θα είχε 
μεγάλη πλάκα να καταστρέφει κάποιος 
στόχους στην οθόνη και να τα καθαρίζει 
όλα”. Και είχε δίκιο. Ξόδεψε 10 μήνες - 
από τον Σεπτέμβριο του 1977 μέχρι τον 
Ιούνιο του 1978- και δεν έκρυψε ποτέ τις 
επιρροές που δέχθηκε από τον “Πόλεμο 
των Αστρων" που εκείνη την εποχή εμ¬ 
φανίστηκε στους κινηματογράφους. Στην 
αρχή η Ταίίο δεν ενθουσιάστηκε πολύ με 
την ιδέα αλλά μετά κατέκλυσε τον κόσμο 
με αυτό το πρόγραμμα. Αυτά μπορεί να 
είναι αρχαία ιστορία για σας, τώρα που οι 
υπολογιστές έχουν πανίσχυρους επεξερ¬ 
γαστές, ταχύτητες και μνήμη, αλλά από 
ΡδίπθρΙδγ πώς πάμε; Το δυροτ δρεοθ 
ΙηνδάθΓδ επιχειρεί να συνδυάσει τα γρα¬ 
φικά και την εξέλιξη της εποχής μας με 
το εκπληκτικό ρετηθρίεγ και στο ομώνυμο 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 

Ακολουθήστε όλες τις προφυλάξεις 
που χρειάζονται για να πλησιάσετε κο¬ 
ντά σε διαφορετικής βιολογίας αηδια¬ 
στικά όντα (όπως κάνω εγώ κοντά στον 
Αιδίνη). 



οοίπ-ορ της Τείίο αυτό γίνεται πραγματι¬ 
κότητα. Στο ΡΟ όμως και γενικά στις 
Ιίοπίθ εκδόσεις τα πράγματα είναι άσχη¬ 
μα. Μπορούν να παίζουν δύο παίκτες 
ταυτόχρονα κι αυτό θυμίζει τις παλιές κα¬ 
λές μέρες των παιχνιδιών όπου διπλό 
σήμαινε ότι εγώ πάταγα το ερβοθ και άλ¬ 
λος οδηγούσε το διαστημόπλοιο! Οι εξω¬ 
γήινοι κατεβαίνουν με διάφορους σχεδια- 
σμούς και σαν ολόκληρα μπλοκ ενώ το 
περίεργο μητρικό, περνάει στο πάνω μέ¬ 
ρος της οθόνης. Αν το πετύχετε σας ρί¬ 
χνει μερικά εξαιρετικά όπλα που μπορεί 
να είναι τεράστιες πεταλούδες που πα¬ 
γώνουν την δράση και σας δίνουν την ευ¬ 
καιρία να διαλύσετε τους αντιπάλους 
σας, παλμικά κύματα που καταστρέφουν 
ολόκληρα κομμάτια από την “εξωγήινη 
τούρτα” ή ακτίνες που κινούνται προς 
πολλές κατευθύνσεις μέχρι να εξανεμι¬ 
στούν, καθώς και ασπίδες. 

Μια ακόμα κύρια διαφορά από το 
κλασικό σενάριο είναι η εμφάνιση του με¬ 
γάλου κακού που θέλει πολλές παράλλη¬ 
λες ικανότητες για να νικηθεί. Ομως... τα 
γραφικά είναι μέτρια, η ταχύτητα απελπι¬ 
στική και τα όοπυε ελάχιστα. Αφήστε που 
οι εξωγήινοι πέφτουν με τέτοιο ρυθμό 
που όσο καλά και να παίζετε θα χάσετε 
οπωσδήποτε κάποιες ζωές. Ο ήχος ακό¬ 


μα και με κάρτα είναι φτωχότατος και όλα 
αυτά με κάνουν να απορρώ πώς η 
ΟογπθγΙτ κατάφερε να φτιάξει κάτι τόσο 
άσχημο από δύο άριστα οοίπ-ορε. 


ΓΕΝΙΚΑ 

Απαράδεκτη μεταφορά και η έκδοση 
για ΡΟ είναι η κατώτερη από όλες. Αν 
βέβαια έχετε ένα πάρα πολύ δυνατό 
μηχάνημα με 40 ΜΗζ τότε θα δείτε 
κάποια βελτίωση, διαφορετικά... Είναι 
κρίμα αυτό το στήσιμο να γίνεται μια 
επίπονη προσπάθεια εξαιτίας κάποι¬ 
ων μικροατελειών του χειρισμού και 
του προγραμματισμού. Εχω δει καλύ¬ 
τερα δραοο ΙηνεάθΓδ σε ΡυόΙίο 
ΟοπΊείη! 





Το πρώτο δοκιμαστικό όνο¬ 
μα του 8 ρ 30 β ΙηνβάβΓδ 
ήταν δρ80θ ΜοπδίΘΓ. 
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ΒΕΪΙΕΪΪ ΒΝΒΓΝΠΣΤΗ 


Ηθυ$Ε 

ΟΟΕΑΝ 

ΡΟΒΜΑΤ 

8Τ, ΑΜΙΟΑ, ΡΟ 

ΤΕ 5 Τ 

ΑΤΑΡΙ 3ΤΕ 



ΤΟΥ 

Σ.ΠΑΝΑΓΙΩΤΙΔΗ 


ΤΕΒΜΙΝ4Τ0Β 8 


Τ ο ΤΕΗΜΙΝΑΤΟΠ 2 σαν ταινία, 
γνώρισε μεγάλη εμπορική επιτυ¬ 
χία με πρωταγωνιστή τον μυώδη 
Αρνολντ Σβαρτσενέγκερ (ποιόν άλλον). 
Ετσι, όπως όλες οι κινηματογραφικές 
επιτυχίες συνεχίζουν τη δράση τους και 
μέσα στο μόνιτορ του υπολογιστή μας, 
το ΤθΓηηιίηαΙοΓ 2 δεν κατάφερε να απο- 
τελέσει εξαίρεση. Το σενάριο είναι το 
ίδιο με την ομώνυμη ταινία. Είστε ένα 
ρομπότ μοντέλου Τ800 που προσπαθεί 
να σώσει τον Τομ Ό Κόννορ από ένα 
ΟΥΒΟΡΚ3 ΤΙ 000 που έχει μόνο στόχο 
του την εξόντωσή του. Ο Τομ θεωρείται 
σπουδαίος γιατί υποτίθεται ότι θα σώσει 
την ανθρωπότητα! 

Η Οοθ3π ακολούθησε την κλασσική συ¬ 
νταγή, δηλαδή να χωρίσει το παιχνίδι σε 
πολλά επίπεδα που το καθένα έχει σχέ¬ 
ση με κάποιο σημείο της ταινίας. Το παι¬ 
χνίδι αποτελείται από πέντε επίπεδα και 
δύο Βοπυε Οαπίθδ. Η εισαγωγή του παι¬ 
χνιδιού είναι αρκετά καλή μιας και βλέ¬ 
πουμε τον ρομποτένιο σκελετό του 
εξολοθρευτή και μετά ακολουθούν σκη¬ 
νές από την ταινία. Στο πρώτο επίπεδο 
βρίσκεστε σε έναν διάδρομο, απέναντι 
από τον αντίπαλό σας Τ1000 όπου προ¬ 
σπαθείτε να τον εξοντώσετε. Στη διά¬ 
θεσή σας έχετε λίγες σφαίρες και όταν 
σας τελειώνουν τον αντιμετωπίζετε με 
την σωματική σας δύναμη (κλωτσιές, 
μπουνιές) κτλ. Αν καταφέρετε να τον 
νικήσετε δεν πεθαίνει αλλά περνάτε 


στην επόμενη πίστα. Η ενέργειά σας 
φαίνεται σε μία φωτογραφία του προσώ¬ 
που σας που όσο δέχεστε χτυπήματα, 
τόσο εμφανίζεται το κρανίο σας. Αμέ¬ 
σως μετά περνάτε στο Βοηυε Οβπίθ, 
όπου έχετε 99 δευτερόλεπτα να συναρ¬ 
μολογήσετε τα τμήματα του μηχανικού 
χεριού του Αρνολντ. Τελειώνοντας αυ¬ 
τό είτε τα καταφέρετε είτε όχι περνάτε 
στο τρίτο επίπεδο όπου βλέπετε από 
ψηλά έναν δρόμο που σκρολλάρει κατα- 
κόρυφα. Εσείς είστε πάνω σ’ένα μηχα¬ 
νάκι με τον Τομ και πίσω σας κυνηγάει 
το ΤΙ 000 με ένα φορτηγό. Στο δρόμο 
σας θα βρείτε πέτρες, λάδια, θάμνους, 
παρκαρισμένα αυτοκίνητα καθώς και ρά¬ 
μπες που σας διευκολύ¬ 
νουν. 

Το τέταρτο επίπεδο είναι 
ακριβώς το ίδιο με το πρώ¬ 
το με την διαφορά ότι είναι 
πιο δύσκολο και τα 
όβοΙφίΌυηά ρΓβρίιίοδ αλλά¬ 
ζουν. Το πέμπτο επίπεδο 
είναι ένα άλλο ρυζζΐβ 
93ΐτΐθ, όπου αυτή τη φορά 
έχετε να συναρμολογήσετε 
ένα μέρος του προσώπου 
του. Το έκτο επίπεδο 
σκρολλάρει από τα δεξιά 
προς τα αριστερά. Εχετε 
ένα μεγάλο όπλο που βγά¬ 
ζει και πολύ θόρυβο και 
μ'αυτό σκοτώνετε τους 
αστυνομικούς που σας πε¬ 


0 ΚΕΥΙΕνΤΕΒ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 

Αυτή τη φορά είναι 
από την Αθήνα. Ο φί¬ 
λος Σάκης Παναγιωτί- 
δης κερδίζει ένα τρα¬ 
πεζάκι για τον υπολο¬ 
γιστή του. Είναι 16 
χρονών και χρήστης 
ενός Αί3Π 5208ΤΕ, 
τον οποίο όπως λέει 
δεν χρησιμοποιεί και 
πολύ γιατί έχει και 
διαβάσματα! Προβλέ- 
πεται όμως να αγοράσει σύντομα ηλεκτρική κιθά¬ 
ρα... Βλέπετε τί κάνει το Ηββνγ ΜθίβΙ. Μπορεί να 
επικοινωνήσει μαζί μας για να πάρει το δώρο του. 



ριβάλλουν πυροβολώντας σας. Φτάνετε 
τέλος στο φορτηγό και περνάτε στο 
επόμενο στάδιο. Εδώ προσπαθείτε να 
αποφύγετε τις σφαίρες του ελικοπτέ¬ 
ρου καθώς και τα διάφορα αυτοκίνητα 
που κινούνται στο δρόμο. Τελειώνοντας 
και μ’αυτό φτάνουμε στο τελευταίο επί¬ 
πεδο που είναι κι αυτό όμοιο με το πρώ¬ 
το, μόνο τα ρτβρΝοδ αλλάζουν. Κάνο¬ 
ντας μια κριτική στο παιχνίδι πρέπει να 
πω ότι η Οοθβπ δεν κατάφερε να δημι¬ 
ουργήσει ένα ολοκληρωμένο ΤΕΒΜΙ- 
ΝΑΤΟΒ 2. Τα επίπεδα δεν παρουσιά¬ 
ζουν μεγάλη συνοχή μεταξύ τους με 
αποτέλεσμα ο παίκτης να μην έχει την 
αίσθηση ενός ολοκληρωμένου παιχνιδι¬ 
ού. Επίσης το δεύτερο επίπεδό που εί¬ 
ναι το ρυζζΐθ 93ΙΌ8 με το μεταλλικό χέ¬ 
ρι του Αρνυ, είναι παρμένο από το πρώ¬ 
το ΤθΓΓπίηβΙοΓ. Τα γραφικά κυμαίνονται 
από μέτρια έως καλά, το ίδιο και ο ήχος, 
όπου δεν υπάρχουν μουσικά κομμάτια 
μόνο εφφέ. Το ΟβπίθρΙβγ βρίσκεται σε 
χαμηλότερα επίπεδα από τα γραφικά και 
τον ήχο. 



^?νΧΕΕΞ3Ε1 

Τίποτα ιδιαίτερο, μια ματιά 
αξίζει όμως. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

79 

ΗΧΟΣ 

71 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

77 

ΓΕΝΙΚΑ 

76 



64 υ$ΕΚ 






























































ΕΑΝ ΕΤΗ ΧΩΡβ 


το υ$Εκ 
ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ: 

% Ανώτερη 
ποιότητα 
εκτύπωσης 
και εμφάνισης 

^ Εγκυρη και 
έγκαιρη ενημέρωση 

% Αντικειμενική και 
πλήρη παρουσίαση 
προϊόντων 

% Μεγάλη 
ποικιλία θεμάτων 


ΜΗΝ ΞΕΧΝΑΤΕ: 

ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΚΑΙ ΜΟΝΑΔΙΚΟ 
ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ, 
ΠΟΥ ΣΥΝΟΔΕΥΕΤΑΙ 
ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ 

ΑΠΟ ΔΙΣΚΕΤΑ 3.5 ΙΝΤΣΩΝ 
ΜΕ ΤΡΙΠΛΟ ΡΟΚΜΑΤ 
(Ρ0-ΑΜΙ0Α-8Τ), 

ΕΙΝΑΙ ΤΟ υ$ΕΚ! 


ΠΝΕ ΤΩΡΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΗΣ ΓΙΑ ΝΑ ΕΠΩΦΕΛΗΘΕΙΣ ΑΠΟ ΤΑ ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΑ ΔΟΡΑ ΠΟΥ ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΜΑΣ. ΜΕ ΚΑΘΕ ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΜΠΟΡΕΙΣ 
ΝΑ ΔΙΑΛΕΞΕΙΣ ΜΙΑ ΑΠΟ ΤΙΣ ΠΑΡΑΚΑΤΩ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΑΞΙΑΣ 3.000 ΔΡΧϋ ΚΟΨΕ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ, ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΕ ΤΟ ΚΑΙ ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ; 
“ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ, Σπάρτης 75, 1 246 1 Χαιδάρι, Για το Τμήμα Συνδρομών» 


ΚΑΙ ΜΙΑ ΜΕΓΑΛΗ ΕΚΠΛΗΞΗ: ΜΕ ΚΛΗΡΩΣΗ ΠΟΥ ΘΑ ΓΙΝΕΙ ΑΝΑΜΕΣΑ ΣΤΟΥΣ 50 ΠΡΩΤΟΥΣ 
ΠΟΥ ΘΑ ΣΤΕΙΛΟΥΝ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ, ΘΑ ΑΟΘΟΥΝ 5 ,ίΟΥδΤΙΟΚδ ΟϋΟΥ ΑΞΙΑΣ 4.500 ΑΡΧ. ΤΟ ΚΑΘΕΝΑ! 
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Τνιη ΜοΗιΙ 

(ΑιτιΙς3,3Τ,ΑπΊ5ΐΓ3ά) 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 3 
Μβί3ΐ ΜιιΙαη* 

(ΡΟ,Αηιίςβ,δΤ) 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 4 
}Μα γ ΜβοΗϊπβ 

(ΑΓΠίςβ,δΤ) 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 

ΝΑΙ! Θέλω να γίνω συνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο Θ5ΕΠ. 

Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο . με το ποσό των 6.600 δρχ. 

(για την Κύπρο 7.000 δρχ. και τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη ΝΕΑ 
ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ). Σε οποιαδήποτε στιγμή μπορώ να διακόψω την συν¬ 
δρομή μου, οπότε θα μου επιστραφεί το υπόλοιπο των χρημάτων μου. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ_ 

ΠΟΑΝ_ΟΛΟΣ_ΑΡΙΘΜ_ΤΚ_ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ_ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ_ΗΛΙΚΙΑ_ 

ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΕΥΧΟΣ_ΕΠΙΛΕΓΩ ΤΗΝ ΠΡΟΣΦΟΡΑ_ 
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Τ α ρυζζΐθ ρβιτιβε όταν θέλουν, μπο¬ 
ρούν να γίνουν πολύ περίεργα. 
Ολη η ιστορία του είδους είναι ση¬ 
μαδεμένη από τέτοια παραδείγματα: Τβίπε, 
νοΙΙίβό, Ε- Μοίίοπ, ΑΙ<3 Μνοε και δεν συμ¬ 
μαζεύεται. Το ΜίπόόθπόθΓ είναι περίεργο 
και δύσκολο όπως κάθε ϋθίίθείοτ είοηβ. Το 
ϋθίΙθοίοΓ για όσους δεν θυμούνται ήταν ένα 
παιχνίδι που εμφανίστηκε πριν από 3 περί¬ 
που χρόνια στους 8-Μ υπολογιστές και εί¬ 
χε την εκπληκτική ιδέα να κατευθύνεται μια 
ακτίνα φωτός σε ένα συγκεκριμένο σημείο 
χρησιμοποιώντας μερικές δεκάδες καθρέ¬ 
φτες. Το ΜίπάόθηάθΓ πήρε αυτή την ιδέα 
και πρόσθεσε λίγο παραπάνω σενάριο, ότι 
δηλαδή διεξάγεται μία μάχη μεταξύ μάγων 
και πρέπει να συλλέγετε τα καζάνια. Για να 
το κάνετε αυτό αρκεί να τα χτυπάτε με την 
ακτίνα φωτός, προσέχοντας να μην τελειώ¬ 
σει η μαγική σας ενέργεια ή χτυπήσει την 
πηγή της με συνέπεια όλα να διαλυθούν 
από την υπερθέρμανση. Υπάρχουν πολλά 
ανθρωπάκια που κρατούν καθρέφτες και 
διαμπερείς βράχοι που πρέπει να μετατοπι¬ 
στούν. 





Ανύπαρκτα γραφικά, μεγάλη δυσκο¬ 
λία, δεν εντυπώσιασε ούτε όταν 
πρωτοεμφανίοτηκε ούτε τώρα. 
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Π άρτε το ποδηλατάκι σας και ετοιμα¬ 
στείτε να μοιράσετε πάλι εφημερίδες. 
Οχι, δεν είναι το Νο2 αλλά το πρώτο, 
το ένα και μοναδικό εοίπ-ορ εοηνοτείοπ του 
Ρθροτ Βογ. Απορώ τί του βρίσκετε παιδιά και 
πείσατε την εταιρεία να το κυκλοφορήσει και 
στους συμβατούςΙ Μόνο με τα εκπληκτικά 
σας αντανακλαστικά μπορείτε να επιβιώσετε 
στους άγριους δρόμους και πεζόδρομους. 
Οπως πάντα πρέπει να αναπτύσσετε μια κά¬ 
ποια ταχύτητα για να προλαβαίνετε το επί¬ 
πεδο. Μετά πρέπει να αποφεύγετε τους αν¬ 
θρώπους που περπατάνε αμέριμνοι, τα αυτο¬ 
κίνητα που κινούνται στο δρόμο, τους θά¬ 
μνους που ξεφυτρώνουν εκεί που δεν το πε¬ 
ριμένετε, τις καγκελόπορτες και τα σκαλο¬ 
πάτια. Ολα αυτά ενώ πρέπει να εκτοξεύετε 
τις εφημερίδες όσο το δυνατόν πιο κοντά 
στην πόρτα κάθε σπιτιού για να συγκεντρώ¬ 
νετε όσο το δυνατόν περισσότερους βαθ¬ 
μούς. Αυτό είναι το παιχνίδι γενικά. Αυτό 
που το κάνει ελκυστικό είναι η ταχύτητα και 
η επιδεξιότητα που σας επιτρέπει να ανα¬ 
πτύξετε. Αλλά όχι στο ΡΟ! Ακόμα και στα 24 
Μίιζ είναι αργό, έχει μικρή οθόνη και παρά 
το καλό εοιαΙΙίπρ δεν μπορείτε να δείτε τα 
πράγματα προτού πέσετε πάνω τους. Αυτό 
έχει άμεση επίπτωση στην δυσκολία που εί¬ 
ναι τρομερή και χάνετε γρήγορα. Μετά από 
μερικές προσπάθειες θα απογοητευθείτε και 
θα το αφήσετε. Σ’αυτό συμβάλλουν και τα 
γραφικά που δεν περνούν την ΕΟΑ και μάλι¬ 
στα χωρίς λεπτομέρεια. Οσο για τον ήχο, το 
ότι δεν υποστηρίζει καμία κάρτα τα λέει όλα. 





Αντί να περιμένετε τον Ραρβτ- 
Βογ πηγαίνετε και αγοράστε 
μόνοι σας εφημερίδα.. 
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Α ισθάνομαι ένα δέος όποτε πιάνω τό¬ 
σο παλιά και ηρωικά παιχνίδια στα 
χέρια μου. Φυσικά ανησυχήσατε που 
δεν είπα τίποτα για καλό παιχνίδι. Διορθώ¬ 
νω λοιπόν: στον ΑΙβτί ήταν μέτριο, στην 
Αγπϊ 93 το ίδιο, στους 8-όίί τρωγόταν και στα 
ΡΟ$ μπορεί να μην είναι τρομερό αλλά είναι 
ανεκτό. Το ρΒΐπβρΙβγ είναι καλό και γρήγο¬ 
ρο, με εσάς, ένα νίνζα διαφορετικό από 
τους άλλους (και τις άλλες εκδόσεις) που 
πρέπει να σώσει όλα εκείνα τα παιδάκια τα 
οποία έχουν απαγάγει οι κακοί. Ξεκινάτε να 
σκρολλάρετε από αριστερά προς τα δεξιά, 
με αρκετά καλή κίνηση της οθόνης και οι 
αντίπαλοί σας πετάνε σπαθιά, κρατάνε 
ασπίδες, έχουν όπλα και σας πυροβολούν 
αλλά μην φαντάζεστε τίποτα το τρομερό. 
Δεν μπορούσα να διακρίνω αν ήταν γραφικά 
Ε6Α ή ΟΟΑ και πόσα ακριβώς χρώματα 
υπήρχαν στην οθόνη. Πάντως δεν ήταν 
πολλά και ιδίως τα ερπίβδ είναι μικρά. Η τε¬ 
χνική πλευρά δεν απογοητεύει και θα παίξε¬ 
τε αρκετά το παιχνίδι που θα σας φανεί 
επαναλαμβανόμενο. Υπάρχουν οι μεγάλοι 
κακοί (εκείνοι οι τεράστιοι σαμουράι που 
πρέπει να τους πετυχαίνετε στο κεφάλι) 
αλλά δεν κινούνται όπως στα άλλα μηχανή¬ 
ματα, μοιάζουν περισσότερο με αγάλματα. 
Το μόνο πραγματικά απολαυστικό είναι το 
όοηυε επίπεδο που είναι απίστευτα γρήγο¬ 
ρο και αν έχετε Ιυτόο πρέπει να το βγάλετε 
πριν παίξετε. Ο ήχος περιορίζεται στο 
όββρ, αλλά αυτό δεν επηρεάζει τη δράση. 



Υί. 

0 Μυείιβδίιί δεν θα ήθε¬ 
λε να δει τον εαυτό του 
σε αυτή την κατάσταση. 
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Η λύση του βίοούβ βάνβηίυΓβ αυτού 
για όλους τους υπολογιστές, που λόγω 
έλειψης χώρου θα ολοκληρωθεί στο 
επόμενο τεύχος. $οιτγ... 

ΕΠΙΠΕΔΟ 1 

Ετοιμάστε το μαχαίρι σας και σκοτώστε 
τον φρουρό, πάρτε από το κιβώτιο τους 
κόφτες των συρματόσχοινων (είναι κοντά 
στο κέντρο της οθόνης). Πλησιάστε το 
από τα αριστερά και γκρεμίστε την πόρτα 
που βρίσκεται στο πάνω μέρος της 
οθόνης. Μπείτε κρατώντας το μαχαίρι σας 
και σκοτώστε τον φρουρό. Περπατήστε 
μέχρι το κιβώτιο και μαζέψτε τις τρεις 
χειροβομβίδες. ΜΟνΕ ΠΙΟΗΤ ΤΟ ΤΗΕ 
ΟΤΗΕΠ ΟΡΑΤΕ. Πηγαίνετε δεξιά στο άλλο 
κιβώτιο και πάρτε το πολυβόλο και 
πηγαίνετε στον τοίχο με τον σωλήνα και 
από εκεί παίρνετε τον γεμιστήρα, έτσι για 
να υπάρχει. Βγείτε από το δωμάτιο και 
σκοτώστε τον φρουρό. Επιλέξτε τις 
χειροβομβίδες και φύγετε προς τα δεξιά. 
Ρίξτε μια χειροβομβίδα για να σκοτώσετε 
τον φρουρό που σας παραμονεύει εκεί. 

Μπείτε στην επόμενη οθόνη, όπου και 
πάλι υπάρχει ένας φρουρός να σκοτώσετε. 
Ανεβείτε τις σκάλες, γκρεμίστε με 
κλωτσιές την πόρτα, επιλέξτε το 
πολυβόλο, μπείτε στο δωμάτιο και γαζώστε 
τον ανύποπτο φρουρό. Αρπάξτε το βιβλίο 
εγγραφής και την δισκέτα (αρκεί να 
γονατίσετε μπροστά από το άίδΚ άπνβ). 
Πάρτε ακόμα το κόκκινο ραδιόφωνο από 
το γραφείο που έχει καρέκλα και περάστε 
στο επόμενο δωμάτιο. 

Εδώ καθαρίζετε τον φρουρό με το 
πολυβόλο, παίρνετε το βιβλίο και το μπλε 
νίάθο από την μεριά του γραφείου όπου 
δεν υπάρχει υπολογιστής. Επιλέξτε το 
βιβλίο εγγραφής και σταθείτε μπροστά 
από τον υπολογιστή.Πατήστε ίίτβ και θα 
εμφανιστεί ο κωδικός εγγραφής. 
Καταγράψτε τον γιατί αλλάζει κάθε φορά 
που φορτώνετε το παιχνίδι. Επιλέξτε την 
δισκέτα και σταθείτε πάλι μπροστά από 
τον υπολογιστή. Πατήστε ίίτβ και δώστε 
τον κωδικό. Τώρα θα σας δοθεί κάποιο 
βιβλίο. 

Επιλέξτε το πολυβόλο και μπείτε στο 
επόμενο δωμάτιο. Πάρτε από εκεί και το 
ϋΖΙ που βρίσκεται μέσα στο κιβώπο, κοντά 
στο ραδιόφωνο. Μπείτε στο επόμενο 
δωμάτιο και σκοτώστε τον φρουρό (καιρός 
ήταν για να μην ξεχνιόμαστε). Πηγαίνετε 
πίσω από το τραπέζι με τις καρέκλες και 
πάρτε τα κλειδιά. Είναι κλειδιά 
αυτοκινήτου. Προχωρήστε στα ευδιάκριτα 
κιβώτια πυρομαχικών και γεμίστε τα όπλα. 
Στο επόμενο δωμάτιο αμέσως. Οπως 


ΤΟ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ 
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πάντα σκοτώνετε τον φρουρό. Ψάξτε 
το μαξιλάρι στην δεξιά πλευρά του 
κρεβατιού. Πάρτε το μενταγιόν και 
προσπαθήστε να βγείτε από το 
κτίριο. Κατεβείτε τις σκάλες όπου θα 
βρείτε έναν ακόμα φρουρό και στα 
γρήγορα... ξέρετε τι να τον κάνετε 
εσείς! 

Πηγαίνετε στο δεξιό κιβώπο όπου 
αν γονατίσετε θα βρείτε ένα 
αλεξίσφαιρο γιλέκο. Επιλέξτε το 
κλειδί του αυτοκινήτου και πηγαίνετε 
όσο το δυνατόν πιο κοντά στο 
λάστιχο του αυτοκινήτου από τα 
δεξιά και κοιτάζοντας βορειοδυτικά! 
Μπείτε σε ΡίοΚ-ίΙρ πιοάθ και η πόρτα 
θα ανοίξει! 

ΕΠΙΠΕΔΟ 2 

Εδώ είναι το μεγάλο γλέντι και η 
αναπροσαρμογή του κώδικα οδικής 
κυκλοφορίας. Βλέπετε αμάξι, το 
διαλύετε και σας λένε κι ευχαριστώ. 
Υπάρχουν όμως και μοτοσυκλέτες αλλά 
και ελικόπτερα τα οποία θέλουν την ίδια 
ακριβώς περιποίηση. Με το Ρ1 αλλάζετε 
από πυραύλους αέρος σε εδάφους και με 
Ρ3 ελέγχετε τα πολυβόλα. Να τρέχετε 
πάντα με πλήρη ταχύτητα αλλά να κόβετε 
στις στροφές και αν σας πιάσει η 
αστυνομία να κάνετε το )ογ$ίίοΚ επάνω και 
να επιλέγετε το μενταγιόν. 

ΕΠΙΠΕΔΟ 3 

Αφήνετε το αμάξι και πιάνετε το 
πολυβόλο. Σκοτώνετε τον φρουρό και 
γκρεμίζετε την πόρτα από την οποία 
περνάτε και σκοτώνετε ακόμα ένα φρουρό. 
Παίρνετε την βαλίτσα από το γραφείο που 
βρίσκεται μπροστά στην οθόνη και 
αριστερά από την καρέκλα και μην 
ξεχάσετε επίσης να πάρετε και τον χάρτη. 
Πάρτε επίσης το βιβλίο από το άί$Κ άπνβ 
και βγείτε από το δωμάτιο. Σκοτώστε τους 
δύο φρουρούς που βλέπετε και μπείτε 
στην επόμενη οθόνη. Συνεχίστε μέχρι να 


βρείτε και να σκοτώσετε έναν ακόμα 
φρουρό (λυσσασμένοι!). Σκαρφαλώστε 
από εδώ επάνω και πάρτε τα πυρομαχικά. 
Αριστερά και ξεφορτωθείτε ακόμα έναν 
φρουρό. 

Γκρεμίστε την πόρτα και μαζέψτε μερικά 
ακόμα πυρομαχικά από το ροζ δωματιάκι. 
Βγείτε και μπείτε στην επόμενη οθόνη 
όπου σκοτώνετε τον φρουρό. Μπείτε στο 
κτίριο που βρίσκεται στα δεξιά και 
σκοτώστε τον φρουρό, πάρτε το παπούτσι 
που βρίσκεται στο μαξιλάρι, βγείτε και 
κατευθυνθείτε αριστερά. Επιλέξτε το 
κλειδί. Κοιτώντας κάτω αριστερά, μπείτε σε 
ΡίοΚ-ίΙρ ιττοάβ και ανοίξτε την πόρτα. 

ΕΠΙΠΕΔΟ 4 

Ιδιο με το δεύτερο επίπεδο που 
αναφέραμε παραπάνω. 

Εδώ τελειώνουμε το πρώτο μέρος της 
παρουσίασής μας και θα ολοκληρώσουμε 
με τα επίπεδα 5 μέχρι τέλους στο επόμενο 
τεύχος. 
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Ε χετε πάντα μια έτοιμη δισκέτα για 
να σώζετε την θέση σας και να 
θυμάστεότι αν δεν έχετε χώρο 
για άλλο αντικείμενο, μπορείτε να 
πίνετε ένα φίλτρο. Εχετε το 
όπλο σας γεμάτο καθώς εμφανίζεστε στο 
δάσος. Στο σταυροδρόμι πάρτε τον αριστερό 
δρόμο. Θα συναντήσετε τον τοξότη όπου θα 
χρησιμο-ποιήσετε το μαχαίρι σας ή το τσεκούρι 
για να τον εξοντώσετε. Στην επόμενη οθόνη θα 
σκοτώσετε έναν ακόμα και θα πάρετε το 
μενταγιόν που αφήνει και το δέρμα που βλέ¬ 
πετε στο έδαφος. Επιστρέψτε στο σταυρο¬ 
δρόμι αλλά τώρα πάρτε τον δρόμο που οδηγεί 
προς το βουνό. Σώστε την θέση σας, περάστε 
τις απόκρημνες πλαγιές και από τους πρόπο- 
δες το βουνού πάρτε τα κομμάτια ασημιού. 
Επιστρέψτε πάλι πίσω στο σταυροδρόμι. 
Συνεχίστε δεξιά μέχρι να συναντήσετε τον 
τοξότη. 

Με προσοχή, κάλυψη, άλματα και τύχη θα τον 
πλησιάσετε και θα τον εξοντώσετε με το 
μαχαίρι. Δεξιά, πηδάτε πάνω από το ρυάκι και 
πάλι δεξιά. Στην άμαξα ανταλλάξτε το ασήμι, το 
μενταγιόν και το δέρμα. Κάντε δεξιά και 
σκαρφαλώστε πάνω στο βουνό. Αρχίστε να 
πηγαίνετε όλο δεξιά και πηδήξτε το χάσμα. 
Πυροβολήστε δύο φορές τους Ινδιάνους, αφού 
γεμίσετε το όπλο. Συνεχίστε και σώστε. 
Συνεχίστε στον κάτω δρόμο ώσπου να δείτε 
έναν τοξότη. Αυτόν θα τον χτυπήσετε με το 
όπλο, ενώ θα προσέχετε για βράχια που 
πέφτουν. Στην δεξιά οθόνη αντιμετωπίζετε 
έναν ακόμα ινδιάνο, τώρα με τσεκούρι ή μαχαίρι. 
Επαναλάβετε στην επόμενη οθόνη και με 
προσοχή περάστε τα δύο χάσματα. Ξανα¬ 
γεμίστε το όπλο σας και περάστε στην επόμενη 
οθόνη. Πυροβολήστε και βγάλετε το μαχαίρι 
σας ώστε να ξεφορτωθείτε τον πολεμιστή. 

Ανταλλάξτε το κέρας της πυρίτιδας και 
πάρτε το μενταγιόν και την πίπα της ειρήνης. 
Γυρίστε πίσω, εκεί όπου βλέπατε μια σκάλα να 
ανεβαίνει επάνω. Πάρτε την σκάλα, γεμίστε το 
όπλο στην πρώτη ευκαιρία και σκοτώστε τον 
ινδιάνο. Μόλις φτάσετε στον αρχηγό, μπροστά 
στην φωτιά αφήστε την πίπα της ειρήνης 
μπροστά του και ανταλλάξτε την με την 
ασημένια σφαίρα. Επιστρέψτε όλο το δρόμο 
πίσω, μέχρι την πρώτη οθόνη που σκαρφα¬ 
λώσατε και κάντε δύο οθόνες αριστερά. 
Προσοχή στο απόκρημνο μέρος καθώς θα 
μαζεύετε τα κομμάτια ασημιού. Κατεβείτε όλο 
το δρόμο κάτω στην άμαξα του Μαο Βί 99 ·β. 
Ανταλλάξτε εδώ το μενταγιόν και τα κομμάτια 
ασημιού και πηγαίνετε πίσω στην αρχική οθόνη 
όπου βρίσκεται το κανώ. Προτού κατεβείτε το 
ποτάμι, καλό θα ήταν να σας πω ότι κάποια 
στιγμή στο παιχνίδι θα αντιμετωπίσετε μια 
τεράστια αρκούδα. Υπάρχουν αρκετοί τρόποι 
για να την νικήσετε: με έναν δυναμίτη 
ταυτόχρονα με σφαίρα, μία ολόκληρη βόμβα 





αλλα το καλύτερο είναι να την 
νικήσετε παλλικαρίσια με το μαχαίρι 
σας. Απλά την χτυπάτε όταν είναι 
ακίνητη και υποχωρείτε όταν 
ετοιμάζεται να σας χτυπήσει. Αφού 
νικήσετε την αρκούδα πάρτε το 
δεύτερο πέρασμα, εκείνο δηλαδή 
που βρίσκεται στο βάθος και σώστε. 

Επιστρέψτε πίσω και πάρτε το άλλο 
πέρασμα. Συνεχίζετε και αν σας 
ενοχλήσουν οι λύκοι πρέπει να 
προλαβαίνετε να τους χτυπάτε 
γρήγορα με το τσεκούρι σας. 

Συνεχίστε ατάραχοι προς τα δεξιά 
και πάρτε το κομμάτι μεταλ¬ 
λεύματος. Τέλος κατεβαίνοντας το ποτάμι θα 
αντιμετωπίσετε μερικούς κακούς μεταλ- 
λορύχους. 

Με το που θα δείτε το βουναλάκι από πέτρες 
ρίξτε τον δυναμίτη. Οπλίστε και περιμένετε να 
βγεί ο άλλος. Πυροβολήστε τον. Χτυπήστε τον 
ορύχο που θα φύγει με το τσεκούρι. Συνεχίστε 
δεξιά, σκοτώστε όποιον δείτε μπροστά σας και 
ο φίλος σας ο ΗυοΚ θα σηκωθεί. Θα τον 
ακολουθήσετε όπου πηγαίνετε και κυρίως μέσα 
στο ορυχείο όπου θα βρείτε ένα πέρασμα. Θα 
πάρετε ένα κομμάτι ασήμι από το δωμάτιο στο 
οποίο θα βρεθείτε. Υπάρχουν τώρα αρκετά 
σταυροδρόμια που πρέπει να προσέξετε. Στο 
πρώτο παίρνετε το μονοπάτι στο Αβάθος και 
πηδάτε το χάσμα. 

Μετά παίρνετε την πόρτα που βρίσκεται στο 
βάθος και καλό θα ήταν να ξαναγεμίσετε το 
όπλο σας. Κάποια στιγμή θα αντιμετωπίσετε 
έναν γεράκο με όπλο. Αφήστε τον να 


πυροβολήσει (αν τον πλησιάσετε και καλυφθείτε 
θα πυροβολήσει) και ρίξτε του καθιστάς. Θα 
βρείτε μία περγαμηνή την οποία πρέπει να 
διαβάσετε. Αφήστε την. Δεξιά και ρίξτε 
δυναμίτη στον σωρό από πέτρες. Συνεχίστε 
στους πρόποδες και σώστε. Επιστρέψτε στο 
σταυροδρόμι με τις πόρτες και πάρτε την κάτω 
πόρτα. Σκοτώστε έναν ακόμα ορύχο με όποιο 
όπλο θέλετε. Μπείτε στο επόμενο δωμάτιο και 
συνεχίστε να προχωράτε. Μόλις ακούσετε το 
βαγονάκι κάντε ένα διαγώνιο βήμα πίσω και 
κρυφτείτε. 

Πάρτε το ασήμι κινηθείτε δεξιά και σκοτώστε 
έναν ακόμα. Συνεχίστε δεξιά και κάποια στιγμή 
θα δείτε τον αρχηγό των ορύχων. Καλό θα ήταν 
να τον “ξεράνετε” με λίγο δυναμίτη. 
Διαφορετικά χρησιμοποιήστε το όπλο, ή το 
μαχαίρι. Βγείτε και γυρίστε στο δάσος και στο 
κανώ. 

Από δω και πέρα τα βγάζετε πέρα μόνοι σας. 
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ερικά γενικά ίίρε για να 
παίζετε καλύτερα: Στο 
κατάστημα όπου αγοράζετε 
αντικείμενα, τα καλύτερα είναι 
η επιτάχυνση και η ανώτερη ταχύτητα στην 
οποία μπορείτε να φτάσετε. Για να 
εκμεταλλευτείτε όμως πλήρως αυτές τις 
δυνατότητες, χρειάζεστε όσο το δυνατόν 
καλύτερα λάστιχα. Μ’αυτά θα μπορείτε να 
μένετε και μέσα στην διαδρομή και με τις 
τέσσερις ρόδες πράγμα ιδιαίτερα σημαντικό 
για να μπορείτε να κατευθύνεστε όπου 
θέλετε. 

Τα καινούρια λάστιχα εξάλλου επιτρέπουν 
την εξουδετέρωση των δυσμενών 
αποτελεσμάτων που έχουν οι λιμνούλες και 
οι λακκούβες. Συνήθως είναι καλύτερο να 
κάνετε λίγο περισσότερο δρόμο και να 
περνάτε γύρω από ένα εμπόδιο παρά να 
πέφτετε πάνω του και να κόβετε την 
ταχύτητά σας, ιδιαίτερα αν υπάρχει 
πρόβλημα με την επιτάχυνση του οχήματός 
σας. 

Προσπαθήστε ακόμα να παίρνετε όσο το 


·- > 
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δυνατόν πιο κλειστές 
στροφές αλλά με την 
προϋπόθεση ότι δεν θα 
χτυπάτε στους τοίχους 
και δεν θα μειώνεται έτσι 
η ταχύτητά σας.Στις 
στροφές προσέχετε ακό¬ 
μα και μην χρησιμοπο¬ 
ιείτε ποτέ τα πϋΓΟδ σας 
γιατί θα χτυπάτε στους 
τοίχους. Χρησιμοποιήστε 
τα μόλις δείτε μια ζου¬ 
μερή ευθεία. Ακόμα μην 
τα χρησιμοποιείτε ποτέ 
όταν βρίσκονται άλλα 
αυτοκινητάκια μπροστά 
σας γιατί θα δώσετε την ώθηση σ’αυτά! 

Ακόμα προσπαθήστε να βρίσκεστε 
ακριβώς πίσω από τους αντιπάλους σας και 
να τους ξεπερνάτε σε σίγουρα σημεία παρά 
να διακινδυνεύετε. 

Ενα από τα μεγαλύτερα μυστικά στο 
παιχνίδι αυτό είναι ότι δεν πρέπει να 
κερδίζετε τους αντιπάλους σας με 


υπερβολικά μεγάλη διαφορά. 

Μερικά χιλιοστά αρκούν για να κάνουν 
την δουλειά και δεν ενεργοποιούν την 
τεχνητή ευφυΐα που χρησιμοποιεί το 
πρόγραμμα για να αυξάνει την ικανότητα 
των δικών του αυτοκινήτων έτσι ώστε να 
γίνονται αχτύπητα αν τα αφήσετε σε κάποιο 
γύρο υπερβολικά πίσω. 



_Ι_^£λίϋ λ,Οϊίυι 

... που δεν σας δώσαμε στο 
προηγηθέν Γβνίβνν μας: Μόλις 
τον ρωτήσετε για το μενταγιόν 
(ξέρετε εκείνο το μαργαριταρένιο), 
θα σας πουλήσει ένα, οπότε 
επιστρέφετε στο μοναστήρι, δίνετε 
στον ηγούμενο το φίλτρο και αφού 
οι μοναχοί του θεραπεύονται, 
πηγαίνει να βρει κάποιους 
πολεμιστές που αν καταφέρει να 
τους πείσει θα ενωθούν μαζί σας. 
Φεύγετε για τον πανδοχέα και 
ζητάει τα λεφτά του μυλωνά. Λέει 
ότι δέχεται μόνο με τον όρο να 
πείσετε τους μοναχούς να του 
πουλήσουν το καταπληκτικό τους 
κρασί. 


ου ν£ϋ\;£ ... 

Πηγαίνετε στον καταστη¬ 
ματάρχη, του δίνετε το κολλιέ του 
και ρωτάτε για πανοπλίες. Σας 
δίνει πανοπλία. Μετά πηγαίνετε 
στον ηγούμενο και του ζητάει να 
πουλήσει το κρασί του, με ύφος 
επιτακτικό. Ξαναπάτε στην πόλη, 
βρίσκετε τον φίλο της όβΓννοιτίΗη 
και του δίνετε την πανοπλία. 

Φεύγει, πηγαίνει στο πανδοχείο 
και μιλάει για το κρασί. Οχι μόνο ο 
πανδοχέας θα σας πληρώσει για 
τον μυλωνά αλλά θα πει και στον 
αδελφό του να βοηθήσει τον 
93ΠΐΘΓ.Ωρα να πάτε στο κάστρο, να 
κυρήξετε τον πόλεμο. Ο στρατός 
σας μπορεί να είναι λιγότερος από 
του θείου του αλλά με 
εσάς για αρχηγό δεν 
πρέπει να υπάρχει 
πρόβλημα. 

Μόλις τους 
νικήσετε θα βρεθείτε 
σε έναν λαβύρινθο. 
Βρείτε τα βέλη και 
σκοτώστε όλα τα 
περίεργα ιπτάμενα 
όντα που κυκλοφο¬ 
ρούν. 

ΣΥΓΧΑΡΗΤΗΡΙΑ, 
τελειώσατε το 
παιχνίδι (μουσική). 



ν/ΚΑΤΗ ΟΡ ΤΗΕ ΟΕΜΟΝ 

Φ τάσατε μετά από τα 3Γ03άβ μέρη του 
παιχνιδιού στο ϋατΚ ΟβεΙΙθ; Πηγαίνετε δεξιά 
και μπείτε στην δεύτερη πόρτα στο πάτωμα, 
ύστερα στην πρώτη πόρτα που βλέπετε και μαζεύετε το 
φίλτρο. Βγείτε από την ίδια πόρτα, συνεχίστε δεξιά, 
μαζέψτε το φίλτρο και πάλι μέσα από την πόρτα. 
Διασχίστε τον διάδρομο και μαζέψτε φίλτρα όπου τα 
βρίσκετε. Αριστερά μπαίνετε στην πρώτη πόρτα που 
βλέπετε, γυρίστε τον μοχλό και βγείτε. Αριστερά, μέσα 
από την πόρτα και μαζεύετε το φίλτρο. Βγείτε, συνεχίστε 
αριστερά στην επόμενη πόρτα, γυρίστε τον μοχλό. 
Βγείτε και πηγαίνετε όλο το δρόμο προς τα δεξιά, 
γυρίστε τον μοχλό και μπείτε στην πόρτα που βρίσκεται 
λίγο αριστερά στο πάτωμα. 

Τρέξτε δεξιά μπείτε στις δυο πόρτες, πηγαίνετε 
αριστερά πάρτε το κλειδί και περάστε πάλι από τις τρεις 
πόρτες που μόλις περάσατε. 

Γυρίστε πίσω στην αρχή και κατεβείτε το πέρασμα 
στην πόρτα κάτω δεξιά. Πάρτε το κλειδί, περάστε τα 
ακόντια και μέσα από την πόρτα που θα δείτε. Μπείτε 
στην επόμενη πόρτα στα δεξιά σας, συνεχίστε δεξιά, 
μπείτε στην δεύτερη πόρτα και μπείτε στην κλειστή 
πόρτα. Σκοτώστε το ξωτικό και πάρτε το φίλτρο. Γυρίστε 
πίσω όλες αυτές τις πόρτες και κατεβείτε το πέρασμα 
μέσα από μία ακόμα κλειστή πόρτα. Αριστερά, μπείτε 
στην πρώτη πόρτα και μετά στην τρίτη που βλέπετε. 

Σκοτώστε τον δράκο, πάρτε το κλειδί και βγείτε. Ολο 
αριστερά και βγαίνετε από την πόρτα. Μπείτε στην τρίτη 
πόρτα, γυρίστε τον μοχλό, βγείτε και μπείτε στην 
αριστερή κλειστή πόρτα. Μαζέψτε το φίλτρο, βγείτε και 
μπείτε στην τέρμα δεξιά. 

Μπείτε στην πρώτη πόρτα, πάρτε το φίλτρο, βγείτε και 
μπείτε στην επόμενη δεξιά πόρτα. Μπείτε στην πρώτη 
πόρτα πάρτε το όπλο και στην δεύτερη πάρτε το φίλτρο. 
Βγείτε, κατευθυνθείτε στο τέλος του διαδρόμου και 
περάστε την πόρτα.Ο τρόπος για να σκοτώσετε τον 
δαίμονα είναι να πηδάτε και να τον πυροβολείτε μέχρι να 
πέσει νεκρός! 
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Ο άνθρωπος-λιοντάρι έχει 
προβλήματα. Πρώτα με τους 
φρουρούς που υπάρχουν 
παντού. Κινούνται πάνω σε 
πλατφόρμες και περιμένουν να βγείτε 
μπροστά τους για να σας χτυπήσουν. 
Είναι ανυπεράσπιστοι αν προσπαθήσετε 
να τους χτυπήσετε από πίσω και αυτό 
πρέπει να κάνετε. Περιμένετε μέχρι να 
απομακρυνθούν λίγο και μετά τους 
χτυπάτε με το σπαθί. Αυτοί που έχουν 
μεγάλα ακόντια θέλουν μεγαλύτερη 
προσοχή γιατί μπορούν να σας 
πετύχουν από πιο μακριά. 

Οι νυχτερίδες που θα συναντήσετε 
βρίσκονται μόνο στις 
σπηλιές και είναι σχετικά 
εύκολο να τις χτυπήσετε αν 
περιμένετε να πλησιάσουν 
και κινήσετε το σπαθί σας 
όταν θα βρίσκονται σε 
κάποια λογική απόσταση. 

Να θυμάστε ότι το παιχνίδι 
ξαναεμφανίζει τα δρπίβδ 
που σκοτώνετε και θα τα 
βρείτε και στην επιστροφή. 

Αυτό πρέπει οπωσδήποτε 
να το θυμάστε στις σπηλιές 
όπου δεν υπάρχει άλλη 
διέξοδος. 

Σε ορισμένα επίπεδα θα συναντήσετε 
και σκυλιά φύλακες τα οποία δεν έχουν 
πολλές ικανότητες αλλά είναι η 
ταχύτητά τους που τα κάνει επικίνδυνα. 
Από το επίπεδο 1.4 που θα εμφανιστούν 
ο καλύτερος τρόπος αντιμετώπισης 
είναι να τα κυνηγήσετε και την 
κατάλληλη στιγμή να πηδήξετε από 
πάνω τους. Θα προτείναμε να μην τα 
χτυπήσετε ποτέ γιατί με αυτό τον τρόπο 
θα χάσετε υπερβολική δύναμη. 

Στο επίπεδο 1.2 θα χρειαστεί να 
ανεβείτε πάνω σε έναν βράχο. Στην 
αρχή δεν υπάρχει κανένας φανερός 
τρόπος για να μπορέσετε να το κάνετε 
αυτό αλλά μετά θα δείτε ότι μπορείτε να 
πηδήξετε πάνω στην άμαξα του αλόγου 
και από εκεί πάνω στις προεξοχές και να 


ανέβετε έτσι με χάρη. Μην ανησυχήσετε 
αν το χάσετε. Πηγαίνετε πάλι αριστερά 
στο τούννελ και θα εμφανιστεί ξανά. 
Λίγο μετά από το 1.2 επίπεδο που σας 
ανεβάζει το αλογάκι θα σας έρθουν από 
το πουθενά μερικοί βράχοι που μοιάζουν 
να σας συμαδεύουν. Η μεγάλη δυσκολία 
τους είναι ότι έρχονται σε ζεύγη και 
εσείς πρέπει να κινηθείτε ανάμεσά τους 
με ένα γρήγορο άλμα. Οταν όλα έχουν 
αποτύχει απλά ανεβείτε με ταχύτητα 
αγνοώντας τα χτυπήματα που δέχεστε! 

Οι τοξότες είναι μια ιδιαίτερη 
περίπτωση. Αν δεν έχετε την τύχη να 
τους χτυπήσετε από πίσω θα πρέπει να 


περιμένετε να ρίξουν ένα βέλος και να 
τους πλησιάσετε αμέσως μετά για να 
τους εξοντώσετε. Στην χειρότερη 
περίπτωση θα πρέπει να προσέξετε 
ώστε να συγχρονιστείτε και να περάσετε 
πάνω από το βέλος. 

Στο επίπεδο 1.3 θα έρθετε ακόμα 
αντιμέτωποι με έναν πολύ δυνατό 
δράκο. Αυτός μπορεί να τεντώνει τον 
λαιμό του ώστε να σας φτάνει και το 
σπαθί σας εδώ δεν έχει καμμία τύχη. 
Είσαστε αναγκασμένοι να χρησι¬ 
μοποιήσετε το ύστατο όπλο, να 
ανατιναχθείτε παίρνοντάς τον μαζί σας 
στον άλλο κόσμο! 

Στο 1.4 ο κίνδυνος έρχεται από τον 
ουρανό. Τα ξωτικά χρησιμοποιούν 
αερόστατα και σας βομβαρδίζουν. 


Προσπαθήστε να υπολογίζετε την 
στιγμή που θα ρίχνουν τα βράχια πάνω 
σας και να τα αποφεύγετε στα γρήγορα. 
Αν σας προσπεράσουν μπορείτε να τα 
χτυπήσετε πισώπλατα και να το 
ευχαριστηθείτε. 

Στο επίπεδο 1.2 θα δείτε και μία ακόμα 
παραλλαγή βράχων, αυτά που είναι 
δεμένα σε μια αλυσίδα και 
ανεβοκατεβαίνουν. Ψυχραιμία. Απλά 
περιμένετε να αρχίσουν να ανεβαίνουν 
και περνάτε γρήγορα από κάτω τους. 
Στο 1.3 υπάρχουν οι αράχνες. Είναι 
άτρωτες παντού εκτός από την ουρά 
τους. Αυτό σημαίνει ότι δεν μπορείτε να 
τις χτυπήσετε παρά μόνο 
από πίσω. Περιμένετε να 
γυρίσουν και τις ακολουθείτε 
χτυπώντας. Προσοχή μόνο 
γιατί γυρίζουν πάρα πολύ 
γρήγορα. Αν φτάσετε στο 
επίπεδο 1.5 κάποια στιγμή 
θα συναντήσετε έναν τύπο 
που δεν χαίρεται που σας 
βλέπει. Ετσι σας ρίχνει· 
βαρέλια τα οποία θα σας 
κάνουν μεγάλη ζημιά. Το όλο 
θέμα θυμίζει ϋοηΚβγ Κοης 
(πίσω γορίλα!) κι εσείς 
πρέπει να αποφεύγετε τα 
βαρέλια και να σκοτώσετε τον γίγαντα! 

Τέλος να θυμάστε: δεν υπάρχουν 
αντικείμενα που να κινούνται ή να 
εμφανίζονται τυχαία στο παιχνίδι. 
Γι’αυτό τον λόγο μπορείτε άφοβα να 
στέκεστε σε ένα μέρος και να 
παρακολουθείτε μαθαίνοντας αυτά που 
συμβαίνουν. Ολα κινούνται περιοδικά και 
αυτό σας συμφέρει. 

Ακόμα οι μεγάλοι κακοί στο τέλος του 
κάθε επιπέδου σκοτώνονται με ειδικό 
τρόπο, ο οποίος περιγράφεται με 
ακρίβεια στο ιτιαπυαΙ. Μπορείτε να του 
ρίξετε μια ματιά αν πιστεύετε ότι 
μπορείτε να φτάσετε μέχρι εκεί (σελ 22). 
Αν όλα αυτά δεν σας αρκούν πηγαίνετε 
στα Ιίρε και δείτε τους κωδικούς! 
Ζαβολιά! 
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Τ α Οιιί Πυη έχουν παράδοση 
στους ΟΡΟ. Οχι ιδιαίτερα καλή 
ομολογουμένως αλλά κανένα 
δεν έχει λείψει από τις οθόνες του. Το τε¬ 
λευταίο δεν μπορούσε να αποτελέσει 
εξαίρεση. Περιλαμβάνει όλες τις στατικές 
οθόνες που υπάρχουν στα δεκαεξάμπιτα 
μηχανήματα και δένουν ή επεξηγούν τα 
επίπεδα του προγράμματος. Ομως δεν 
υπάρχουν όλα τα μέσα μεταφοράς που εί¬ 
χατε δει στα 16-όίί παρά μόνο η μοτοσυ- 
κλέτα μαζί με μια ακόμα διαφορά που θα 
πρέπει να την περιμένατε: η οθόνη της 
δράσης είναι αρκετά μικρή. 

Επίσης, όπως πάντα, ο Αηδίτβά δεί¬ 
χνει ότι είναι ένα γρήγορο μηχάνημα και 
το παιχνίδι αν και χάνει μερικά ίτεπιβε 
βηϊπιείιοη και δεν έχει πολλά δρτίίθδ ταυ¬ 


τόχρονα στην οθόνη, 
είναι ιδιαίτερα ρίαγ- 
3όΙβ. Στον δρόμο σας 
θα πάρετε και κάποια 
τούρμπο τα ο-ποία 
ανεβάζουν πολύ την 
ταχύτητά σας και εί¬ 
ναι αυστηρά απαραίτητα για να μπορείτε 
να ξεφεύγετε από την αστυνομία και τα 
άλλα οχήματα που το μόνο που θέλουν 
από σας είναι να σας πετάξουν πάνω στα 
κτίρια και τα δέντρα που περνούν με με¬ 
γάλη ταχύτητα δίπλα σας.. Τα γραφικά 
χρησιμοποιούν την χαμηλή ανάλυση με τα 
16 χρώματα ταυτόχρονα στην οθόνη, 
αλλά επειδή λείπει η λεπτομέρεια από το 
όαοΚςτουπά περιορίζονται στα δρτίΐθδ. Ο 
ήχος έχει μια όμορφη μουσική αλλά τα 
εφφέ δεν κρατούν το ίδιο επίπεδο. 

Για όποιον κυνηγάει το επόμενο παι¬ 
χνίδι αγώνων δρόμου, καλό θα ήταν να 
ρίξει μια ματιά και σ’αυτό το όνομα. Δεν 
είναι χειρότερο από τις αντίστοιχες εκ¬ 
δόσεις των 16-όϋ 
















ΒΕΞ3Ε 


Δεν είναι ακριβώς ο Εβδγ 
ΡίάβΓ στα 8-όίί αλλά παίζε- 

ται. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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ΗΧΟΣ 
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ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
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ΓΕΝΙΚΑ 
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ΗουδΕ 

ΟΟΜΑΡΚ 

ΡΟΚΜΑΤ 

Α1 Ι Ρ0ΒΜΑΤ8 

ΤΕ$Τ 

ΑΜδΤΡΑΟ 


Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


Τ α παιχνίδια των ΟΡΟδ έχουν 
αλλάξει τώρα τελευταία. Οσα 
είναι μεταφορές από τα με¬ 
γάλα ηλεκτρονικά έχουν καταπληκτικές 
εισαγωγές. Το ΡίΙ-ΡίςΜβι· δεν αποτελεί 
εξαίρεση. Για την ακρίβεια η απΐπιβίθά ει¬ 
σαγωγική του οθόνη είναι ίσως η καλύ¬ 
τερη που έχει ο 8-όίί υπολογιστής. Στην 
συνέχεια διαλέγετε αν θα αγωνιστείτε 
μόνος σας ή μαζί με κάποιον φίλο σας. 
Μετά επιλέγετε τον ήρωα της αρε- 
σκείας σας. Α, τί καλά υπάρχουν και οι 
τρεις! Μέχρι εδώ είναι σα να παίζω το 
ηλεκτρονικό (μόνο που τα γραφικά εξα¬ 
κολουθούν να είναι σε 2 χρώματα). Στον 
αγώνα όμως τα πράγματα αλλάζουν ση¬ 
μαντικά. 

Τα δρπίβδ έχουν καλό σχεδίασμά, κα¬ 
θώς έχουμε χρήση υψηλής ανάλυσης 
αλλά η ταχύτητα είναι πάρα πολύ αργή. 
Μπορεί να έχετε 4 Μάζ και να είσαστε 
υπερήφανοι για αυτό αλλά όταν μιλάμε 
για 2 ή τρία ακόμα και για 4 βρπίθδ ταυ¬ 
τόχρονα που παλεύουν μεταξύ τους και 





τον Ζ-80 να 
προσπαθεί να 
κάνει δοαΙίης, 
δηλαδή μεγέν- 
θυνση από το 
βάθος προς τα 
εμπρός στα 
δρτίίβδ, τότε οι 
προγραμματι¬ 
στές σηκώνουν 
τα χέρια ψηλά. 

Το παιχνίδι 
σχεδόν δεν παί¬ 
ζεται, ενώ υπά¬ 
ρχουν όμορφες 
κινήσεις και ό¬ 
λοι οι αντίπαλοι του ηλεκτρονικού. Πα¬ 
ρακολουθείτε τις κινήσεις σε δίονν 
ιποϋοη. 


Ετσι το παιχνίδι αποτυγχάνει σε όλες 
τις πλευρές και είναι δυστυχώς το χει¬ 
ρότερο από όλες τις εκδόσεις. Και 
αυτό γιατί προσπάθησε να μείνει πιστό 
στο πρωτότυπο! 


ί^ΜΙΜΠΕΒΠΕ· 

Ωσπου να σηκώσει το ένα 
όγΐθ έχει βρωμίσει το 
άλλο. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

ΗΧΟΣ 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

ΓΕΝΙΚΑ 
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ΙΔΕΕΣ ΚΑΙ ΛΥΣΕΙΣ 



ΑΑί£7Ί?ΑΡ 6728 


ΡΑ5ΤΑΝ 5Α0Α 

Τελειώστε το πρώτο επίπεδο με μόνο 
μία ζωή. Χάστε την στην αρχή του δευ¬ 
τέρου επιπέδου και θα βρεθείτε στο τρί¬ 
το! 


Ρ47 

Στον πίνακα των σκορ δώστε ΖΕ- 
ΒΕϋΕΕ. 


ΑΒΚΑΝΟΙΟ II 

Στην εισαγωγική οθόνη κρατήστε πατη¬ 
μένα ταυτόχρονα τα Η, Τ, Ρ. Κάθε φορά 
που θα πατάτε το Ε50 θα περνάτε πί¬ 
στα. 

ΒυΡΕΒΤΑΝΚ 5ΙΜυί.ΑΤΟΠ 

Παγώστε το παιχνίδι, δώστε “5ΤΑΝΚ” 
και έχετε άπειρες ζωές. 




Ι.ΟΟΙΟΑί _ 

Για να μπείτε στον ΙβνβΙ θάίίοΓ δώστε 
τον κωδικό: ΤΗΕΡΙΝΑΙΟυΤ. 


ΕΕΡ 

Τυπώστε ΟΗΟΒΡΟΟ οποιαδήποτε στιγ¬ 
μή στο παιχνίδι και θα έχετε άπειρες 
ζωές. 

ΟΒΕΜίΙΝδ 2 

Για να έχετε άπειρες ζωές χρειάζεστε 
το όνομα 5ΙΝΑΤΒΑ στον πίνακα των 
Ηίς|Ιι δοοΓβ. 


ΤΗΕ 0ΒΙ8ΤΑΙ 

Κοντά στο κρεβάτι σας στην ζαρπιίηοΐα 
θα βρείτε μερικά χάπια τα οποία είναι 
απαραίτητα για να ζήσετε στην ίβΐάίπα. 
Αυτή η βοήθεια, ειδικά για τον Κώστα. 


ΕΙΝΑΙ. ΡΙΟΗΤ _ 

Πατήστε = και όλοι οι κακοί στην οθόνη 
θα εξαφανιστούν! 


ΒΑΠΤ 8ΙΜΡ80Ν 

Τυπώστε 5ΗΕΕΡ ΙΝ Α 
ΟΒΟΙΙΡ ΜΕΑΒΙΝΟ 
ΗΑΤ5 και θα αποκτήσετε 
άπει-ρες ζωές. 

ΑΙ.ΙΕΝ 8ΤΟΒΜ 

Πατήστε το Ρ απλώς για 
να περάσετε επίπεδο. 

Ζ.45Γ ΝΙΝϋΑ 3 

Κωδικοί που τους δίνετε 
αντί για το όνομά σας: 

51155, ΙΜΕϋ, υΠΤΙ, 

ΒΑ5ϋ, Νθυ5, ΒΕΟΟ. 

ΒΑΤΤΙΕΙΒΕΕ 

Οι κωδικοί που χρειάζεστε όταν παίζετε 
ενάντια στον υπολογιστή: ΟΟΝΒΑ, 
ΡΗΑ5Ε, ΕΧΟΤΥ, ΜΟΙΙΝΤ, ΡΙΟΗΤ, 
ΒΙΙ5ΤΥ, ΡΙΡΤΗ, νΕ51ΐν, ΜΑΘΙΟ, 
5ΡΑΟΕ, \/ΑΙ_ΕΥ, ΤΕ5ΤΥ, ΤΕΒΒΑ, 
51ΑνΕ, ΝΕνΕΒ, ΒίνΕΒ. 

Αν αποφασίσετε να παίξετε διπλό χρειά¬ 
ζεστε τους ακόλουθους κωδικούς: 
ΡΙΒ5Τ, 0ΗΟ5Τ, ΟΑΜΜΑ, ΗΑΒ55, 
ΕΑΘΙ.Ε, ΜΕΤΑΝ, ΡΟΤΟΝ, ΡΟΙΑΒ, 
ΤΙΟΕΒ, 5ΝΑΚΕ, ΖΕΝΙΤ, ϋΟΝΝ, νΕ5ΤΑ, 
ΟΧΧΙϋ, ϋΕΜΟΝ, ΟΙΑΝΤ. 


ιοτυβ τυΒΒο 2 _ 

Ολοι οι κωδικοί που χρειάζεστε: Τννί- 
ϋΟΗΤ,ΡΕΑ 50υΡ, ΤΗΕ 5ΚΙ05, 
ΡΕΑ0ΗΕ5, ϋνΕΒΡΟΟί, ΒΑΟίΕΥΕ 
ΒΟνν. Τώρα με την λεξούλα ϋΙΙΧ στα 
ραεεννοΓάε θα περάσετε στο μικρό, κρυ¬ 
φό υποπαιχνίδι. 

ΒΟΒΟΟΟΟ 

Απλά πατήστε το ΟΙγΙ και το ΒβΙυτπ και ο 
Βοόοοοά θα μετατραπεί σε αέρα που κα¬ 
νείς δεν θα μπορεί να πειράξει. Αν ξανα- 
πατήσετε ΓβίυΓΠ ο ήρωάς μας θα ξαναγί- 
νει φυσιολογικός. 

Ε-5\νΑΤΤ 

Πατήστε ραυββ και δώστε “ϋυδίίίίθά 
Απηοίθπίδ οί Μυ γπΙΙ” για άπειρες ζωές. 

ΟΑΒ-νυΡ 

Για άπειρες ζωές δώστε στον πίνακα 


των βοοΓθδ Β.ϋ.ΤΟΟΝΕ. 

ΜΜΕ5 ΒΟΝΡ 

Τυπώστε ϋυπηΚγαΓά και με το ΓβΙυιτι θα 
περάσετε στο Οάβαί Μοάβ. 

ΤΕΒΤΡΗΐνΕ II 

Αν πληκτρολογήσετε ΟΑ5 οποιαδήποτε 
στιγμή θα πάτε στον επόμενο σταθμό 
ανεφοδιασμού. 

ΤΟΤΑΙ. ΒΕΟΑϋ 

Για να έχετε άπειρη ενέργεια στο πρώτο 
επίπεδο δώστε όταν δείχνει την φάτσα 
του Αρνολντ "ϋδΤΕΝ ΤΟ ΤΗΕ 
\Λ/ΗΑΙΕ5” και αυτή θα αναποδογυρίσει. 
Στο παιχνίδι τώρα πατήστε ραυδθ και 
δώστε ύιιτιητιγ Ηθηάπχ. Μόλις ξεπαγώσε¬ 
τε θα έχετε άπειρες ζωές. 


ΑΝΟΤΗΕΒ ννΟΡϋΡ 

Ενα από τα καλύτερα παιχνίδια που εμ¬ 
φανίστηκαν ποτέ. Μερικές φορές είναι 
και πολύ δύσκολο. Χρησιμοποιήστε αυ¬ 
τούς τους κωδικούς για να προχωρήσε¬ 
τε. 1 - Η ΙΟ 1, 2 - Ρί-ί-ϋ, 3 - Ι-ΑΒΟ, 4 - 
ΟΟΑΙ, 5 - ΕϋΙΙ_, 6 - ΚΟΙϋ, 7 - ΡΑϋΚ, 8 - 
1.ΡΟΙ, 9 - ί.ΑΕΑ,ΙΟ-1-ΡΕΚ. 


Ο Η ου ί 5 'Ν' 0Η08Τ8 

Τυπώστε “ΚΑΒΕΝ ΒΒΟΑΟΗίΙΒδΤ” για 
άπειρες ζωές. 

ΧΕΝΟΝ II 

Πατήστε ραυδβ και πληκτρολογείστε 
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ΒΨδδΙΑΝ ΑΙΒ. =αναρχίστε και με το Ν 
περνάτε πίστα. 

ΝΙβΗΤ 8ΗΙΡΤ 

Στον πίνακα των Μ-δοοΓβδ γράψτε αντί 
για το όνομά σας ΜΡΙΟΚΙΕ. Θα πάτε 
στην επόμενη πίστα. 

ΑΟΤΙΟΝ ΠΟΗΤΕΒ 

Βάλτε στο Ηί-δΟΟΓβ τη λέξη ΖΒΑΘΚ- 
ϋΟΟΒ για άπειρες ζωές. 

0ΗΑ3Ε ΗΟ II 

Πατήστε ραυδβ και δώστε ΙΝ Α ΘΑΗ- 
ΟΕΝΙΝ. Πατώντας το Τ τώρα μηδενίζε¬ 
ται ο χρόνος σας. 

Ενα βήμα στη αιωνιότητα... 

ΙΕΑΝΡΕΒ 

Δεν μπορείτε να τελειώσετε το πρώτο 
επίπεδο; Υπάρχει ο κωδικός ΖΧ5Ρ. Εχε¬ 
τε πρόβλημα με το δεύτερο επίπεδο; Ρι¬ 
χτέ Ι_νΡΤ και απογειωθείτε. 


ΑΡΤΕΒβυΒΝΕΒ 

Παγώστε το παιχνίδι και τυπώστε 
“ΠΗΙΙΝΟΕΒΒΙ-ΑΟΕ”. Χρησιμοποιήστε τα 
ακόλουθα πλήκτρα: Θ - για θχίΓ3 πυραύ¬ 
λους, < - περνάτε στο επόμενο επίπεδο, 
> - επιστροφή στο προηγούμενο επίπε¬ 
δο, Ν - δίνει βχίΓβ ζωή. 


ΑΒΟΗΙΡΕΙΑΡΟ 8 

Διαλέξτε το αρχιπέλαγος 8421 και πατή¬ 
στε το ΒΕΤυΠΝ δύο φορές. Τώρα μπο¬ 
ρείτε να επιλέξετε το αρχιπέλαγος που 
θέλετε να παίξετε. 

0000ιυοκ 


ΑΒΟΗΑΝΟΙΡ 2 

Δώστε 'ΌΑΙΕΥ 88" στην 
οθόνη των τίτλων και θα 
αρχίζετε από το τελευταίο 
επίπεδο στο οποίο χάσατε. 

ΡΟυΒί,Ε ΡΒΑβΟΝ 

Ξεκινήστε στο ίννο ρΙβγβΓ 
Γποόβ και κρατήστε πατημέ¬ 
νο το ίίΓβ και στα δύο ]ογ- 
δίίοΚδ και τον μοχλό προς 
τα κάτω. Πατάτε το Ε5Θ 
μέχρις ότου οι οΓεάίίδ αρχί¬ 
σουν να αυξάνονται υπερβολικά. 

ΡΠΑΡΟΝ 30ΑΡΕ 

Φορτώστε το παιχνίδι όπως πάντα και 
αρχίστε να παίζετε. Πατήστε ΤΑΒ και 2 
και θα μεταφερθείτε στην Τβοίιηοοίίγ. 
Συνεχίστε έτσι και θα φτάσετε μέχρι 
την ΙοθΙβηά. 

ΡΑΙΟΟΝ 

Πατήστε ΘΤΒΕ-Χ για να λάβετε 8 
δίάβννίηάβΓ και 5000 δεσμίδες από σφαί¬ 
ρες! 

ΡΟΒβΟΤΤΕΝ ΜΟΒΙΡ8 

Μόλις εμφανιστεί η οθόνη των τίτλων 
κρατήστε πατημένο το 5ΗΙΡΤ και τυπώ¬ 
στε “ΑΠΟ”. Αφήστε το 5ΗΙΕΤ και πατή¬ 
στε ΗΕ Ι_Ρ για να αρχίσει το παιχνίδι. 
Τ ώρα το δ θα σας πηγαίνει στο μαγαζάκι 

και το Ν στο επόμενο επίπεδο. 

ουτηυΝ 

Τυπώστε “δΤΑΒΙΟΝ” ενώ παίζετε. Τώρα 
μπορείτε να χρησιμοποιήσετε τα ακό¬ 


λουθα πλήκτρα: Β Συνέχεια στο παιχνίδι, 
δ Επόμενη οθόνη, Τ Προσθέτει 10 δευ¬ 
τερόλεπτα, X ΘυίΙ, Θ Πληροφορίες για 
το πρόγραμμα. 

ΡΕυτΕποδ 

Ανεβείτε στα καταστήματα επιφάνειας 
και πατήστε δΗΙΡΤ μαζί με 0 δύο φορές. 
Θα δείτε ότι έχετε άπειρες προμήθειες. 

ΒΑΜΒΟ 3 

Εξαιρετικά αφιερωμένο στον φίλο Γιώρ¬ 
γο: τύπωσε “ΒΕΝΕΘΑΘΕ’’ στο όίςΐι- 
δοοΓθ, και με το πάτημα των πλήκτρων 
1-3 επιλέγεις το επίπεδο στο οποίο θα 
παίξεις. 

ΤΗίΙΝΡΕΒΒΙΒΡδ 

Οι κωδικοί για τα επίπεδα 2 3Πό 3 είναι 
“ΒΕΘΟνΕΒΥ” και “Αί-ΟΥδΙΙΙδ”. 



ΒΟΒΟΟΟΡ 


Απλά πατήστε το ΘΙγΙ και το Ββίυιτι και ο 
Βοόοοοό θα μετατραπεί σε αέρα που κα¬ 
νείς δεν θα μπορεί να πειράξει. Αν ξανα- 
πατήσετε ΓΘίυτη ο ήρωάς μας θα ξαναγί- 
νει φυσιολογικός. 

ΒΟϋΙΝβ ΤΗυΝΡΕΡ 

Μόλις ακουστεί το ψηφιοποιημένο γέλιο 
τυπώστε ϋΙΜΒΒΒΥ και θα έχετε άπειρες 
ζωές. 

ΤΗΡΝΡΕΒΒΙΒΡ8 

Οι κωδικοί για τα επίπεδα 2 από 3 είναι 
“ΒΕΘΟνΕΒΥ" και “ΑίΟΥδίυδ”. 

ΡΑΒΚΜΑΝ 

Για όσους έκαναν το λάθος και το αγό¬ 
ρασαν, ιδού το ίίρ της παρηγοριάς: ενό¬ 
σω παίζετε τυπώστε ΜΕΑΟΙΗ-ΤΑ. 

8ΤΒΕΕΤ ΡΙβΗΤΕΒ 

Μόλις εμφανιστεί η οθόνη των τίτλων 
τυπώστε δΤΒΕΕΤ ΟΗΕΑΤ και τώρα παί- 
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ΙΔΕΕΣ ΚΑΙ ΛΥΣΕΙΣ 

ζοντας πατάτε ΗΕΙΡ για να περνάτε 
επίπεδο. 

ΡΕυΤΕΒΟΒ 

Ανεβείτε στα καταστήματα επιφάνειας 
και πατήστε 5ΗΙΡΤ μαζί με Ο δύο φορές. 
Θα δείτε ότι έχετε άπειρες προμήθειες. 

ΕΥΕ ΟΡ ΗΟβυ5 

Στην οθόνη των τίτλων δώστε 5ΡΑΜ για 
να πάρετε άπειρες ζωές. 

ΡΥΝΑ8ΤΥ ΜΑ Π 5 

Στην οθόνη των τίτλων δώστε ΘΗΕΑΤ 
ΜΟΘΕ και μέσα στο παιχνίδι αλλάζετε 
επίπεδο πατώντας Ρ2. 

3ΤΒΙΡΕΒ 

Παγώστε το παιχνίδι (θα είναι εύκολο με 
το Ρ9) και κρατήστε πατημένα τα ΗΕΙΡ, 
το αριστερό 8ΗΙΡΤ και το 1. 

Ξεπαγώστε και πατώντας το 1 έως το 5 
διαλέγετε το επίπεδο που θέλετε να 
πάτε. 


ουτηυΝ 

Τυπώστε “3ΤΑΒΙΟΝ” ενώ παίζετε. 

Τώρα μπορείτε να χρησιμοποιήσετε τα 
ακόλουθα πλήκτρα: 

Β - Συνέχεια στο παιχνίδι, 3 - Επόμενη 
οθόνη, Τ - Προσθέτει 10 δευτερόλεπτα, 
X - ΘυίΙ, Θ - Σώζει την οθόνη σε ϋβςαδ 
ίοητηαί!, Θ - Πληροφορίες για το πρό¬ 
γραμμα. 

ΗΕΒΟ 0υΕ8Τ 

Ξεκινήστε με ένα επίπεδο που η σκάλα 
να βρίσκεται στο πρώτο δωμάτιο. 

Ψάξτε το και θα βρείτε χρυσό ή κάποιο 
φίλτρο. 

Φύγετε και επαναλάβετε με όλους τους 
χαρακτήρες. 

Σκίσατε! 

ΜΙΡΜΙΝΤΕΒ 

Ας πούμε ότι έχετε βγει για σκι και ανη¬ 
συχείτε για επίθεση πυραύλων. 

Πατάτε 3 και γίνεστε άτρωτοι. 

Γιούργιαϋ! 

ΙΥΑΝΗΟΕ 

Παγώστε και τυπώστε ύΟ 13 ΤΗΕ ΒΕ3Τ. 
Το Ν σας αλλάζει επίπεδο. 


(Ρ <5 


ΒΕΝΕΟΑΡΕ III 

Χάνετε στο δεύτερο επίπεδο; Μην γυρί¬ 
σετε την κασσέτα στην αρχή αλλά πατή¬ 
στε δραοβ και θα βρεθείτε στο τρίτο επί¬ 




ΟΒΕΕΝ ΒΕΒΕΤ _ 

Επιλέξτε μόνο τον ρΐεγβτ 2. Αρχίστε 
το παιχνίδι και πηδήξτε προς τα 
επάνω. 

Ενώ είσαστε στον αέρα πατήστε 
κέντρο. Χάρη σ’ένα όυς το δριϊίβ θα 
βρεθεί κάτω από το έδαφος με 
αποτέλεσμα να περνάτε τις πίστες 
ανενόχλητοι. 

ΒΙΙΒΒΕΕ ΒΟΒΒΙΕ 

Φορτώστε το ΕΟΙ, δώστε όχι για 
προστασία πληκτρολογίου, διεύθυνση 
4όβ6 και Θ3 καταχωρητή για άπειρες 
ζωές. Καλό ε; 

8ΤΑΒΒΑΥ 

Δώστε ΜΑ3Μ 5.1 στην οθόνη 
επιλογής. 

ΡΑΒΚ 8ΡΥΒΕ 

Κατά την διάρκεια του παιχνιδιού 
πατήστε ΑΙΙ και δ ταυτόχρονα, για να 
σώσετε την θέση σας στην δισκέτα. 


4Ρ 8ΡΟΒΤ3 ΒΟΧΙΝβ _ 

Αυξήστε το βΐΓβηςίά όσο μπορείτε 
και μέσα στον αγώνα κρατήστε 
πατημένο το Ιιγθ και κινηθείτε ενάντια 
στον αντίπαλό σας. Θα τον ξεράνετε. 


ΕΥΕ ΟΡ ΗΟΒυδ _ 

Στην οθόνη των τίτλων δώστε 3ΡΑΜ 
για να πάρετε άπειρες ζωές. 

δυΡΕΒΜΑΝ 

Για να παίξετε όποια πίστα θέλετε 
κάντε τα εξής: αντιγράψτε το αρχείο 
30.ΕΧΕ στην δισκέττα 2 για να 
υπάρχει και στις δύο. Μετά φτιάξτε σε 
καθεμιά από τις δισκέτες το 
παρακάτω όαί αρχείο: 
θοίιο οίί 
30 

ΘΟΜΙΘ 

3χ 

(όπου χ είναι ο αριθμός της πίστας 
που θέλετε να παίξετε, από 1 -8). 
Υστερα τρέξτε αυτό το αρχείο (η 
δισκέτα 1 περιέχει τις τέσσερις 
πρώτες πίστες και η δεύτερη τις 
τέσσερις τελευταίες) από την δισκέτα 
που περιέχει την πίστα που θέλετε να 
παίξετε. 

νΐ/ΕΙΒΡ ΡΒΕΑΜ8 

Στην οθόνη με τους καθρέφτες 
πηγαίνετε προς τον δεξιό καθρέφτη 
και πατήστε το + ως εξής: τρεις 
φορές γρήγορα, τρεις αργά και τρεις 
γρήγορα πάλι. 

Τώρα παίζοντας με το πάτημα του + 
μερικές φορές θα τελειώνετε το 
επίπεδο. 


πεδο με όλες σας τις ζωές! 

ΗΑ ννΚΕΥΕ 

Δώστε νΑ1_33ΡΕΙ_ΕΒ στην οθόνη των 
τίτλων και θα έχετε περισσότερες από 
όσες ζωές χρειάζεστε. 




ΒΟ Ργο ΑΜ 

Για να δούμε όλα τα επίπεδα αυτού του 
παιχνιδιού που κάναμε Γβνίβνν χρησιμο¬ 
ποιήσαμε τον ακόλουθο κωδικό: 
Κ3ΖΖΕΘ. 

ΕΕΝβΕΝΡ ΟΡΖΕΕΡΑ 

Δώστε αντί για το όνομά σας ΖΕΓΘΑ για 
να ξεκινήσετε κατευθείαν από την δεύ¬ 
τερη αποστολή. 

ΡΟυΒΕΕ ΡΒΑβΟΝ II 

Κατά την διάρκεια του τρίτου επιπέδου 
όταν ανοίγει η πόρτα του ελικοπτέρου 
πατήστε 5ΤΑΒΤ, περιμένετε 3 δευτερό¬ 
λεπτα και πατήστε πάλι 3ΤΑΒΤ. 

Η πόρτα θα έχει κλείσει! 

ΒΑΡ ΡυΡΕδ 


Αποκτάτε 64 ζωές αν στην οθόνη των 
τίτλων πατήσετε στο δεύτερο ίογραά Β, 
Α, ΟΟνΥΝ, υΡ, ΟΟΙΛ/Ν, ϋΡ. Τώρα πατή¬ 
στε άφοβα 5ΤΑΗΤ από το ιογρεά 1. 

ΜΕΤΑί. 3ΤΟΒΜ 

Δώστε \Λ/ϋ6 ϋΒΖΚ ΚΙ Β για να αρχίσετε 
από το τελευταίο επίπεδο. 

ΡΟννΕΒ ΒίΑΡΕ 

Για να ξεκινήσετε από το τελευταίο επί¬ 
πεδο δώστε το ραδδννοΓά: 77Κά1ος|). 


/V. Ρ. 


8ΜΟΒΡ ΟΡ 80ΡΑΝ 

Αν πιείτε τέσσερα ΕΙβιηυπη ροίίοηδ με 
την μία θα μεταφερθείτε στο επόμενο 
επίπεδο. 

Και μετά..., ο Θεός βοηθός! 


ΟΑΙΝ βΒΟυΝΡ 

Μόλις βρεθείτε στην οθόνη επιλογών 
πηγαίνετε στην επιλογή επιπέδου και 
πατήστε Α, Ο, Β, Θ. 

Θα εμφανιστεί ένα μενού απ’όπου μπο¬ 
ρείτε να πάτε σε όποιο επίπεδο θέλετε. 


76 υδΕΒ 




























































ΜΙΟΚΕΥ Μθυ8Ε _ 

Μόλις ολοκληρώσετε το πρώτο επίπεδο 
και βρεθείτε στην οθόνη που δείχνει τα 
όοηυε εοοΓβε πατήστε το 3ΤΑΡΤ. 

Θα ξεκινήσετε το επόμενο επίπεδο με 
μία ζωή παραπάνω. 


ΡΡΡΑ/^/Λ/Ρ 


ΙΜΑΟΕ ΡΙΟΗΤ 


Κρατήστε πατημένο το πλήκτρο Α και 
ανάψτε το μηχάνημα. Εχετε άπειρες 
ζωές. 




ΤΕΕΝΑΟΕ ΜυΤΑΝΤ 
ΗΕΠΟ ΤυΠΤίΕΕ 

Ενώ παίζετε πατήστε ραυεβ. Δώστε ΙΙΡ, 
ΟΟννΝ, Ι_ΕΡΤ, ΡΙΘΗΤ, Α, Β και θα ανέ¬ 
βει η ενέργειά σας. 


ΟΑΠβΟηΕ'8 ΟυΕΒΤ 

Μας είχατε ζητήσει βοήθεια για το παι¬ 
χνίδι αυτό. Ορίστε λοιπόν το ραεεννοΓά 


Χ780-Ε663. 

Χρησιμοποιήστε το με σύνεση! 




ΗΑΜΡΑβΕ 

Για να πάτε σε οποιαδήποτε από τις 61 
πόλεις που υπάρχουν κάντε το εξής: 
Πηγαίνετε στην οθόνη επιλογής χαρα¬ 
κτήρα και πατήστε ραυεε. Ξεπαγώστε 
και επιλέξτε χαρακτήρα. Μόλις εμφανι¬ 
στεί η επικεφαλίδα της εφημερίδας κρα¬ 
τήστε πατημένο το Ορίίοη 1 και γυρίστε 
το ίογραά προς όλες τις κατευθύνσεις. 
Δώστε για ραεεννοΓά ΖΕΤΑ. 

5ΤίΙΝ ΡΟΙΝΝΕΗ 

Στο 12ο επίπεδο, μόλις μπείτε στο τούν- 
νελ κάντε το ίογραά πάνω δεξιά. Συνεχί¬ 
στε έτσι μέχρι να γυρίσετε ανάποδα 
μέσα στο τούννελ. Θα βρείτε μια πύλη 
που θα σας στείλει στο 19ο επίπεδο. 




Υ/ΟΝΡΕΠ ΒΟΥIII _ 

Δώστε 1Λ/Ε8Τ ΟΝΕ 0000 000 για να έχε¬ 
τε στην διάθεσή σας άπειρα μαγικά αντί- 


ΤΙΡ8+ΤΒΙ0ΚΧ 

ΙΔΕΕΣ ΚΑΙ ΛΥΣΕΙΣ 

κείμενα. 

αΑΐΝβηουΝΡ 

Προτού ανάψετε το μηχάνημα κρατήστε 
πατημένα τα πλήκτρα 1 και 2. Μόλις 
ανοίξετε κάντε ΙΙΡ στο ίογραά. Αν τα κά¬ 
νετε όλα αυτά σωστά θα βρεθείτε στο 
τελευταίο επίπεδο με άπειρες ζωές. 
Προσοχή στον μεγάλο κακό. 

νΥΟΝΡΕΗ ΒΟΥ II 

Ενα Ιίρ για αυτούς που έχουν αντοχή 
στο πάτημα του ίίΓβ. Για να ξεκινήσετε 
πλούσιος, πηγαίνετε στο σπίτι και πάρτε 
το σπαθί, την πανοπλία και το ροίίοη και 
ύστερα μόλις βγείτε από το σπιτάκι αρχί- 
στε να πατάτε το Ραυεβ γρήγορα και 
πολλές φορές. Μην απελπίζεστε και θα 
δείτε αποτέλεσμα μετά από περίπου 10 
λεπτά (έλεος!!) πατήματος. 

Τελειώνουμε άπως πάντα με τις 
ευχαριστίες μας στους φίλους 
που έστειλαν τα Ιίρε και ζητάμε 
περισσότερα για ΡΟ και ΑΙαιΊ. 

Οπως βλέπετε έχουμε πνιγεί από 
βοηθήματα για ΑπιΙρα. ΗΕΙ.Ρ... 



V * 0 





ΓΙ' ΑΥΤΟ ΑΝ ΞΕΡΕΤΕ ΚΑΛΑ 
ΚΑΠΟΙΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ... 

Ή ΟΤΑΝ ΞΕΚΙΝΑΤΕ 

ΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΟ ΤΕΛΕΙΩΝΕΤΕ... 

ΚΑΙ ΟΛΑ ΑΥΤΑ ΤΑ ΣΥΝΔΥΑΖΕΤΕ 
ΜΕ ΚΑΛΗ ΓΡΑΠΤΗ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ... 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ ΣΤΟ 5820399 
ΚΑΙ ΖΗΤΗΣΤΕ ΤΟΝ κο ΑΪΔΙΝΗ 
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Φ ίλοι μου, επειδή τον τελευταίο καιρό όλο και πιο πολλά 
γράμματα αναγνωστών έρχονται ζητώντας μας ποιά είναι 
τα κατάλληλα συστατικά για τις συνταγές φίλτρων στο 
“ΕΙνϊΓβ Μι$ 1 γθ 3$ Οί Τίιβ ϋβΓΚ”, σ’αυτό το τέυχος δημοσιεύουμε όλα 
τα συστατικά και τις αναλογίες που χρειάζονται για να τα φτιάξε- 
τε.Τα πράγματα λοιπόν έχουν όπως παρακάτω. 


Συστατικά 

ΡίΓβ ΙίΐΟΓΠ 06ΓΓΙΘ5 

Αόδίηίίιβ 
ϋος ννοοά 
ννΐΊΪΐθ ννίπβ 

Ηανν ίίΐΟΓΠ 0ΘΓΠΘ3 
δρίάβΓ ννβό 
Ρορρίθδ 
Ηοηβγ 

Μβϊάβη ΙίΐΓθβ Ιίνβε 
ΒΙοοά Γοοί 
ΜυείίΓοοηπ 
Οηίοη 

ϋββάΐγ η^Μείιβάβ 

ϋβηάβΐίοη 

ΒβΙΙβάοηηβ 

ΡΙβηίβίη 

Οηίοηδ 

ΗβΙΙβόοΓβ 

δβςβ 


ϋίγ Ιββί 
ννίιϋοίι ίιβζβΙ 
ΒΙοοά ΙίΙγ 
Οοηίίβ 
ϋίγ 

ΒΙυβ όβΙΙδ 

ΡβΓΠ 

ΡββίίιβΓ 

ΒίΓάδ Εςρ 

Μοδδ 

Ηβζ 

ΗΟΓδθ ίίβΙΓ 

ΜοηείβΓβ 

Ινγ 

νβηηρίΓβ ϋυβί 

ΜίδΜοβ 

Βοδβ 

■ ϋνβ ΟΙονβΓ 
Βοηβδ 


ϋΓ39οη ΒΙοοά 

ΒββίΙβ 

Μοςςοίδ 

Εβι-ννίς 

Ροη ΑΙ Οββ 

Οβηίίρβάβ 

Μβϊάβη Η3 Ϊγ 

δρίάβΓ 

ΜβηίιοοΓβ 

ίβνάβηυπι 


ΕΙάβΓ όβιτίβδ 
ΤίιίβίΙβ 
ΡοχςΙονβ 
ΝβΙΰβ 

ΒΙββάίη9 ίιββΓί 
ΡΙ3Π1Θ ίΙοννβΓ 
Ρ3ΓδΙβγ 
ΒΙβοΚ Ιοίυδ 
νβΓόβηβ 
Ροηά βΙςββ 
ννίΐά ά3ίδγ 

Συνταγές 

ΜοηδίθΓ 3 : ΜοηδίβΓβ, ΡβΓδΙβζ, Ινβ 

ΗβιύβΙ Ηοηβζ: Ηοηβγ, Η3γ 

ΚΙοίθά δυρτϊεβ: Μβό, Ηβνν ίίιοΓη όβΓΓίβδ, Μοδδ 

ΒβΙ δουρ: ϋβηίβΐιοηδ, ΕΙάβΓ Ββιτίβδ, Βοδβ 

Μΐηά ΙοβΚ: Ρορίβδ, Μ3990Ι, ΒΙοοά Ροοί 

δίεΐίης Ε99: ΒίΓάδ Ε99, ΗβΙΙβόΟΓβ, ΡίΓβΤΙιοΓη ΒβΓΠβδ, ϋίγ ίββί 

Εγβδ Ροής: ΡΙβηίβίη, Η3νν ΤΙίογπ ΒβΓΠβδ, Μοδδ 

Κηϊ9ίι< Τϊπιβ ΡΙβΒβυβπΒίΓάδ ΡββίίιβΓ, ϋββάΐγ Ν19Μ δήβάβ, 

ΒββίΙβδ 

Οοννίης Ρΐβ: ΤίιΐδίΙβ, Οβηάβϋοη, ΡΙβΓηβ ΡίοννβΓ 
Ρβϊιη ίίβΜ: Οβηίίρβάβδ, ΜΐδίΙβίοβ, ΒβΙβάοηηβ, ϋπηΚ 
ΟθΙ Αηά Οος ΒγοΙ: δίράβΓ, ΗοΓδβ ΗβίΓ, ΙίΙΙγ, Ά/ίίοίι ΗβζβΙ 
0Γ39οηβ Ρτβνν: Χ/βΓηρίΓβ ϋυδί, ΟββάΙγ Ν19ΗΪ δίιβάβ, ϋτβςοη ΒΙοοά 
Ρϊηβ Ρίββ: νΐ/Γιιίβ Μηβ, ΒΙβοΚ ιοίυδ, Ιβνάβηυπι 

ΤΗΙη 9 βΓ 1·ϊ9>ι(: Εβτννις, ϋββάΐγ Νί9ίι( δίιβάβ, 
ΒβΙβάοηηβ 

Ρ. δυτρπδβ: Οοηίίβ, ΝββίΙβ, ϋνβ ΟΙονβΓ 
5ρ399βϊί:ΒβΙβάοηηβ, ΡβΓδΙβγ, ννίιίίβ \Λ/ίηβ, ννίίοίι 
ΗβζβΙ 

Βγβϊπ ΑΗβ: Ρορρίβδ, Μοςροίδ, ΜυβίίΓΟοηη 
ν/οοάβη Ηββτί: ϋθ9 ννοοά, Ροη ΑΙ Οββ, Β1ββάίη9 
ΗββΓί, Βοηβ 

Ιοβά Μ39 ϊο: Ηβνν ΤίιοΓη ΒβΓΠβδ, ΤίιίδίΙβ, ΒΙοοά ϋΙΙγ 
ΡϊΓβ δροη9: ΡΙβηίβίη, ΡΙβηηβ ΡίοννβΓ, Μοδδ 
Μβϊάβη ΤυΓηονβΓ: Μβϊάβη Ηβίτ, ΡβΓη, 3 δρίάβΓ 
ννβό, Ηοηβγ 

Μβηίίβοτβ ΡΙϊρ: Μβϊάβη ίιβίΓ, ΡβΓη, 3 Ρίβοβ Οί 
ΜβηίίοοΓβ 

ΙακΚγ δυφπδβ: ΝβίίΙβδ, ίίνβ ΟΙονβΓ 

ΜυβΗΓΟοηι ΤβηάβΓηβδ: ΗβΙΙβόοΓβ, 

ΕΙάβΓ ΒβΓΠβδ, ΜυδίίΓΟΟίη 
ΤΗογπυ δρίίηίβι·: ΡίΓβ Τίιοτη 
Ββιτίβδ, 1 ΝβίίΙβ 


ΝΤΑΜΟΥΛΑΚΗ 
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Πρώτη Μέρα 



ζεκινάτε στην τάξη σας. Οταν ο βάτραχός σας φωνάξει και τον 
ακούσει η Με. ΟΙαεε απαντήστε πως δεν ήταν τίποτα. Οταν σας 
ζητήσει να γράψετε έκθεση για το πού θα περάσετε το καλοκαίρι 
σας, σηκώστε το θρανίο και πάρτε από μέσα το \ΛΜβ Οταγοη, το 
Πβά Οταγοη και το ΒΙοοΚ. Ανοίξτε το ΙηνβηΙοτγ σας και κάντε υδβ 
το ννίιίίβ οταγοη επάνω στο ΒΙοοΚ (φτιάξατε το ψεύτικο ρα$ 5 ). Πε- 
I ριμένετε μέχρι να αποκοιμηθεί η Με. ΟΙαεε και αμέσως μετά φύγε¬ 
τε γρήγορα γρήγορα απο την τάξη. Οταν σας σταματήσει ο προ¬ 
πονητής σας δείξτε του το ψεύτικο ραεε που έχετε φτιάξει. Αφού 
κάνετε τα ρυεη υρε που θα σας ζητήσει, πηγαίνετε στην τουαλέτα 
να πλύνετε τα χέρια σας. Εκεί θα συναντήσετε τον δρίάθΓ που θα 
σας ζητήσει να του δώσετε κάτι. Αρνηθείτε και μην του δώσετε τί¬ 
ποτα. Αφού σας χτυπήσει πηγαίνετε στην νοσοκόμα να σας περι- 
ποιηθεί τα τραύματα. Ξαναβγείτε και δείξτε ξανά το ραεε στον 
προπονητή σας. Μόλις τελείωσε η σχολική χρονιά για σας! Μετά 
από την καταπληκτική κινηματογραφική σκηνή που ακολουθεί, 
φτάνετε σπίτι σας. Μην πάρετε την βαθμολογία σας από την πόρ¬ 
τα γιατί θα δημιουργήσετε προβλήματα στην διάρκεια του παιχνι¬ 
διού. Μιλήστε με το φάντασμα του παππού και στην συνέχεια 
μπείτε μέσα στο σπίτι. 

Πηγαίνετε τον σκύλο βόλτα και αφού επιστρέψετε σπίτι ακούστε 
τα μηνύματα στον αυτόματο τηλεφωνητή. Πηγαίνετε στην κουζίνα 
όπου θα συναντήσετε την μητέρα σας και την μικρή σας αδελφή. 
Οταν η αδελφή σας σας ζητήσει να την κάνετε κούνια απαντήστε 
καταφατικά και πηγαίντε την. Μην την σπρώξετε πολύ δυνατά 
(άστω κι αν το έχει ζητήσει). Ξαναεπιστρέψτε στην κουζίνα και 
βοηθήστε την μητέρα σας να καθαρίσει καρότα. Αφού κόψετε το 
δάχτυλο σας, ανεβείτε επάνω στην τουαλέτα και περιποιηθείτε το 
χέρι σας βάζοντας του το αντισηπτικό και μετά την γάζα. Στην συ¬ 
νέχεια πηγαίνετε στο δωμάτιο της μεγάλης σας αδελφής και πάρ¬ 
τε το ημερολόγιό της επάνω από το κομοδίνο (μην ακούσετε την 
συμβουλή του παππού σας γιατί το ημερολόγιο είναι σημαντικό), 
αμέσως μετά ξερρυθμίστε την ζυγαριά της αδελφής σας ανεβάζο¬ 
ντας τα κιλά κατά 30! Στη συνέχεια ανοίξτε το ίηνοπίοτγ σας και 
προχωρήστε τον χρόνο μέχρι να πάει 6:00. Τότε κατεβείτε στην 
τραπεζαρία και φάτε μαζί με τους δικούς σας. Αφού τελειώσει η 
I σκηνή του γέυματος (και αφού έχετε χάσει πια το κλειδί του 
Νίηίαπ σας, ο σκύλος σας θα σας ζητήσει να του δώσετε λίγο 
από το φαί σας: δεχθείτε και δώστε του λίγο (παρά την παρατηρή- 
ση της μητέρας σας). 

Στην συνέχεια σηκωθείτε από την τραπεζαρία και πηγαίνετε στο 
σαλόνι. Εκεί θα συναντήσετε τον πατέρα σας, ο οποίος θα σας ζη¬ 
τήσει να πάτε να κουρέψετε το γκαζόν (έναντι αμοιβής φυσικά!). 



Δεχθείτε και αφού κουρέψετε το γκαζόν επιστρέψτε μέσα στο σπί¬ 
τι σας. Περιμένετε μέχρι η μητέρα σας να σας φωνάξει να πάτε να 
δώσετε στην μεγάλη σας αδελφή το μπουκάλι με το σαμπουάν που 
χρειάζεται. Ανεβείτε επάνω και μπείτε στην τουαλέτα. Μιλήστε με 
την αδελφή σας και αφού αρνηθεί να σας επιστρέψει το κλειδί του 
ΝίηΙαπ βγάλτε από το ίηνεπίοτγ σας τον ΗοΓηγ (τον βατραχό σας) 
και στείλτε τον επάνω της!! Μόλις δεχτεί και σας δώσει πίσω το 
κλειδί δώστε της το σαμπουάν που σας ζήτησε και φύγετε από την 
τουαλέτα πηγαίνοντας στο δωμάτιο της μικρής σας αδελφής. Βοη¬ 
θήστε την γρήγορα να σηκωθεί από το κρεββάτι πριν πέσει χάμω 
(αυτό έχει σαν αποτέλεσμα να κατεβάσει λίγο το ΤτουόΙβ γπθΙθγ 
σας). Επιστρέψτε στο δωμάτιο σας και εξασκηθείτε λίγο στο 
ΝίπΙαιί. Πάρτε το κουτί με τις μύγες πάνω από το τραπέζι σας και 
ανοίξτε το Ιηνεπίοιγ σας ξανά και προχωρήστε την ώρα μέχρι να 
πάει 8:00, οπότε πηγαίνετε αμέσως στο κρεββάτι σας για ύπνο. 

Δεύτερη Μέρα 

Αφού ξυπνήσετε κατεβείτε στην τραπεζαρία με τους δικούς σας. 
Οταν η μικρή σας αδελφή σας ζητήσει μπισκότα σηκωθείτε και δώ¬ 
στε πις μερικά, στην συνέχεια ο σκύλος σας θα ζητήσει κι αυτός 
με την σειρά του πρωινό. Βάλτε και στον σκύλο να φάει και μετά 
δεχτείτε την προσφορά του πατέρα σας να καθαρίσετε το αμάξι 
του για 5$. Αμέσως μετά βγείτε από το σπίτι και πηγαίντε στο σπι¬ 
τάκι που έχετε δημιουργήσει επάνω σ’ένα δέντρο εσείς και οι 
φίλοι σας (βρίσκεται αριστερά από το σπίτι σας). Εκεί θα συ¬ 
ναντήσετε την 03Π3 και τον Ρειτγ. Μιλήστε στην 03Π3 
και θα σας δώσει το “Βίίίο-Μβπ Μβςαζίπθ”. Αμέσως 
μετά μιλήστε στον Ρβιτγ, θα σας δείξει ένα εισιτήριο 
για αγώνα ΒαδβόβΙΙ το οποίο το θέλετε πολύ 















(μπορείτε να το αποκτήσετε δίνοντας το 
ημερολόγιο της αδελφής σας, αλλά δεν εί¬ 
ναι απαραίτητο). 

Μετά από μία συζήτηση που θα έχετε με 
τους φίλους σας, φύγετε όλοι μαζί και πη¬ 
γαίντε για πίτσα. Εκεί θα συναντήσετε έναν 
φωτογράφο ο οποίος θα σας τραβήξει φω¬ 
τογραφία για 1 $, δεχτείτε και πάρτε την 
φωτογραφία. Κάποια στιγμή θα σας πλησιά¬ 
σει ο δρίάθΓ, απειλώντας σας για μια ακόμα 
φορά. 

Αργότερα κι ενώ η πίτσα θα σας έχει δη¬ 
μιουργήσει στομαχικές διαταραχές πηγαί¬ 
νετε στην τουαλέτα. Εκεί βγάλτε αμέσως 
την επιγραφή που λέει “Νο δαιοΚίηρ” στα 
δεξιά και πετάξτε την στο καλάθι των αχρήστων. Βγαίνοντας από 
την τουαλέτα θα συναντήσετε τον δρίάβτ για μια ακόμα φορά -ευ¬ 
τυχώς την τελευταία! Οταν σας απειλήσει, ανοιχτέ το ΙπνβπΙοΓγ 
σας και δώστε του το περιοδικό που σας έδωσε η ϋαηα, θα σας 
αφήσει να φύγετε. Παρακολουθήστε την σκηνή της εκτόξευσης(Ι) 
του δρίάθΓ και πηγαίντε με τους φίλους σας στην πλατεία και βάλ¬ 
τε τον βάτραχό σας να προπονηθεί λίγο για τους αγώνες πηδήμα¬ 
τος που θα λάβει μέρος. Αγοράστε αμέσως ένα μπουκάλι “δΙυπι 
ϋυηΚ ΟοΙα” από τον πλανόδιο πωλητή που τις πουλάει. Δώστε 
λίγο στον βάτραχό σας και παρατηρήστε τις αντιδράσεις του, θα 
. δείτε ότι τώρα θα πηδάει πάρα πολύ ψηλά! (μην επιχειρήσετε να 
του δώσετε κάτι τέτοιο στους αγώνες όμως γιατί θα σας καταλά¬ 
βουν). Στην συνέχεια δώστε του να φάει μερικές μύγες απ’αυτές 
που έχετε μαζί σας, θα δείτε ότι θα πέσει για ύπνο αμέσως, (μόλις 
ανακαλύψατε τρόπο να κερδίσετε στους αγώνες πηδήματος βα¬ 
τράχων). Φύγετε και πηγαίντε στην ΌΙά Τον/η” και στον πάγκο με 
την κοπέλα που τοποθετεί φωτογραφίες επάνω σε μπλούζες. 

Δώστε της την φωτογραφία που σας έβγαλε ο φωτογράφος και 
ζητήστε της να σας την κάνει μπλούζα. Δώστε της τα λεφτά που 
θα σας ζητήσει και πάρτε το Τ-δίιίιΙ, πηγαίντε δίπλα στο μηχάνημα 
με τα εισιτήρια και ψάξτε το δίοΐ επιστροφής χρημάτων, πάρτε το 
ΙίοΚθί που θα βρείτε και μετά επιστρέψτε στο σπίτι σας. Εκεί θα συ¬ 
ναντήσετε την Βαόγ δϋθΓ που προσέλαβαν οι γονείς σας για να 
προσέχει εσάς και την μικρή σας αδελφή. Αφού φύγουν οι γονείς 
σας για το ΒαΓόεσυβ, κάποια στιγμή η όβόγ είΙβΓ θα σας φωνάξει 
στην τραπεζαρία να φάτε μαζί με την αδελφή σας. Μετά από μια 
έντονη συζήτηση που θα έχετε μαζί της θα μεταμορφωθεί σε νυ¬ 
χτερίδα! Σ’αυτό το σημείο' πρέπει να κινηθείτε πολύ γρήγορα: 
Αφού λοιπόν πείτε στην αδελφή σας να κρυφτεί, τρέξτε γρήγορα 
επάνω στο μπάνιο και ανοιχτέ το ντουλάπι, πάρτε από μέσα το 
3 ρΓ 3 γ μαλλιών και περιμέντε να μπει μέσα η νυχτερίδα. Μόλις 
την δείτε πάρτε το δρΓβγ και ρίχτε της, (αυτό θα έχει σαν απο¬ 
τέλεσμα να την καθυστερήσετε λίγο). Στην συνέχεια φύγετε γρή¬ 
γορα προς το δωμάπο πς μικρής σας αδλεφής, πάρτε επάνω από 
την καρέκλα το πλαστικό της ποντίκι και αμέσως μετά κατεβείτε 
στο σαλόνι. Πάρτε από εκεί την ηλεκτρική σκούπα και κρυφτείτε 
πίσω από τον καναπέ. Μόλις η νυχτερίδα κατεβεί κάτω τοποθετή¬ 


στε το ποντίκι στην μέση του δωματίου και περιμέντε την νυχτερί¬ 
δα να το πλησιάσει. Μόλις γίνει αυτό βάλτε σε λειτουργία την 
σκούπα και... ρουφήχτε την νυχτερίδα!! Αργότερα θα επιστρέ¬ 
φουν οι γονείς σας, οι οποίοι δεν θα πιστέψουν την φανταστική 
ιστορία που θα τους πείτε και μετά από λίγο θα σας στείλουν για 
ύπνο. 

Τρίτη Μέρα 

Η τρίτη μέρα είναι ίσως και οι πιο ουσιώδης μιας και θα γίνουν 
τα περισσότερα πράγματα. Ξυπνάτε λοιπόν το πρωί και αφού κα¬ 
τεβείτε στην τραπεζαρία όπου θα συναντήσετε τους γονείς σας, 
φύγετε και πηγαίντε στην ΌΙά Τοινη”. Εκεί πλησιάστε στο συντρι- 
βάνι και κοιτάχτε προσεκτικά μέσα, θα βρείτε 2 νομίσματα, (μην 
πάρετε και τα δύο αλλά μόνο το ένα γιατί την δέυτερη φορά ο 
αστυφύλακας θα σας ανακαλύψει και τότε...). Στη συνέχεια πλη- 
σιάστε προς την αποβάθρα και δώστε το νόμισμα στον καπετάνιο. 
Αφού σας αφήσει να μπείτε στο Ρθγγυ Βοαί θα συναντήσετε την 
οικογένεια τον Ιαπώνων οι οποίοι θα σας ζητήσουν να τους βγά¬ 
λετε μια φωτογραφία: δεχθείτε και αφού σας ευχαριστήσουν περι¬ 
μέντε να φτάσετε στον προορισμό σας. 

Μόλις κατεβείτε από το Ρθγγυ, πηγαίντε στο ΤοοΙεννβαΙ ΡΙβηί 
και ζητήστε από τον άντρα στο περίπτερο μια Επίιγ ΒΙθπΚ για τους 
αγώνες. Αφού σας δώσει την αίτηση, επιστρέψτε στην αποβάθρα 
για να πάρετε το Ρθγγυ Βοαί του γυρισμού. Μόλις ανακαλύψατε 
ότι το Ρθγγυ έχει φύγει και σας έχει αφήσει εκεί! Γρήγορα-γρήγο- 
ρα πηγαίντε στο (5οΙάθπ Βονν! ΤβνβΓπ. Με το που θα πλησιάσετε 
στην είσοδο, θα σας σταματήσει κάποιος και θα σας πει ότι είναι 
επικίνδυνο μέρος για σας. Επιμείνετε μέχρι να έρθει η συμμορία. 
(Σε αυτό ακριβώς το σημείο πρέπει να αντιδράσετε πολύ πολύ 
γρήγορα). Περιμένετε λίγο μέχρι ο άντρας στην πόρτα να σας πε- 
τάξει το “ΜοπΚθγ \Λ/γθποΡι”. Πολύ γρήγορα πάρτε από το Ιηνθηίοτγ 
σας την βόμβα καπνού που σας είχαν δώσει οι Ιάπωνες 
πλοίο και πετάχτε την επάνω στην συμμορία. Αμέσως πάρτε 
το “ΜοπΚβγ ννΓβποΙτ" που σας έδωσε ο άντρας και χρησι¬ 
μοποιήστε το επάνω στην αντλία νερού που είναι ακρι¬ 
βώς δίπλα σας. (Αν τα κάνατε όλα γρήγορα θα έχε¬ 
τε περάσει αυτό το σημείο αλλιώς...). Στην συνέ- 
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χεια τρέξτε γρήγορα προς το ΤοοΙεννβεΙ 
Ρΐ3ηί, οπού θα συναντήσετε τους Ιάπωνες 
για μια ακόμα φορά. Εξηγήστε τους ότι σας 
κυνηγάνε και τότε θα μεταμορφωθούν όλοι 
σε Νϊπ] 3(!) και θα σας σώσουν από αυτή την 
δύσκολη κατάσταση. Στην συνέχεια και αφού 
δειπνήσετε μαζί τους, θα σας επιστρέφουν με 
την λιμουζίνα τους σπίτι σας. Επιστρέψτε στο 
δωμάτιό σας και ξεκουραστείτε. Η επόμενη εί¬ 
ναι η πιό δύσκολη (και τελευταία) μέρα της 
περιπέτειας. 


Τέταρτη Μέρα 


Αφού ξυπνήσετε, κατεβείτε στην τραπεζα¬ 
ρία και παρακολουθήστε την συζήτηση που θα έχουν οι γονείς σας 
I με την μεγάλη σας αδελφή για το νέο της ΤοοΚ!”. Στην συνέχεια 
|και ενώ θα επικρατεί χάος στην συζήτηση ανάμεσα στους γονείς 
σας και στην μεγάλη σας αδελφή φύγετε και πηγαίντε στο σπίτι- 
δέντρο, όπου θα συναντήσετε την Ό&ηΆ. Δώστε της το Τ-δίιίΓί με 
την φωτογραφία που τραβήξατε στην πιτσαρία και η ϋ3Π3 θα σας 
πει ότι θα σας ακολουθήσει στον διαγωνισμό πηδήματος βατρά¬ 
χων μαζί με την βατραχίνα της την “βίςί’, (αυτό θα έχει σαν απότέ- 
λεσμα να μεγαλώνουν οι πιθανότητες της νίκης του βάτραχου 
σας). Πηγαίντε στην ΟΙά Τοννπ και πάρτε το Ρθγγυ Βοβί (σήμερα εί¬ 
ναι ελεύθερη η μεταφορά και έτσι δεν έχετε πρόβλημα για το που 
θα βρείτε εισιτήριο). Μπείτε στο Ρβπγ και παρακολουθήστε τον 
ΤυΓόο ΡΓορ (όπου είναι και ο βασικότερος αντίπαλος σας). Αφού 
φτάσετε πηγαίντε κατ'ευθείαν στο “ΡΙυσιόβιε υηίοη”, πλησιάστε το 
παράθυρο αριστερά, ανοίξτε το και... μπείτε αθόρυβα μέσα. Πλη- 
σιάστε το γραφείο και πάρτε από πάνω το “δβουπίγ Ρ3$$”. Εκείνη 
ακριβώς την στιγμή η πόρτα θα ανοίξει και ο Τυί$" θα μπει μέσα. 
Αρπάξτε γρήγορα το “ΡΙυηοβτ” που βρίσκεται στην κάτω δεξιά γω¬ 
νία και πετάξτε το επάνω του! Πάρτε αμέσως το “Ρ3δδ" και βγείτε 
έξω. Στην συνέχεια πηγαίντε στο “Τοοίδννθβί ΡΙβπΓ όπου και θα 
γίνει ο διαγωνισμός. (Στο σημείο αυτό ανακάλυψα ένα Βυρ, αν δώ¬ 
σετε αμέσως την αίτηση στον δικαστή, δεν θα ξεκινήσει ποτέ τον 
διαγωνισμό! Αντιθέτως πρέπει να περιμένετε μέχρι να σας πεί οτι 
έχετε 5 λεπτά ακόμα μέχρι το τέλος των αιτήσεων!) Αν έχετε κά¬ 
νει τα πάντα σωστά μέχρι εδώ και η ϋ3Π3 είναι μαζί σας στον δια¬ 
γωνισμό, περιμένετε την κατάλληλη στιγμή και δώστε τις μύγες 


που έχετε μαζί σας στον Τυτόο Ργοο. Αυτό θα έχει σαν απότέλε- 
σμα να τον κάνετε να κοιμηθεί, έχοντας σίγουρη την νίκη. Αφού 
λοιπόν γίνουν όλα αυτά και ακούσετε οτι σας απομένουν 5 λεπτά 
δώστε την αίτηση στον δικαστή και περιμένετε την αρχή του αγώ¬ 
να. (Στο σημείο αυτό θα ήταν καλό να σώσετε το παιχνίδι γιατί ο 
αγώνας πηδήματος βατράχων δεν είναι και πολύ εύκολος.) 

Στην συνέχεια η Ι_βοπ3 θα ζητήσει από τους φρουρούς να πιά- 
σουν όλους τους βάτραχους και να τους ετοιμάσουν για δείπνο! 
Περιμέντε για λίγο και αφού δείτε τον βάτραχό σας να φεύγει ακο¬ 
λουθήστε τον. Ανεβείτε με το ασανσέρ επάνω και ακούστε τον 
πατέρα σας που μιλάει με την Ι_60Π3. Αφού σας πιάσει ο φρουρός, 
θα σας οδηγήσει σε ένα δωμάτιο. Μόλις δείτε από το ΜοηίΙοτ να 
πιάνουν το βάτραχο σας, ανοίξτε το ίηνεπίοτγ σας και πάρτε από 
μέσα το κλειδί του ΝίηΙβπ σας και βάλτε το επάνω στην αλυσίδα 
του σκύλου σας. Αφού το κάνετε αυτό, βγάλτε το και δείξτε το 
στον φρουρό. Μετά από λίγο θα αποκοιμηθεί, όταν σας ζητήσει 
την λέξη από το ΜαπυαΙ απαντήστε με “Ηοορβ ΟοιΙθγ 
Α93Γπβπιηοπ'’. Αμέσως μετά φύγετε και αφού μιλήσετε με τον “ίυίδ" 
πηγαίντε στην παραλία και πάρτε το δοοοίθΓ που κερδίσατε στον 
διαγωνισμό και πηγαίντε στο Τβοπβ Μαηδίοπ”. Εκεί περάστε απα¬ 
ρατήρητοι από τον φρουρό που κοιμάται και μπείτε μέσα. Μιλήστε 
(απαραίτητα) με τον παπαγάλο, απαντώντας του με σειρά : 1,2,1,2. 
Στην συνέχεια πηγαίντε δεξιά και παρακολουθήστε την σκηνή με 
τον “ίυίδ και την Ιθοπβ" και κοιτάχτε την ακόμα καλύτερα (με το 
ίοοπ ΙοοΚ). Τότε... πάρτε από το τραπέζι το ασημένιο ποτήρι και 
αμέσως μετά το τραπεζομάντηλο! (μην πειράξετε τίποτε άλλο 
πάνω από το τραπέζι γιατί θα καταλήξετε σε 
ενυδρείο!). Μπείτε στην κουζίνα και πετάχτε 
το μπρούτζινο ποτήρι στην μαγείρισσα για 
να της αποσπάσετε την προσοχή. Επειτα πη¬ 
γαίντε από πίσω της, πάρτε το τηγάνι από 
τον πάγκο και ρίχτε το στην δεξιά μεριά του 
καζανιού. Σπρώξτε το προς την μεριά 
της, φύγετε και πηγαίντε από την αντί¬ 
θετη πλευρά, και πιαστείτε από τον 
μηχανισμό που είναι πιασμένοι οι 
βατράχου Μόλις σας δεί η μα¬ 
γείρισσα πέφτει μέσα στο 
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καζάνι. 

Επωφεληθείτε και βάλτε της στο κεφάλι το κράνος από 
την πανοπλία, αμέσως πατήστε το δεξί κουμπί από τον μηχα¬ 
νισμό που υπάρχει στην μέση της οθόνης. Μόλις οι βάτραχοι 
ελευθερωθούν φύγετε. Αφού δείξει, την Ιεοπα και τον 1υί$ να 
προσπαθούν να σας πνίξουνβ), περιμέντε μέχρι να έρθουν οι 
βατράχοι και να σας ελευθερώσουν (μην τρομάξετε όταν δεί¬ 
τε τον ννίΙΙγ να πνίγεται γιατί στο τέλος θα σωθεί). Αμέσως 
μετά πηγαίντε στο ΗυπιρίΓοηά και πάρτε το ράδιο από το 
εοοοΙβΓ σας. Αφού βγείτε πηγαίντε στο ΙΙηίοη 409. Μπείτε 
στον τηλεφωνικό θάλαμο, βάλτε το ράδιο στον πάγκο και το 
ακουστικό πάνω στο ράδιο και κοιτάχτε τους αριθμούς που 
υπάρχουν γραμμένοι στο τζάμι του θαλάμου. 

Πατήστε το Ββοοτάίης από το ράδιο και τηλεφωνήστε στο: 

^32-7446 (Αστρολόγος). Αφού τελειώσει η συνομιλία, σταμα¬ 
τήστε την εγγραφή και πάρτε τηλέφωνο στο μπάρ (342- 
3403). Με το που θα έρθει ο Ββγ στο τηλέφωνο πατήστε το 
ρΙαγ από το κασσετόφονο απασχολώντας τον. Φύγετε αμέ- 
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σως και πηγαίντε στο βατ, Μπείτε μέσα και δώστε τον λαχνό 
που έχετε στον όαππαπ. Δείτε τι θα γίνει και αμέσως μετά 
πάρτε από τον πάγκο το περιοδικό (αν δεν το κάνετε αυτό 
γρήγορα, τότε ο Γβγ θα σας πιάσει με αποτέλεσμα να χάσε¬ 
τε!). Φύγετε και πηγαίντε στο εργοστάσιο και δώστε το πε¬ 
ριοδικό στους απεργούς. Αμέσως μετά περάστε και δώστε 
την εβουπίγ οατά στον φύλακα για να σας αφήσει να περάσε¬ 
τε. Αφού μπείτε μέσα κάντε ΑΠΑΡΑΙΤΗΤΟΣ 5ΑνΕ και πηγαί¬ 
ντε τρέχοντος όση ώρα μιλάνε οι φρουροί στο οοπίτοΙ ραηβΙ 
στο κέντρο του δωματίου. Ανοίξτε το κουτί και πατήστε τον 
διακόπτη να γυρίσει στο Οπ. Επειτα πατήστε με την εξής σει¬ 
ρά τα χρωματιστά κουμπιά στα δεξιά: Καφέ, Ροζ, Πράσινο, 
Ροζ. Οταν οι φύλακες πλησιάσουν στην γέφυρα πατήστε τον 
μοχλό προς τα δεξιά, με αποτέλεσμα να τους ρίξετε κάτω. 
Αμέσως φύγετε δεξιά, στο οοπίτοΙ ραηβΙ στα αριστερά σας, 
δώστε γρήγορα τον κωδικό: ΤΗΑΜ. Επειτα από λίγο θα βρε¬ 
θείτε σε μια πλατφόρμα όπου ο δίαπίθγ θα σας πετάξει το 
καπέλο του. Πιάστε το αμέσως και ξαναπετάξτε του το. Θα 
λιποθυμήσει και θα πέσει μέσα στην δεξαμενή. Μόλις η 
πρέσσα ανέβει πηδήξτε αμέσως δεξιά και ανεβείτε στο 
Τγ3ππ. Ακολουθήστε την εξής πορεία: Ισια, δεξιά, αριστε¬ 
ρά, ίσια, αριστερά. Θα δείτε την σκηνή που ο πατέρας σας εί¬ 
ναι έτοιμος να πνιγεί. Μετά από τους διαλόγους, πάρτε το 
Υο-Υο και αφού κάνετε το ΟυτεοΓ στόχο, πετάξτε τον επάνω 
στην ίβοηβ, και ΑΠΟΛΑΥΣΤΕ ΤΟ ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟ ΤΕΛΟΣ ΤΟΥ 
ννΐΙΙΥ ΒΕΑΜΙ3Η! 


§ 




■ Ο φίλος μας Δημοσθένης Νικολής μας ρωτάει τι πρέπει να κάνει 
στο Ιηάίαηα ϋοηβδ, στην αρχή που ζητάει ο Μβτουδ την μετάφραση, όπου 
είναι και το κλείδωμα της περιπέτειας. Δυστυχώς φίλε Δημοσθένη πρέπει 
να έχεις το οτίςΐηβΙ πρόγραμμα για να διαβάσεις τους κωδικούς και να 
περάσεις το σημείο που θέλεις, αλλιώς δεν μπορείς από το αντίγραφο! 

■ Ο Δημήτρης Δρέσιος, ρωτάει πώς θα κάνει μάγια και πώς θα 
μπορεί να χτυπάει τους αντιπάλους του στο Εγβ οί ίίΐθ ΒβίιοΙάβτ.Φίλε 
Δημοσθένη, για να μπορέσεις να κάνεις κάποιο 8ρβΙΙ δεν έχεις παρά να 
πιάσεις τον ροιπίβτ του ττιουδβ και να το βάλεις επάνω στο δρβΙΙ ύοοΚ του 
μάγου, πατώντας το δεξί κουμπί επάνω θα σου βγάλει ένα ωβηυ από τα 
δρβΙΙ του μάγου σου. Φυσικά πριν θα πρέπει να τα έχεις επιλέξει απο το 
ορίϊοη που λέει τηβτηοπζβ δρβΙΙ και μετά να κάνεις Ηβδί. Μετά απο αυτό θα 
μπορείς με τον τρόπο που σου είπα να κάνεις οποιοδήποτε δρβΙΙ. Οσο για 
το πως θα κάνεις μάχες είναι ακριβώς το ίδιο με τα δρβΙΙ, απλά πατάς πάλι 
με το δεξί κουμπί του ππουδβ, πάνω στο όπλο που κρατάει ο χαρακτήρας 
σου. 

■ Δύο φίλοι από το Περιστέρι ο Γιώργος και ο Στέλιος, ζητάνε 
π πρέπει να κάνουν στο δββτβί οί ίίιβ ΜοηΚβγ ΙδΙβηά, μετά απο τις ΤτίαΙ 
μέσα στο πλοίο. Πηγαίντε στο αμπάρι του πλοίου και...ςβί τορβ, ςβί ςυπ 
ρουπάβτ ςβί όοίΙΙβ οί ίίηβ ννίηβ, μέσα από το οίιβδί. Στην συνέχεια 
πηγαίντε στην κουζίνα του πλοίου και ορβη οβύιπβί, ςβί οβτβΙ, από τον 
πάγκο ςβί ροί, βγείτε έξω και πηγαίνετε στην καμπίνα του καπετάνιου. 
Εκεί ορβη οβτβΙ, έχει ένα κλειδί μέσα, υδβ Κβγ οη οβόίηβί (που υπάρχει 
εκεί). Εκεί υπάρχει ένα οίιβδί, ςβί οίιβδί,ορβη οίιβδί. Από μέσα... ςβί ρββοβ 
οί ρβρβτ και τα φύλλα κανέλλας. Μετά απο το γραφείο, ςβί ίβείίιβΓ,ςβί ίηΚ 
ροί. Πηγαίντε στο κατάστρωμα, ανεβείτε στο κατάρτι και ςβί ϋοΐγ Ποςβτ 
(πειράτικη σημαία). Πηγαίντε ξανά στην κουζίνα και μέσα στο καζάνι ρίξτε 
τα συστατικάώοΐγ Ηοςβτ, θυη ρουπάβτ, Ρίηβ Μηβ, ΙηΚ, ΟβτβΙ, Ηυάάβτ 
ΟίιίοΚβη (που έχετε από πριν!), Βτββίίι Μίηίδ (που έχετε επίσης απο 
πριν!!). Παρακολουθήστε τι γίνεται και μόλις τελειώσει κατεβείτε στο 
αμπάρι και πάρτε λίγο ςυπ ροννάβτ. Πηγαίντε στο κατάστρωμα και υδβ ςυπ 
ροννάβτ οπ οβηοη ποζζΙθ, υδβ ςίβηί τορβ οη οβηοη. Κατεβείτε ξανά στην 
κουζίνα και υδβ ί-δίιίτί οη ίίτβ και αυτό θα γίνει ίίβτηίης ηηβδδ, ςβί ίώτηιης 
πιβδδ και ανεβείτε πάλι στο κατάστρωμα και υδβ ίΐβτηιης ττιβδδ οη οβηοη 
και τέλος υδβ ροί και... Υ/βΙοοτηβ ίο ΜοηΚβγ ΙδΙβηά. (Η λύση που ζητήσατε 
πρέπει να είναι κι άλας στα χέρια σας.) 

■ Ο Αγγελος ??? ας μας ξαναγράψει στέλνοντας τα πλήρη στοιχεία 
του μαζί με ένα γραματόσημο για να του στείλουμε τις λύσεις που μας 
ζήτησε. 

■ Ο Χάρης Ηλιάδης από την Καβάλα, μας ζητάει την λύση του 
Ιηάίβηβ ίοηβδ III. Φίλε Χάρη η λύση που ζητάς υπάρχει στο τέυχος 23.0σο 
για την λύση του δβοτβί Οί ΜοηΚβγ ΙδΙβηά θα πρέπει να έχει φτάσει στα 
χέρια σου ήδη. 

■ Ο φίλος μας Ζαπανδιώτης Γιώργος, μας στέλνει ένα ίίρ για το 
Ουβδί Ροτ ΟΙοτγ II. (Δεν έχει σημασία ο χαρακτήρας) Οταν νικήσεις το 
Εβτίίι ΕΙβτπβηίβΙ και πας στο δέντρο και το αγκαλιάσεις και σου δώσει 
φρούτο, τότε τύπωσε: ΤίιβηΚδ ϋυώηβτ, (θα σου βγάλει το μήνυμα ότι 
η ϋυίβηβτ κουνάει τα φύλλα της στο άκουσμα του ονόματος της. 

Κάντο 2-3 φορές, δες τα χαρακτηριστικά σου, το ίιοηοτ έχει 
ανεβεί, κάνε το ίδιο συνέχεια μέχρι το Ηοηοτ να φτάσει στα 
200! Επίσης μας λέει ο τι ο καλύτερος τρόπος για να κάνεις 
εξάσκηση είναι να πατάς συνέχεια το "8" πλήκτρο. 
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Ν. ΝΤΟΡΡΑΚΗ 




Το πρώτο παιχνίδι για Μβςα Οπνβ 
που έχει 170 σελίδες ιηβηιιβΙ! Κι 
αυτό γιατί είναι ένας καθαρόαι¬ 
μος εξομοιωτής υποβρυχίου και 
μάλιστα από τους πλέον φιλόδο¬ 
ξους. Αυτό σημαίνει ότι σας επι¬ 
τρέπει να διοικήσετε το σκάφος, 
να χρησιμοποιήσετε όπλα καθώς 
και μερικά στοιχεία στρατηγικής. 

λέγχετε ένα από τα ισχυρότερα 
επιθετικά όπλα στον κόσμο σε 
μερικά σενάρια που, αν και είναι 
ψυχροπολεμικά, το παιχνίδι σας επιτρέπει 
να διαλέξετε την πλευρά της ψύχρας! Δη¬ 
λαδή μπορείτε να ελέγχετε ένα Σοβιετικό 
ή ένα Αμερικάνικο υποβρύχιο κατά βούλη¬ 
ση. Υπάρχουν όλα τα σύγχρονα μέσα επί¬ 
θεσης και άμυνας (εοπετ, τορπίλες, πύραυ¬ 
λοι, αντένα, περισκόπιο). Ο χειρισμός εί¬ 
ναι μια σπάνια περίπτωση που στις κονσό¬ 
λες πρέπει να προσπαθήσετε για να μάθε¬ 
τε. Μετακινώντας τον κέρσορα πάνω στα 
διάφορα μέλη του πληρώματός σας, αυτός 
αλλάζει σχήμα και σας επιτρέπει να πάτε 
σε κάθε ζωτικό τμήμα του σκάφους. 
Πρώτ’απ’όλα είναι οι εντολές της αποστο¬ 
λής σας. Θα εμφανιστούν σε έναν “εκτυ¬ 
πωτή” και καλό θα ήταν να τις διαβάσετε 
προσεκτικά. Αυτό ήταν, τώρα μπορείτε να 
αναλάβετε την διακυβέρνηση και όλοι θα 
υπακούουν τυφλά στις διαταγές σας. Στο 
κέντρο της οθόνης είναι το περισκόπιο 
όπου όταν το έχετε κατεβασμένο το πα¬ 
ραθυράκι στο πάνω αριστερό μέρος είναι ο 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Μάθετε Ρώσικα και κολύμπι μέχρι να δια¬ 
βάσετε ολόκληρο το ΓπεηυεΙ. Ελλείψει άλλου 
πρόσφατου έργου με υποβρύχια περιοριστεί¬ 
τε στο Ηυηί Ρογ Ββά ΟοίοάβΓ με τον Σων 
Κόννερυ. 


γενικός χάρτης της περιοχής όπως φαίνε¬ 
ται από δορυφορική λήψη μέσω υπολογι¬ 
στή. Μόλις όμως σηκώσετε το περισκόπιο 
αυτό αλλάζει και γίνεται η άποψη του ορί¬ 
ζοντα από την επιφάνεια της θάλασσας. 
Το περιστρέφετε μέχρι να έχετε οπτική 
επαφή με κάποιον στόχο. Επιλέγετε το ει¬ 
κονίδιο ΤΑΡΘΕΤ στην ίδια οθόνη και τα 
υπόλοιπα είναι ιστορία οπλοστασίου. Σ’αυ- 
τό περιλαμβάνονται οι τορπίλες και οι πύ¬ 
ραυλοι. Το περισκόπιο είναι το 50% της 
δράσης και του ελέγχου που ασκείτε πάνω 
στο σκάφος αλλά αν το χάσετε σε κάποια 
μάχη μπορείτε να τα βγάλετε πέρα με τον 
γενικό χάρτη. Από εδώ μπορείτε να ρυθμί¬ 
σετε τα σημεία όπου ο αυτόματος πιλότος 
θα πάει το σκάφος σας και να βρείτε τα μυ¬ 
στηριώδη αντικείμενα που σημειώνονται 
πάνω του με διάφορα αλφαβητικά σύμβο¬ 
λα. Στον ίδιο χάρτη υπάρχει πάντα ένα 
άίδρίεγ σαν ΗΙΙϋ, που δείχνει με μία πρά¬ 
σινη κουκίδα το δικό σας βάθος και με μία 
κόκκινη αυτό του πυθμένα. Κρατήστε λο¬ 
γική απόσταση και θα είσαστε ασφαλείς. 
Ενας αριθμητικός δείκτης ακριβώς από 
κάτω επισημαίνει το βάθος σας και δεξιά 
υπάρχουν οι μοχλοί και τα πλήκτρα για 
άμεση ανάδυση ή βάθος περισκοπίου και 
κατάδυση. Μία ακόμα εντυπωσιακή δυνα¬ 
τότητα είναι αυτή που σας επιτρέπει να 
βλέπετε σχηματικά - ΓεγΙτεοθά- την δια¬ 
μόρφωση του βυθού. Αυτό κάνει την πλοή¬ 
γηση του σκάφους παιχνιδάκι. Για όσους 
επιθυμούν να παίξουν το Σοβιετικό υπο¬ 
βρύχιο, πρέπει να πούμε ότι υπάρχει ο πε¬ 
ριορισμός της γλώσσας αφού για χάρη του 
ρεαλισμού η κατασκευάστρια εταιρεία έχει 
τα πάντα γραμμένα πάνω στις ενδείξεις 
του σκάφους στα ρώσικα και δεν θα μπο¬ 
ρείτε να διαβάσετε σχεδόν τίποτα! 





Δεν ξανάγινε τέτοιο πράγμα σε κονσόλα. 
Η ΕΙθοΙγοπιο Αάδ κατάφερε να περάσει ένα 
υπέροχο παιχνίδι της από την Απιίςε στο 
Μθ03 ϋπνθ με ελάχιστες απώλειες. Η δυνα¬ 
τότητα να παίζετε τους Ρώσους ή τους Αμε- 
ρικάνους είναι σκανδαλιστική και αν ακόμα 
δεν έχει το βάθος του Βθά δίοππ Ηΐείπο ή το 
πλάτος του δίίβπί δβτνίοβ 2, έχει την δική 
του φοβερή ατμόσφαιρα. 



^ ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


Το Μβρβ ϋτίνθ γίνεται 
η πρώτη επιτυχημένη υπο¬ 
βρύχια κονσόλα. 
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Χ αζόφατσα ή σκληρός; Οχι, το 
ερώτημα δεν αφορά τον αρχισυ¬ 
ντάκτη του ΙΙδΕΗ αλλά τον τύ¬ 
πο που στολίζει το εξώφυλο του παιχνιδι¬ 
ού. Οπως και να έχει (εγώ επιμένω ότι εί¬ 
ναι χαζόφατσα) το ρεπίθ είναι ένα ΟεδεΙ 
αλλά στα μέτρα της κονσόλας και της κα- 
τασκευάστριας 5ΕΟΑ με ολίγη από περι- 
βαλλοντολογικό σενάριο: Το στρώμα του 
όζοντος έχει πια καταστραφεί και οι άν¬ 
θρωποι πεθαίνουν κατά χιλιάδες. Οι επι¬ 
στήμονες επιτέλους κατασκευάζουν ένα 
μεταλλαγμένο ανθρώπινο ον που μπορεί 
να αντέξει τις ακτίνες. Ενας τρελλός επι¬ 
στήμονας σφετερίζεται τα σχέδια και αρχί¬ 
ζει να παράγει τον δικό του στρατό. Εσείς 
είστε ο στρατιώτης που πρέπει να κατα¬ 
στρέψει την μεταλλαγμένη τρέλα της επι- 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Παίξτε το ΟπΙμΙ, το ΟροταΙΙοη ΊΝοΗ, το 
ΟρβΓΟίΙοη ΤΙηιικΙβΑοΗ και το ΙΙηβ αΙ ΡΙτβ 
για να συγκρίνετε μόνοι σας. Καλέστε ακό¬ 
μα τους φίλους σας σπίτι και Βείτε Καλλι¬ 
στεία! 


ΓΕΝΙΚΑ 


Το ΟαόαΙ ήταν καλύτερο σε γραφικά σε 
ήχο, σε υπόθεσή, στο ηλεκτρονικό και 
στην ΑπιΙοα. Το ΠγπαπιΗβ Ουλβ είναι δια¬ 
φορετικό αλλά όχι αυτό που θα έπρεπε. Η 
πρώτη έλλειψη είναι κάποια «ηβτ* άοπιά ή 
μερικές χειροβομβίδες που θα πρόσθετον 
ποικιλία. Η δεύτερη απογοήτευση είναι τα 
γραφικά και ο ήχος. Ολα αυτά έχουν σαν 
αποτέλεσμα την μειωμένη αντοχή στο χρό¬ 
νο. 


Ρ Υ Ν Α Μ I Τ Ε 


ϋΙΙΚΕ 



στήμης. Το κωδικό σας όνομα είναι 
Ογπαπιίβ ϋυΚβ και έχετε χάσει το δεξί σας 
χέρι πριν από μερικά χρόνια, το οποίο 
έχει αντικατασταθεί από ένα πολύ ισχυρό¬ 
τερο και βιονικό. Αυτό το χέρι έχει αρκε¬ 
τές δυνάμεις για να εξολοθρεύσει ολόκλη¬ 
ρο στρατό. Κατ'αρχήν έχετε στην διάθεσή 
σας ένα αυτόματο όπλο, μία βιονική αγκω¬ 
νιά, κλωτσιά, συνηθισμένη γροθιά, χτύπη¬ 
μα με τον υποκόπανο και υπερ-γροθιά που 
μπορεί να ρίξει κάτω τους πιο αδύναμους 
από τους υπερκακούς. Ο ήρωάς μας έχει 
επίσης αμυντικές ικανότητες, όπως να κι¬ 
νείται σε όλα τα μέρη της οθόνης και να 
σκύβει κάτω από τα εχθρικά πυρά. Το όπλο 
σας εμφανίζει τον συνηθισμένο στόχο 
στην οθόνη που κινείται με το ίογρεά και 
σκορπίζει τον θάνατο αν σημαδέψετε κα¬ 
λά. Χάνετε όταν έχετε δεχτεί τόσες σφαί¬ 
ρες που η ενέργεια στο κάτω μέρος της 
οθόνης εξατμιστεί. Ευτυχώς μπορείτε να 
ζωντανέψετε τέσσερις φορές προτού χα¬ 
θείτε στο σκοτάδι. Η οθόνη των ορίίοπε εί¬ 
ναι από τις πιο απλές με μόνη αλλαγή που 
μπορείτε να κάνετε, την ευκολία του προ¬ 
γράμματος. Στον δρόμο σας μπορείτε να 
μαζέψετε αντικείμενα που σας προσφέ¬ 
ρουν πολεμοφόδια και την δυνατότητα να 
ρίχνετε τις υπερ-γροθιές καθώς και μερι¬ 
κά κιβώτια πρώτων βοηθειών που επιστρέ¬ 
φουν στον ήρωά μας ένα μέρος από την 
δύναμή του. Ακόμα μπορούν να βελτιω¬ 
θούν τα όπλα σας ή να σας δοθεί κάποιο 
αλεξίσφαιρο. Τα επτά επίπεδα του παιχνι- 
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Ν. ΝΤΟΡΡΑΚΗ 


διού έχουν μέτρια ή μάλλον συνηθισμένη 
διαμόρφωση: από το αεροδρόμιο στην κα- 
τοικημένη πόλη, από τα δάση στα τούννελ 
και από τα εργοστάσια στα εργαστήρια. Το 
τελικό επίπεδο είναι ο ατομικός αντιδρα¬ 
στήρας, το άντρο του τρελλού επιστήμο¬ 
να. Τα γραφικά είναι μέτρια και επαναλαμ¬ 
βανόμενα. Ο κεντρικός ήρωας φέρει την 
πρωτότυπη ιδέα του διάφανου μισού σώ¬ 
ματός του για να βλέπετε την δράση και 
από εκεί μέσαΙ Τα μικρότερα από τα αντί¬ 
παλα εριϊίβε στερούνται λεπτομέρειας ενώ 
τα πιο μεγάλα θα μπορούσαν να κάνουν 
περισσότερα. Τανκς και ελικόπτερα, μεγά¬ 
λοι βιονικοί χοντροί και θωρακισμένοι φύ¬ 
λακες με φλογοβόλα δεν κάνουν πολλά 
πράγματα αλλά και αυτή η ποικιλία δεν εί¬ 
ναι άσχημη αλλαγή. Σε όλους τους τομείς 
θα μπορούσε να ήταν καλύτερο. 




Αστα τα μαλλάκια σου ανα¬ 
κατεμένα, τώρα που οι υπέ- 
ρυθρες βράζουνε το αίμα... 
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Το υ3ΕΗ προσφέρει στους αναγνώστες του μέσα απ’αυτή τη σελίβα 
κάθε μήνα σημαντικές εκπτώσεις σε υπολογιστές, περιφερειακά, 
8θΗΗ3Γβ κ.α. Εσείς απλά πρέπει να κόψετε την κάρτα που υπάρχει 
στο κάτω μέρος της σελίΒας και να την παραβώσετε στο κατάστημα από του 
οποίου την προσφορά Θέλετε να επωφεληθείτε! 


- Γ'αθηναΓ^Ι - 

■ Το κατάστημα Οα«α θβΐβ (Ελευθερίου Βενιζέλου 
139, Νέα Ερυθραία, τηλ. 8088619) έχει για τους ανα¬ 
γνώστες του υδΕΒ το ΡΟ δρβθά ΗβΓάννβΓθ για 
ΑΤΑΒΙ 8Τ, μόνο 12.000 δρχ. 

■ Το θ & Ρ ΟοπιρυΙβι-β (Δάφνη, Αγίας Βαρβάρας 
86, τηλ. 9712803 ή 9250816) προσφέρει για το 
ΙΙ5ΕΒ ΟΙυίο τον υπολογιστή Ο&Ρ 286/20 Μόζ, 1 ΜΒ 
ΡΑΜ, 1 ΡΙορργ 1.44, 1 ΡΙορργ 1.2, νΟΑ ΜΟΝΟ, 40 
ΜΒ Ηϋ στην τιμή των 189.000 δρχ. 

■ Επίσης, το ΜυβϊεΙβικΙ (Χαριλάου Τρικούπη 127, 
Εμπορικό Κέντρο ΚΑΜΑΡΕΣ, Νέα Ερυθραία, τηλ. 
8073204) σας δίνει ένα ΟϋΤν στην καταπληκτική τι¬ 
μή των 195.000 δρχ. 


- Ο^ορτΣ ΑΛΟΝΪΚ^ ΖΙ - 

■ Η εταιρεία ΤΕΙΟΟΜΑΤ ΕΠΕ προσφέρει από το κε¬ 
ντρικό της κατάστημα (Παπάφη 178, ΤΗΛ: 031-900517) 
και από το υποκατάστημά της (Πλαστήρα 2, Χαριλάου, 
ΤΗΛ: 031-313355) έναν υπολογιστή ΑΙΤΕΙ 286 16 ΜΗζ 
με νΟΑ κάρτα 256Κ (επεκτάσιμη στα 512Κ) και νΟΑ 
ΜΟΝΟ ΜΟΝΙΤΟΡ, 1 Ρϋϋ 3.5” 1.44ΜΒ, 1 ΜΒ ΡΑΜ στην 
τιμή των 130.000 δρχ. 

■ Η ΝΕΜ Ι.ΟΘΙΟ ΑΕ (Τσιμισκή 3, ΤΗΛ: 031-251124) 
έχει για σας δύο προσφορές: α) Υπολογιστή ΑΜδΤΒΑϋ 
5086 με νΟΑ οθόνη, 135.000 δρχ. β) Εκτυπωτή 
ΑΜδΤΡΑϋ 1.0 5000 (φαρδύς, 24 ακίδων, 288 ορε), 
89.000 δρχ. Επίσης δίνεται έκπτωση 5% σε όλα τα είδη! 

■ Στο κατάστημα ΜΕΤΡΟΝ (Εθνικής Αμύνης 15, ΤΗΛ: 
031-264608), μόνο οι κάτοχοι της κάρτας υδΕΒ, έχουν 
έκπτωση 5% σε όλα τα προϊόντα και επιπλέον μια ειδική 
προσφορά: Υπολογιστή Ηχυηάεί 286Ε+, 1ΜΒ ΡΑΜ και 
νΟΑ μονόχρωμη οθόνη στην τιμή των 155.000 δρχ. 


ΓΙ’ ΑΥΤΟ ΚΟΨΤΕ ΤΗΝ ΚΑΡΤΑ 
ΚΑΙ ΒΙΑΣΤΕΙΤΕ. 
ΠΡΟΣΟΧΗ ΜΟΝΟ 
ΓΙΑΤΙ 01 ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
ΙΣΧΥΟΥΝ ΜΟΝΟ ΜΕ ΤΗΝ ΚΑΡΤΑ 
ΚΑΙ 0X1 ΜΕ ΦΩΤΟΤΥΠΙΑ. 
ΕΜΠΡΟΣ ΛΟΙΠΟΝ! 


ΕΚΠΤΩΤΙΚΗ ΚΑΡΤΑ 
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δυρθΓ ΜθΠΟίθΙΚί 


Τι μπορεί να κάνει ένας 
υδραυλικός σήμερα; Αν είναι έξυ¬ 
πνος μπορεί να ασχοληθεί με την 
ειδικότητά του και να κερδίζει τα 
τριπλάσια από ένα μέσο γιατρό 
και πολλαπλάσια από έναν 
καθηγητή γυμνασίου. 

Α ν έχει όρεξη για μπελάδες θα τρέχει να 
σώζει πριγκήπισσες που έχουν απαχθεί 
από παρανοϊκά άτομα. Ενα τέτοιο παρά¬ 
δειγμα απροσάρμοστου υδραυλικού είναι 
και η περίπτωση που θα μας απασχολήσει, ο 
Μβτίο. Στην Αμερική, σύμφωνα με μια τελευταία 
έρευνα, είναι πιο γνωστός από τον Μίκυ Μάους 
(περίεργο) και τον Τζώρτζ Μπους (καθόλου πε 
ρίεργο). Στην Ελλάδα μόλις έχει αρχίσει να γίνε 
ται, και οι τελευταίες σφυγμομετρήσεις δημοτικό 
τητας τον τοποθετούν μόλις πίσω από τον Καρα 
πιάλη και σαφώς μπροστά από τον Σαββόπουλο 
Πάντως η πρώτη θέση του Τζίμη Πανούση δεν 
δείχνει να κινδυνεύει προς το παρόν. 

Το φαινόμενο Μαπο θέλει πολλές σελίδες για 
να αναλυθεί και δεν είναι σκοπός μας για αυτό το 
τεύχος (ούτε και για τα επόμενα για να είμαστε ει¬ 
λικρινείς...). Ο Μαπο λοιπόν αφού είχε παρακο¬ 
λουθήσει σωρεία ταινιών με πρωταγωνιστές τύ¬ 
που Κλιντ Ηστγουντ, Αρνολντ Σβαρτζενέγκερ, 
Γιάννη Γκιωνάκη και λοιπά, αποφάσισε πως στις 
φλέβες του τρέχει ηρωικό αίμα, παράτησε τα κλει¬ 
διά και τα κατσαβίδια του και ξεκίνησε για νέες 
περιπέτειες. Λέγε-λέγε έπεισε κι αυτόν τον φου¬ 
καρά τον αδερφό του τον ίυίρί - ταξιτζής νομίζω 
ήταν αυτός - να παρατήσει το ταξί και να τον ακο¬ 
λουθήσει. Πέρασαν μαζί δύο περιπέτειες στο ΝΕ3 
(δυρετ Μεπο Βγοβ 1&2) και νάτοι τώρα στο μι¬ 
κρό σας Οαπιβόογ. Νάτοι;; Μάλλον νάτος 
γιατί εδώ ο φίλος μας ο Ματίο είναι μό 
νος του (τσακώθηκαν, βαρέθηκαν, 
κατάλαβαν πως η πριγκίπισσα εί 
ναι μία οπότε κάποιος περισσεύ¬ 
ει, τι να σας πω; Πολλά ακούγο- 
νται...) 

Το παιχνίδι παίζεται ως εξής ; ο ήρω 
άς(Ι;) μας μπορεί να κάνει τα εξής εκπλη¬ 
κτικά πράγματα: 
α) Να κινείται αριστερά δεξιά, 
β) Να πηδάει (πάνω από εμπόδια, χάσματα, 
πάνω στα κεφάλια των αντιπάλων του - τουλάχι¬ 
στον όσων έχουν κεφάλι - και πάνω σε πλατφόρ¬ 
μες, κινητές ή ακίνητες) 
γ) Να πετάει μηλαράκια (αυτό απαιτεί δύο 
προϋποθέσεις: να είναι δυρβΓ (πφφ...) Μαπο και 
να έχει βρει στον δρόμο του ένα λουλουδάκι, 
κατά προτίμηση γλαδιόλα). Φυσικά δεν τα πετάει 
ευθεία όπως κάθε φυσιολογικός ήρωας, αλλά με 
γκελ(ϋ) κι άμα πετύχει τον εχθρό τον πέτυχε. 
Οπως βλέπετε κι εσείς ξεχειλίζει από ικανότητες 
αυτό το παιδί. 

Τώρα πώς γίνεται δυρβΓ (πφφ...) Μβπο; Απλό. 
Εκεί που περπατάει και σαν έξυπνο παιδί δίνει 
κουτουλιές (!!) στα τουβλάκια που βρίσκονται 




πάνω από το κεφάλι του, που και που κάποιο από 
αυτά περιέχει ένα βελανίδι (γιατί η έκπληξη; Πρώ¬ 
τη φορά ακούτε για τούβλα με βελανίδια; Σας 
πληροφορούμε πως υπάρχουν και με αμύγδαλα, 
ολόκληρα φουντούκια και άλλες έντεκα διαφορε¬ 
τικές γεύσεις) το οποίο αν το φάει παίρνει αμέ¬ 
σως όλα τα θρεπτικά συστατικά που χρειάζεται 
για να μεγαλώσει (σαν το Νουνού...). 

Σαν Μαπο πια, στον δρόμο σας προς την όμορ¬ 
φη πριγκήπισσα θα συναντήσετε ένα σωρό από 
εντελώς διαφορετικά, το ίδιο όμως εχθρικά διακεί- 
μενα προς το άτομό σας, πλάσματα. Αυτά μπορεί 
να είναι μανιταράκια περιπατητές, χταπόδια που 
πηδούν, αραχνοειδή, σαρκοφάγο ψάρια, αιγυπτια¬ 
κές σφίγγες, φτερωτά λουκάνικα (εμάς πάντως 
έτσι μας έμοιαζαν), ηλίθια κινεζάκια, αυγά που 
τρέχουν να σας κουτουλήσουν και άλλα απερί¬ 
γραπτα. Συνήθως ταξιδεύετε μόνος αλλά σε μια 
πίστα παίρνετε ένα υποβρυχιάκι, μάλλον απα¬ 
ραίτητο μια και η δράση εξελίσσεται κάτω 
από την επιφάνεια της θάλασσας. 

Οι αντίπαλοί σας αντιμετωπίζο¬ 
νται με τρεις τρόπους : α) με το 
να πηδάτε και να προσγειώνεστε 
στο κεφάλι τους (ή ότι τέλος πά¬ 
ντων μοιάζει με αυτό), β) να τους πετά- 
τε μηλαράκια από μακριά (πιο ασφαλές) 
και γ) να τους αποφεύγετε (ακόμη πιο ασφα¬ 
λές). Αν αυτοί σας χτυπήσουν χάνετε μια ζωή ή 
αν είστε δυρβΓ (πφφ...) ξαναγίνεστε απλός, μίζε¬ 
ρος ΜβΓίο. Αν βέβαια κατορθώσετε να πέσετε σε 
κάποια χαράδρα τότε χάνετε μια ζωή ούτως ή άλ¬ 
λως. 

Οπως ήδη θα καταλάβατε ο χειρισμός είναι 
απλός, χωρίς αυτό να σημαίνει πως το παιχνίδι εί¬ 
ναι ιδιαίτερα εύκολο. Η δυσκολία του αυξάνεται 
προοδευτικά κάνοντας το εθιστικό σε ιδιαίτερα 
ικανοποιητικό βαθμό, που θα σας κρατήσει αρκετό 
καιρό κολλημένους στο ΟβΓπβόογ σας, σχεδόν 
όσο και το Τβίπβ. Είναι ένα από τα παιχνίδια που 
θα παίζετε άνετα μετά από μήνες (χρόνια;;). Τά 
γραφικά με τις εκπληκτικές (!) τέσσερις σκιές του 
γκρι είναι όπως θα έπρεπε (και θα μπορούσε) να 
είναι ενώ η μουσικούλα είναι ακριβώς όσο γλυκα¬ 
νάλατη ταράζει σε ένα τέτοιο παιχνίδι. Εκεί που 
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υπάρχει το πρόβλημα (ως συνήθως) είναι το 
δΟΓοΙΙίπς όπου όταν κινείστε δεν μπορείτε να δια¬ 
κρίνετε πολύ καθαρά τι συμβαίνει. Ολα όμως αυτά 
έρχονται σε δεύτερη μοίρα μια και ο σκοπός των 
κατασκευαστών του ήταν να φτιάξουν ένα παιχνί¬ 
δι με εκπληκτικό ρΐβγβόίίίίγ, τον οποίο και πέτυ- 
χαν απόλυτα. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Είναι το πρώτο παιχνίδι που πρέπει να αγο¬ 
ράσετε (μια και το Τβίπε δίνεται με την αγορά 
του μηχανήματος). Ο θόρυβος γύρω από το 
όνομά του δικαιώνεται απόλυτα. Το παιχνίδι 
αυτό αποτελεί ένα υπόδειγμα ρΐβΐίοπη 9 3ΓΤ1β 
και το μέτρο σύγκρισης με το οποίο θα κρίνο- 
νται όλα τα παιχνίδια αυτού του τύπου στο 
μέλλον. 


*? ».Ι*1·1.ΙΑ.ΙΙΙΕ· 

Ακόμα δεν το αγοράσατε; 
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λλ χρόνια έχουν περάσει 

από την στιγμή που το 
Η ιστορικό, όσο και μυθικό 

δρεεβ ΙπνεόθΓδ έκανε την εμφάνισή του 
σε ολόκληρο τον κόσμο κατακτώντας 
τις καρδιές των πρώτων ρβπιβΓδ. Αυτές 
οι μέρες μπορεί να πέρασαν αλλά δεν 
ξεχάστηκαν. Ετσι το κλασικότερο όλων 
των παιχνιδιών, επιστρέφει που και που 
σε διάφορα ίοππεί και με ποικίλες 
παραλλαγές. Το δοΙδΓδΙιϊΚβΓ δεν 
είναι ακριβώς δρβοβ ΙηναάβΓδ αλ¬ 
λά ένα εγγονάκι του που σας 
βάζει στην θέση του υπερασπι¬ 
στή της Γης, κάτοχο ενός - -Λ, ' 
διαστημοπλοίου αμφίβολης . / 

τεχνολογίας και στο έτος " 

2159 πρέπει να φτάσετε μέχρι 



τον πλανήτη των εξωγήινων και να 
αποτρέψετε τα επεκτατικά τους σχέ¬ 
δια. Ετσι βρίσκεστε στην οθόνη ενός 
ακόμα δόοοί’θΓΠ υρ, το οποίο σκρολλά- 
ρει κάθετα, δηλαδή βλέπετε τον γαλα¬ 
ξία να περνάει κάτω από το σκάφος 
σας ενώ τα εχθρικά διαστημόπλοια σας 
επιτίθονται από παντού, κατά σμήνη 
ομοίων και σε ποικίλες γωνίες. Αρχίζε¬ 
τε ενάντια στους πιο εύκολους, στην 
συνέχεια ακολουθούν τροχιές που 
γίνονται όλο και πιο πολύπλο¬ 
κες, πυροβολούν, εμφανίζο¬ 
νται 2 και 3 είδη ταυτόχρονα 
ώσπου φτάνετε στον μεγάλο 
κακό. Ενα διαστημόπλοιο με 
πολλά όπλα και μεγάλη ταχύτη¬ 
τα. Ευτυχώς μέχρι εκεί μπορείτε να 
έχετε μαζέψει όπλα που αυξάνουν την 
δύναμή σας. Τα γραφικά είναι φτωχά κα¬ 






,Μ 



500 , 


'τ' -ν 

♦ · 



000 * 


οοο ·*■*· 

* X 


&} 

ΙΚ 

300*11 0030600 


80001 007?600 «ΟΙ 


θώς το ΡβεΚρΓουηό επαναλαμβάνεται 
και τα ερπίβδ είναι πολύ μικρά. Εκείνο 
όμως που βυθίζει το παιχνίδι στην με¬ 
τριότητα είναι η μονοτονία και η αργή 
ταχύτητα, πράγματα που δεν συμβιβά¬ 
ζονται με την έννοια του δίιοοί’βπι υρ. 


Με τέτοια παιχνίδια οι εξω¬ 
γήινοι δεν θα αργήσουν να 
καταλάβουν τη Γη! 



65% | 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

72 

ΗΧΟΣ 

75 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

73 

ΓΕΝΙΚΑ 

70 




ΑΜΙΟΑ δΗΟνν - 8ΕΘΑ 

ΟΘΟΝΕΣ 

ΑΜδΤΠΑϋ δΗΟνν "( Μϋ ^ Μ0 

νιντεοο δΗΟνν - ΑΤ^ΡίΙ^νν - 

δΕΟΑ 3ΗΟ\Λ/ - Ρβ^ΙΟνν 
ΑΤΑΡI δΗΟνν · 

ΑΜΙΟΑ δΗΟ\Α/ 

ΑΜδΤΠΑϋ δΗΟ\Λ/ 

ΝΙΝΤΕΟΟ δΗΟ\Λ/ - 
δΕΟΑ δΗΟνν - ΡΟ 


ΑΤΑΒί δΗΟ\Λ/ 


νν - ΝΙΝΤΕϋΟ 
ονν - δΕΟΑ 
δΗΟνν ■ ΡΟ 
ΙΝΤΕΟΟ 

δΕΟΑ 


ΤΕΟΟ 
- δΕΟΑ 
δΗονν - ΡΟ 
- ΝΙΝΤΕΟΟ 
ΒΗΟνν - δΕΟΑ 


ΟΛΥΜΠΙΑΚΟ ΣΤΑΔΙΟ ΑΘΗΝΑΣ 
29-31 ΜΑΪΟΥ ΙΟπ.μ. - ΙΟμ.μ. 

ΕΙΣΟΑΟΣ ΕΛΕΥΘΕΡΗ 


δΗΟνν 

δΗονν 

δΗΟ\Α/ 

δΗονν 

δΗΟνν 

δΗονν 

δΗονν 

δΗονν 

δΗονν 

δΗονν 




































00Ν80ΙΙ ΗΕνίΕΜΤδ 


Ηθυ$Ε 

3Ε0Α 

ΡΟΒΜΑΤ 

Μϋ, Μ3 

ΤΕ$Τ 

ΜΑ5ΤΕΗ 3Υ5ΤΕΜ 

ΤΟΥ 

Ν. ΝΤΟΡΡΑΚΗ 


Ο πως γινόταν και στα κινούμενα 
σχέδια στα μέσα του 20ου αιώνα. 
Οταν έκανε μια πετυχημένη πε¬ 
ριπέτεια ο ΜΙκυ, ακολουθούσε ο Ντόναλντ. 
Ετσι φαίνεται ότι θα πάνε τα πράγματα και 
στις κονσόλες. Μετά από την φοβερή επι¬ 
τυχία του ΟεεΙΙβ οί ΙΙΙυδίοπ όπου πρωταγω¬ 
νιστούσε ο Μίκυ, έχουμε μια πιο “καρτουνί- 
στικη" ιδέα, με τον Ντόναλντ να πρέπει να 
σώσει τα ανηψάκια του και να βρει τις τυχε¬ 
ρές δεκάρες του Σκρούτζ. Το στόρυ είναι 
κλασικό: ενώ βρισκόταν σε επίσκεψη στο 
σπίτι-θησαυροφυλάκιο του θείου Σκρουτζ, 
ο Ντόναλντ και τα τρία ανηψάκια του έπε¬ 
σαν θύματα απαγωγής από την Μάτζικα. 
Μαζί με τα τρία ανηψάκια η μάγισσα κατά- 
φερε να αποσπάσει και τις τυχερές δεκά¬ 
ρες του θείου Σκρούτζ! Μπορεί τώρα να τις 
χρησιμοποιήσει για να φτιάξει το μαγικό 



ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Υπάρχουν εκατοντάδες κινούμενα 
οχέδια να δείτε με πρωταγωνιστή τον 
ήρωά μας και χιλιάδες κόμικς να δια¬ 
βάσετε. Μέχρι να το κάνετε αυτό θα 
έχουν περάσει μερικά χρόνια και θα 
έχει λιώσει το οαιΊιΊάΒβ σας! 


ΌοϊϊΜ ΟιιοΙί 



φίλτρο της, που περίμενε τόσα χρόνια. Αυ¬ 
τή είναι η στιγμή να πάρετε τον ρόλο του 
Ντόναλντ σε τρεις διαφορετικές περιπέ¬ 
τειες μέχρι να σώσετε τα ανηψάκια σας, 
ενώ σας περιμένουν άλλα 4 επίπεδα για 
να πάρετε πίσω τις δεκάρες του Σκρουτζ. 
Και το τελευταίο από αυτά είναι το ίδιο το 
κάστρο της μάγισσας! Ελπίζω να είστε πιο 
γενναίοι απ’ότι νομίζετε. Τα ανηψάκια βρί¬ 
σκονται παγιδευμένα στην Αμερικάνικη 
Ηπειρο και μπορείτε ελεύθερα να επιλέξε- 
τε ανάμεσα στις τρεις αρχικές περιπέτειες 
για το ποιά θα παίξετε πρώτη. Μπορείτε να 
ξεκινήσετε από το πυκνό δάσος, όπου κι¬ 
νούμενα δηλητηριώδη μανιτάρια και αρά¬ 
χνες σας περιμένουν, αλλά και μέλισσες 
που δεν σας αφήνουν σε ησυχία. Το ςβπτβ 
είναι βασικά ρΐδίίοππ γι'αυτό θα πρέπει να 
συγκεντρωθείτε στα άλματα που κάνετε αν 
δεν θελετε να καταλήξετε σε έναν βαθύ 
γκρεμό, χάνοντας μία από τις τρεις ζωές 
σας. Εδώ ο τελικό κακός είναι μια αρκούδα, 
από αυτές που συναντάτε στα κινούμενα 
σχέδια, λίγο χοντρούλα, με μέλισσες να 
την ακολουθούν και εκτοξεύει εναντίον 
σας κηρύθρες! Μπορεί όμως να προτιμάτε 
το νερό, όπως όλες οι πάπιες. Υπάρχει 
μπόλικο από αυτό το στοιχείο στο επόμε¬ 
νο επίπεδο, όπου πρέπει να πηδάτε πάνω 
στα βραχάκια, σε θαλάσσιες χελώνες, να 
αποφεύγετε τα επίμονα ψάρια, τα φίδια, τα 
πουλιά που ρίχνουν πέτρες, να κάνετε 
υποβρύχια κολύμβηση και τέλος να αντιμε¬ 
τωπίσετε ένα υπερηχητικό λιοντάρι που θέ¬ 



λει ειδική τακτική. Το τρίτο επίπεδο του 
πρώτου μέρους είναι πιο φιλόδοξο σε τε¬ 
χνική καθώς έχει εκτός από το οριζόντιο 
(ΙθίΙ ίο πρΜ) 50Γ0ΙΙΪΠ9 και διαγώνιο, πιο 
προσεγμένα εριϊίβε και σας μεταφέρει στην 
χώρα των Ινκας, όπου σας περιμένει και 
λίγο ψάξιμο εκτός από την συνηθισμένη 
δράση. Ο ήρωάς μας μπορεί να μαζέψει 
ένα σωρό αντικείμενα τα οποία χάνει αν 
τον ακουμπήσει ένα αντίπαλο ερπίβ. Τα 
γραφικά θα μπορούσαν να ήταν καλύτερα 
και το παιχνίδι πιο γρήγορο χωρίς να είναι 
τόσο, υπερβολικά, μερικές φορές δύσκο¬ 


λο. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Τυπικό ρίβΜοππ του Μβ·(ογ δγβίβιτι, 
που αν και καινούριο, δεν κρύβει τις 
επιδράσεις από τον ΜαΗο αλλά και σε 
μερικά σημεία από τον 5οπΙο. Η μεγά¬ 
λη του δυσκολία πολλές φορές και η 
επιμονή του να σας ξεκινάει από την 
αρχή του κάθε επιπέδου που χάβατε, 
είναι τα κύρια αρνητικά του στοιχεία. 
Δυστυχώς δεν χρησιμοποιεί σχεδόν 
κανένα “Βββ” από αντίστοιχο κόμικ. 




ββΕΕΕΞΙΖ» 


0 Ντόναλντ είναι υπέροχος 
όοο κι αν το ΜεείβΓ δγείθπι 
προσπαθεί για το αντίθετο! 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

80 

ΗΧΟΣ 

77 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

73 

ΓΕΝΙΚΑ 

72 


88 υβΕΗ 


















































: *»ι 


ΤΙ ΑΞΙΑ ΕΧΕΙ ΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 





Καμμία αξία. Γιατί μόνο ένα ίγηχ με έγχρωμη οθόνη 
αξίζει να παίζεται από εσάς. Τους λάτρες της τεχνολογίας 
του 2000.1-γηχ.Με έγχρωμη οθόνη 3.5", με ανάλυση 160x102 
ΡΙΧΕΙ5 και Τ6 χρώματα από παλέτα 4096 χρωμάτων. 1_γηχ. Με ρύθμιση 
φωτεινότητας και οοηΤταεί, με 4 κανάλια ήχου και απίστευτο, με ταυτόχρονο 
οριζόντιο και κάθετο εοΓοΙΙίηςι. Ι,γηχ. Φορητό και αν θέλετε, για παρέα μέχρι και 

οχτώ παιχτών! ίγηχ. Στην εποχή του έγχρωμου. 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑ: Α. 5Υ5ΤΕΜ5 Α.Ε. · ΣΟΛΩΝΟΣ 26 · 106 73 ΑΘΗΝΑ . ΤΗΛ. 3640.719, 3642.985 
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Μ. ΝΤΑΜΟΥΛΑΚΗ 


Και τώρα ησυχία αλλιώς... 
Χαρακτηριστική φράση ενός ΟΜ 
(Ουπςβοπ Μ351θγ), που θα 
φανεί γνωστή στούς περισσότε¬ 
ρους παίκτες των ΒΡΟ. 
Από τη στήλη αυτή από εδώ 
και στο εξής, θα 
προσπαθήσουμε με απλά 
λόγια να σας Βάλουμε 
στον κόσμο των 
φανταστικών (με όλη 
την έννοια της 
λέξεως) ΒΡΟδ 


Κ ατ’αρχήν το πρώτο πράγμα που 
θα πρέπει να καταλάβετε είναι ο 
τρόπος σκέψης κατά τη διάρκεια 
παιξίματος του παιχνιδιού. 
Φανταστείτε ότι παίζετε ένα επιτραπέζιο 
ΑάνθπΙυΓβ, αλλά με την διαφορά οτι με τον 
χαρακτήρα που έχετε μπορείτε να κάνετε 
τα ΠΑΝΤΑ.Σκεφτείτε λοιπόν ότι ενώ βρί¬ 
σκεστε σπίτι σας με την παρέα σας, ξαφνι¬ 
κά τηλεμεταφέρεστε κάπου αλλού, σ’έναν 
άλλο κόσμο. 

Το σημαντικότερο πράγμα που πρέπει να 
καταλάβετε είναι να καταφέρετε να μπείτε 
στο πετσί του χαρακτήρα που δημιουργή¬ 
σατε όσο πιό πολύ μπορείτε. Μην ξεχύσε¬ 
τε ακόμα ποτέ ότι οι κινήσεις σας θα πρέ¬ 
πει να είναι γρήγορες και δυναμικές γιατί 
αλλιώς ο ϋΜ θα σας κοιτάξει γελώντας 
σατανικά και θας σας πει: Χμ, με συγχωρείς 
αλλά η περιπέτειά σου τελειώνει εδώ! 


Ουηςβοη Μβ8(«»Γ 

Είναι ο ΚΥΡΙΑΡΧΟΣ του παιχνιδιού. 
Απ’αυτόν εξαρτάται η ζωή του χαρακτήρα 
σας. Αυτός κινεί τα νήματα του παιχνιδιού 
και των παικτών. Είτε με κάποιο έτοιμο 
σενάριο απ'αυτά που κυκλοφορούν είτε με 
κάποια δίκιά του ιστορία, θα σας βάλει στο 
κλίμα του παιχνιδιού και θα κάνει τα αδύνα¬ 
τα δυνατά για να γίνει η ζωή σας δύσκολη. 
Με λίγα λόγια, είναι ο διαιτητής και συγ¬ 
χρόνως ο κριτής του παιχνιδιού και πιστεύ¬ 
ει ότι έχει πάντα δίκιο! (Μην προσπαθήσε¬ 
τε να του αλλάξετε γνώμη γιατί χαμένος 
θα βγαίνετε πάντα εσείς.) Πέρα όμως 
απ’αυτά μην ξεχύσετε ότι είναι ϋΜ και ότι 
τις περισσότερες φορές μάλλον θα έχει 
δίκιο. 

01338 & ΒβΟΟ 

Ξεκινώντας λοιπόν, μπορείτε να διαλέ¬ 
ξετε το χαρακτήρα σας από μιά πληθώρα 
τύπων όπως: ΡαΙαάίη, Μαςε, Ριϊβδί, ΜοπΚ, 
Τίιίθί,Ρδίσίιοπίο, Αδδβδίη, Β3Γά, ΡίςΙιΙβΓ, 
ΟΙβπο, ΒαηςβΓ, Οηιίά.Επειδή όμως υπάρ¬ 
χουν πάρα μα πάρα πολλές άγνωστες 
λέξεις και ορισμοί θα τα πάρουμε όλα σιγά- 
σιγά.Το πρώτο πράγμα που πρέπει να 
κάνουμε είναι να διαλέξουμε την φυλή 
(Η306) απο την οποία θα είναι ο χαρακτή¬ 
ρας μας. Οι φυλές που είναι διαθέσιμες 
είναι: 

Ηυιπβπ : Ανθρωπος 
ϋνν3Γί : Νάνος 
ΕΙί : Ξωτικό 
ΗβΙί-ΕΙί: Ανθρωπος-Ξωτικό 
ΗβΙίΙίης: ? 

Ηοόόίί :? 

Οηοηθ :Γνωμικό 

Η επιλογή φυλής παίζει σημαντικό ρόλο 
στην δημιουργία του χαρακτήρα σας, γιατί 
ανάλογα με την φυλή κάθε χαρακτήρας 
έχει κάποια υπέρ και κάποια κατά.Αφού λοι¬ 
πόν επιλέξετε μία από τις φυλές που θέλε- 
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τε να έχει ο χαρακτήρας σας, θα πρέπει να 
πάρετε τα ειδικά ζάρια (τα οποία αποτελού¬ 
νται από πολλές γωνίες και είναι απο 
τετράπλευρα μέχρι και εικοσάπλευρα) με 
τα οποία θα του δώσετε “ζωή”. (Κάτι που 
ανάφερα και πριν περιληπτικά είναι ότι δεν 
πρέπει να ξεχάσετε ότι το παιχνίδι αυτό 
δεν είναι ίδιο με τα συνηθισμένα ΠΡΟ που 
κυκλωφορούν στους Η/Υ. Δηλαδή με λίγα 
λόγια βρίσκεστε μπροστά σε ένα τεράστιο 
επιτραπέζιο παιχνίδι). 

Ξεκινώντας λοιπόν πρέπει να δημιουργή¬ 
σετε στον χαρακτήρα σας τα εξής χαρα¬ 
κτηριστικά: 

8 ΙΓ 6 Π 91 Η: Αφορά το πόσο δυνατός θα 
είναι ο χαρακτήρας που θα δημιουργήσετε. 
Το 8 ίΓθΠ 9 ίά είναι απαραίτητο για τους 
περισσότερους χαρακτήρες και ειδικά για 
τους Ρ^Ιτίει-ε. Χάρη σ’αυτό θα μπορείτε 
ευκολότερα να χτυπήσετε τους αντιπά¬ 
λους σας, κάνοντάς τους μεγαλύτερη 
ζημιά. Ακόμα όσο πιο δυνατός είναι ο χαρα¬ 
κτήρας, τόσο πιό έυκολα θα μπορεί να 
σηκώνει και να μεταφέρει διάφορα αντοι- 
κείμενα. 

ΟοηβΙΙΙιιϋοη: Αποτελεί την σωματική 
διάπλαση του χαρακτήρα σας. Αναλόγως 
με το ΟοηδΙίίυΙίοη που έχετε, ο οργανισμός 
σας θα μπορεί να αντέχει στις διάφορες 
συνθήκες διαβίωσης που αντιμετωπίζει, θα 
αναπτύσσεται πιο εύκολα και γενικά θα 
είστε αυτό που λέμε “σκληρόπετσος”. 
Γι’αυτό, το καλύτερο που έχετε να κάνετε 
είναι ναπροσπαθήσετε να έχετε μεγάλο 
ΟοηδΙίίυΙίοη, γιατί αν έχετε μικρότότε ο 
χαρακτήρας σας θα είναι ένας αδύναμος, 
κοκκαλιάρης τύπος που στην παραμικρή 
κακουχία θα αρρωσταίνει ή ακόμα και θα 
πεθαίνει από μιά απλή δηλητηρίαση!! 

ΟβχίβΓίΙγ: Αφορά την ευκινησία και 
την γρηγοράδα του χαρακτήρα σας. Χάρη 
σ’αυτό μπορείτε να αποφύγετε πολλές 
άσχημες καταστάσεις όπως να γλιτώσετε 
το πέσιμο σε μια τρύπα ή και να αποφύγετε 
κάποιο συγκεκριμένο δρβΙΙ (π.χ Ηγθ ΒβΙΙ). 
Ακόμα οι πιθανότητες να σας χτυπήσει 
κάποιος λιγοστεύουν αν το ΟβχΙβιϊίγ σας 
είναι αρκετά υψηλό, μιας και θα μπορείτε 
να αποφεύγετε κατά κάποιοτρόπο τα χτυ- 
πήματά του. 

νΠβάοηι: Η Σοφία πάντα έπαιζε και θα 
παίζει σημαντικό ρόλο σε κάποιον χαρακτή¬ 
ρα. Ανάλογα με το πόσο σοφός θα είστε, 
θα κρίνεται σε ορισμένες καταστάσεις η 
ζωή του χαρακτήρα σας ή ακόμα και ολό¬ 
κληρης της ομάδας. Σημαντικό ρόλο παίζει 
στους ΟΙβτίοδ, Οτυίάδ και Ρπβδίδ για τον 
λόγο ότι ανάλογα με το πόσο μεγάλο 


\Λ/ίδάοπ> έχουν, τόσα 
περισσότερα (και δυνα¬ 
τότερα) δρθΙΙδ θα μπο¬ 
ρούν να κάνουν. Τέλος, 
αν το ννίδάοπτ είναι 
αρκετά υψηλό, σας κάνει 
να μην επηρε-άζεστε 
καθόλου από μερικά 
δρβΙΙδ. 

ΙηΙβΙΙί 9 βηοβ: 

Αντίθετα με τους Ρπβδίδ 
και τους ΟΙβποδ που δεν 
χρει-άζονται μεγάλη 
σοφία για να μπορέσουν να κάνουν κάποιο 
δρβΙΙ, οι Μαηβδ χρειάζεται να είναι ιδιαίτε¬ 
ρα έξυπνοι και εύστροφοι. Γι’αυτό και η 
εξυπνάδα παίζει ξεχωριστό ρόλο για τους 
χαρακτήρες αυτούς. Ακόμα ανάλογα με την 
εξυπνάδα που διαθέτει κάποιος χαρακτή¬ 
ρας, μπορεί να καταλάβει διάφορα πράγμα¬ 
τα καλύτερα από τους άλλους και να ενερ¬ 
γεί μερικές φορές πιο γρήγορα. Ακόμα έχει 
την δυνατότητα της “γρήγορης εκμάθη¬ 
σης”, δηλαδή κάποιος χαρακτήρας με 
υψηλό ΙηίβΙΙίςβηοθ θα μπορεί κάλλιστα να 
ξέρει να διαβάζει και να μιλάει κάποιες 
γλώσσες παραπάνω από τους άλλους 
χαρακτήρες ή να έχει γενικά μία μάθηση 
ανώτερου επιπέδου. Μην το παίρνετε 
στ’αστεία γιατί δεν θα είναι λίγες οι φορές 
που θα βρεθείτε μπροστά σε μια πόρτα ή 
μια γέφυρα η οποία πάνω σε κάποια επι¬ 
γραφή θα γράφει κάτι στα Ρουνικά ή σε 
κάποια άλλη αρχαία γλώσσα κι εσείς δεν θα 
ξέρετε τι να κάνετε με αποτέλεσμα ίσως να 
πάθετε κάποια ζημιά ή στην χειρότερη 
περίπτωση ακόμα και να πεθάνετε! 

ΟΗογΙθιπθ: Το Χάρισμα είναι η ιδιότητα 
του να έχεις ευχέρεια στον λόγο. Παίζει 
σημαντικό ρόλο στον χαρακτήρα που έχετε 
δημιουργήσει ειδικά αν αυτός είναι ΡεΙαάίπ. 
Μερικές φορές θα σας φανεί χρήσιμο αν 
πρέπει να επιβάλετε τη γνώμη σας για το 
καλό της ομάδας. Ακόμα μπορείτε να απο¬ 
κτήσετε μερικούς ΗθηοάπιβηΙ (ακόλου¬ 
θους) οι οποίοι ίσως σας βοηθήσουν πολύ 
κατά την διάρκεια της περιπέτειας. Δηλαδή 
με λίγα λόγια αν το χρησιμοποιήσετε 
σωστά θα έχετε τις περισσότερες φορές 
τον πρώτο λόγο στην ομάδα σας. 

ΟοιηΙιΝηβββ: Ομορφιά! (Πράγμα που 
δεν παίζει και ιδιαίτερο ρόλο στον χαρα¬ 
κτήρα σας εκτός και αν θέλετε να παντρευ¬ 
τείτε την κόρηενός βασιλιά. Φυσικά για να 
γίνει αυτό δεν χρειάζεστε μόνο ομορφιά 
αλλά και πολλά λεφτά!). Εκτός αυτού όμως 
το ΟοιτιόΙίηθ85 ενός χαρακτήρα είναι σχε¬ 
δόν ασήμαντο. 


Α ποτελούν την ενέργεια 
του χαρακτήρα σας. Αν 
φτάσουν στο Ο τότε ο 
χαρακτήρας πέφτει σε 
κώμα (ΙΙηοοηΒϊυε), ενώ αν 
πέσουν κάτω από το -10 τότε... 
ο χαρακτήρας αναπαύεται εν 
ειρήνη! Με λίγα λόγια είναι (αν 
όχι το σημαντικότερο) ένα απο 
τα πιο σημαντικά στοιχεία του 
χαρακτήρα σας. Φυσικά ανάλογα 
με την Κλάση (ΟΙβμ) που έχετε 
διαλέξει, παίρνετε και ανάλογα 
ΗΡ. (Ζε αυτό το σημείο είναι που 
παίζει ιδιαίτερο ρόλο το 
ΟοπΒϋυϋοη σας, γιατί ανάλογα 
με το βοηβΙΗιιίΙοη που έχετε, ο 
χαρακτήρας σας παίρνει και 
κάποια ΗΡ σαν ΕχΙγβ Βοπυβ). 

Για παράδειγμα ένας ΡΙοΜογ, 
κάθε ΕχρΙΗοποο ΙονοΙ που ανε¬ 
βαίνει αποκτά και 1 Ο 10 ΗΡ + 
ΟοπβΙΙυΙΙοπ Βοπυβ (δηλαδή αν ο 
συγκεκριμένος ΡήΙιΙβΓ είχε 
ΟοπβΙΗυΙΙοη 17, θα έπαιρνε τα 
ΗΡ που θα έφερνε με το ΙΟεδρο 
ζάρι + 3 ΗΡ ακόμα).Αλλά 
πιστεύω ότι για την ώρα αυτά 
είναι αρκετά. Ρίχτε τους μια δυό 
ματίες και αισιοβοξώ ότι την 
επόμενη φορά θα είστε έτοιμοι 
για να “κολυμπήσουμε” ακόμα 
πιο βαθειά σε άλλες έννοιες και 
στο χειρισμό των ΚΡ6*. Κάπου 
εδώ λοιπόν σας αφήνω γιατί 
βλέπω τον ΟΜ μου να μου δίνει 
το 20άρι ζάρι και να μου λέει: 

Χε, χε, βάρα σε παρακαλώ ένα 
8βνβίη9 ΤίίΓονν ν.5 ΒισαΙΗ με -2 
στο ζάρι! 
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ΜΜ Μυτό το μήνα ήταν 
Π σειρά της ΜΑΚΕΔΟΝΙΑΣ 
και πιο συγκεκριμένα της 
Θεσσαλονίκης να προσφέ¬ 
ρει δώρα στους πολυπλη¬ 
θείς αναγνώστες του πε¬ 
ριοδικού μας, που περιμέ¬ 
νουν σε κάθε τεύχος με 
αγωνία το διαγωνισμό μας 
ελπίζοντας οτι η τύχη θα 
τους χαμογελάσει. Η αντι¬ 
προσωπεία των υπολογι¬ 
στών ΑΜ3ΤΗΑΟ και 
ΙΚΑΡΟΣ για τη Βόρεια Ελλά' 
δα, ΝΕ¥ί Ι.ΟΟΙΟ ΑΕ (Τσιμι- 
σκή 3, τηλ. (031) 251124-7) 
είχε την ευγένεια να προ¬ 
σφέρει όχι έναν, ούτε δύο, 
αλλά ΤΡΕΙΣ υπολογιστές 
ΑΜ5ΤΒΑΟ ΟΡΟ 6128 με 
μονόχρωμη οθόνη!! 
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Ποιος είπε οτι οι 8-Μ( υπολογιστές πέθαναν; Θα τον δώσουμε στον Κροντηρά να τον φάει ζωντανό! 
Ειδικά ο ΑΜ5ΤΗΑΘ 6128 είναι ένα μηχάνημα που μύησε μια ολόκληρη γενιά στα μυστικά των Ηοπιβ 
εοιηρυ(βΓ5. Κι αν θέλετε να πάμε και πιο μακριά, έχοντας αυτόν τον υπολογιστή μάθαινες και λίγο 
ΒΑ3ΙΟ, όχι όπως τώρα που απλώς βάζεις τη Βισκέτα στο άτΙνο και ανοίγεις το ροννβε! 

Ομως τα πολλά λόγια είναι φτώχια. Αν θέλετε να γίνετε ένας από τους ΤΡΕΙΣ τυχερούς κατόχους 
των Βώρων μας, συμπληρώστε αμέσως το κουπόνι και στείλτε το στη Βιεύθυνση του περιοΒικού: 
ΝΕΑ ΕΚΑΟΤΙΚΗ ΕΠΕ, Σπάρτης 75, 12461 Αθήνα, “Για το Βιαγωνισμά Μαίου”. 

Η κλήρωση θα γίνει την Αευτέρα 15 Ιουνίου και οι νικητές θα ανακοινωθούν όπως πάντα 

μέσα από τις σελίβες του περιοΒικού. 



ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ_ΠΟΑΗ_Τ,Κ, 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ_ΗΛΙΚΙΑ 


1) Ποιος υπολογιστής συγκεντρώνει τα παρακάτω χαρακτηριστικά: 
α) ΑάΙίό-συμβατή κάρτα ήχου με 2 αναλογικές θέσεις 

β) 2 ηχεία βΙθιόο 
γ) Αναλογικό ϊογβΙίοΚ 
δ) Εγχρωμο νΟΑ πίοπιΙογ 

□ 0 ΑηιβίΓαά 5286/Οαηΐθ ΡβοΚ □ Ο Αιπ$(γμΙ 3086 □ Ο ΑιηβΙΐ’αά 4386 

2) Οι υπολογιστές ΙΚΑΡΟΣ που επέλεξε το Υπουργείο Πασιδείας για τα σχολεία κατασκευάζονται: 

□ Στην Ελλάδα □ Στην Σιγκαπούρη □ Στην Ταϊβάν 

3) Το νέο ΡΑΧ Απΐ8ΐΓ3(16000 ΑυΙοβηβννβΐ’ είναι εφοδιασμένο με: 

□ Τηλέφωνο □ Αυτόματο τηλεφωνητή □ Τηλέφωνο, αυτόματο 


τηλεφωνητή και τηλεχειριστήριο 
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ΣΥΜΠΑΝ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ 



ΑΜΙΟΑ 500 

Μ8Κ ϋΒίνΕ 3.5" 

Τν ΜΟΟυίΑΤΟΒ 

0Ι8Κ ΟΒίνε 5.25" 

νΐΟΕΟ 0Ι0ΙΤΙ8ΕΒ 

ΜΝΗΜΗ 512 ΚΒ 

ΟΘΟΝΕΣ ΕΓΧΡΩΜΕΣ 

ΜΝΗΜΗ 1.5 ΜΒ 

ΟΕΝΙΟΟΚ 

ΗΒ 20 ΜΒ 

ΚΑΛΩΔΙΟ 80ΑΒΤ 

ΜΟΟΕΜ 


...ΚΑΙ ΠΟΛΛΑ ΑΛΛΑ 


ΠΟΛΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


1ΕΡΑΓΠΑ 

ΠΟΙΚΙΜΑ 

ΠΑίΧΝΆίΟΗ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΗΥυΝϋΑΙ 

00108ΤΑΠ 

1.0.Ε. 

ΑΙ.ΤΕΟ 

νΕΟΑδ 

ΑΜ5ΤΒΑ0 ΟΡΟ+ 
ΑΜΙΟΑ 2000 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

ΟΙΤΙΖΕΝ 

8ΕΙΚ05ΗΑ 

3ΤΑΠ 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

ΜοΙΙιβί’όοβί’άβ 

ΗβιτΙ ΩΙβΙο 
Μοάβιηβ 

Κάρτες Επέκτασης 
Οθόνες 


ΛΧΟΛΙΛ 


& 


ΑΤΑΒ1 2600 
ΑΜδΤΒΑΟ Α000 
δΕΟΑ 

αταβ' ευνχ 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 2 


& ΜΠΟΤΑΕΗ ΤΗΛ. 3625 


2 
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ΑΚΙΝΗΤΟΙ!!! 


Το υβΕΠ σας προσφέρει την ευκαιρία να 
αποκτήσετε μερικά από τα καλύτερα οοωρυΐβτ 
ξ/οιτΐ 63 που υπάρχουν στην ελληνική αγορά. 
Διαβάστε λοιπόν τις σελίδες που ακολουθούν, 
διαλέξτε το παιχνίδι της αρεσκείας σας, γράψτε το 
στο κουπόνι που θα βρείτε στις τελευταίες 
σελίδες του περιοδικού, μαζί με τα στοιχεία σας 
και στείλτε το στην γνωστή πλέον διεύθυνσητου 
περιοδικού για να παραλάβετε σπίτι σας το 
παιχνίδι που έχετε επιλέξει. Καλή διασκέδαση 
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ΟΒΥδΤΑΙδ ΟΡ ΑΒΒΟΒΕΑ 


ΡΟ 5.25" 

3.000 

ΡΟ 3.5" 

3.000 

ΑΜΙΟΑ 

3.000 

δΤ 

3.000 


Ρ14 ΤΟΜΟΑΤ 

ΡΟ 5.25” 

ΡΟ 3.5" 


5.500 

5.500 





ΗυΝΤΕΒ 


ΑΜΙΟΑ 

8Τ 


4.500 

4.500 



ΒΕΑ8Τ ΒυδΤΕΒδ 

ΑΜΙΟΑ 3.000 

3Τ 3.000 



ΟΕυΤΕΒΟδ 


ΑΜΙΟΑ 4.500 

5Τ 4.500 


ΜΕΤΑΙΜΟΤΑΝΤ 


ΡΟ 5.25” 

3.000 

ΡΟ 3.5" 

3.000 

ΑΜΙΟΑ 

3.000 

δΤ 

3.000 




ΤΟΜ & ΤΗΕ ΟΗΟδΤ 


ΡΟ 5.25” 

3.000 

ΡΟ 3.5" 

3.000 

ΑΜΙΟΑ 

3.000 

δτ 

3.000 



ΑΜΙΟΑ 

3Τ 

ΑΜδ/ϋ 


ΤΜΝ νΟΒΙΟ 

3.000 

3.000 

3.000 



Κ-ΤΥΡΕII 


ΑΜΙΟΑ 

δτ 


3.000 

3.000 



ΙΒΟΝ ΙΟΒΟ 


ΡΟ 5.25" 

4.000 

ΡΟ 3.5" 

4.000 

ΑΜΙΟΑ 

3.000 

δΤ 

3.000 

ΑΜδ/ΰ 

3.000 


ΟΛα τα προγράμματα που βλέπετε συνοδεύονται από πλήρη αιαηυαίκ 
καιοδηγίες χρήαεως που είναι γραμμένα ατα ΕΛΛΗΝΙΚΑ 


96 υβΕΚ 






































































ΙΑΒΒΥ ΤΒΙΡΙΕ ΡΑΟΚ 

ΡΟ 13.500 

ΑΜΙΟΑ 13.500 

ΙΑΒΒΥ I (801) 

ΡΟ 11.500 

8ΡΑ0Ε ΟϋΕδΤ I (801) 

ΡΟ 11.000 

ΗΕΑΗΤ ΟΡ ΟΗΙΝΑ 
(ΟΟΑ,ΕΟΑ) 

ΡΟ 11.500 

ΑΜΙΟΑ 11.000 


ΡΟΙΙΟΕ ΟϋΕδΤ ΙΙΙ(νθΑ) 

ΡΟ 11.500 

ΑΜΙΟΑ 11.000 

υνκκγ ν (νοΑ) 

ΡΟ 11.500 

ΑΜΙΟΑ 11.000 

8ΡΑ0Ε ΟϋΕδΤ IV 

ΑΜΙΟΑ 11.000 

ΚΙΝΟ'8 ΟϋΕδΤ V 

ΑΜΙΟΑ 11.500 

ΒΕΒ ΒΑΒΟΝ 

ΑΜΙΟΑ 11.000 

ΒΙ8Ε ΟΡ ΤΗΕ ΟΚΑΟΟΝ 

ΑΜΙΟΑ 11.500 

ΜΙΊΙΙ.Υ ΒΕΑΜΙ8Η 

ΡΟ(νθΑ) 11.500 

ΡΟ(ΕΟΑ) 11.500 


ΚΟΒΙΝ ΗΟΟΟ (ΥΟΑ) 


Ρ0 

11.500 

ΟΟΒΕΝΑΜΕ: ΙΟΕΜΑΝ 

ΑΜΙΟΑ 

9.900 

ΟΟίΟΝΕί'8 ΒΕΟυΕδΤ 

ΑΜΙΟΑ 

9.900 

ΚΙΝΟ'8 ΟϋΕδΤ IV 

ΑΜΙΟΑ 

7.500 

δΤΕΙΙΑΚ 7 


ΑΜΙΟΑ 

7.500 

ίΑΚΒΥ II 


ΑΜΙΟΑ 5.900 


ΜΑΝΗϋΝΤΕΒ II 


ΑΜΙΟΑ 5.900 


ΟΟΙΟΒϋδΗ 


ΑΜΙΟΑ 5.900 







ΙΕΜΜΙΝ08.9.500 

\Λ/ΟΜΕΝ ΙΝ ΜΟΤΙΟΝ.9.500 

ΑΝΙΜΑί,δ ΙΝ ΜΟΤΙΟΝ.9.500 

ΡΗΥΟΗΟ ΚΙΙ_Ι_Εη.9.500 

ΤΟ\Λ/Ν \Λ/ΙΤΗ ΝΟ ΝΑΜΕδ.9.500 


υβεη 97 














































11ΙΔΙΑ /Μ 1 



μ 

_ι 



Ι3ΗI ϋΟ.9.900 

ΗΑΡΟΒΑΙ_Ι_!.9.900 

ΟΝδίΑυΟΗΤ.9.900 

ΟΡΑΝΑϋΑ.1 1.900 

ΟΑΙΑΡΕ3.1 1.900 

3ΤΑΡ ΟΟΝΤΡΟΙ..11.900 

ΤϋΡΡΙΟΑΝ .1 1.900 

ννίΝΤΕΡ ΟΗΑΙ_1_ΕΝ<3Ε..1 1.900 

ΤΕ3Τ ΡΡίνΕ II.11.900 

ϋΟυΒΕΕ ϋΡΑΟΟΝ.11.900 

5ϋΡΕΡ ΟΡΡ ΡΟΑϋ.11.900 



ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
ΟΑ ΒΡΕΙΤΕ ΣΤΗΝ ΣΕΛΙΔΑ 130 



Μ)ΜΕΝ ΙΝ ΜΟΤΙΟΝ.10.900 

ΑΝΙΜΑΙδ ΙΝ ΜΟΤΙΟΝ.10.900 

0υΝ3ΗΙΡ & ΜΙϋ\Λ/ΙΝΤΕΡ.13.900 

ΒΑΙΙΡΟΑϋ ΤΥΟΟΟΝ.10.900 

ΜΙ ΤΑΝΚ ΡίΑΤΟΟΝ.10.900 

ΡΕϋ 3Τ0ΡΜ ΡΙ3ΙΝ0 & 

ΟΑΡΡΙΕΡ ΟΟΜΜΑΝϋ.10.900 

4 0ΑΜΕ3.13.900 



ΡΟ 5.25" 

8ΤΠΥΧ 

ΜΕΝΑΟΕ 

ΒΑΕϋδΤΙΧ 

ΜΙΝϋΒΕΝϋΕΡ 

ΒΑΑΙ 

ΒίΟΟϋ ΜΟΝΕΥ 
ΝΕ\/ΕΡ ΜΙΝϋ 
ΡΕδΟίυΤΙΟΝ 101 
ΤΗΙΙΝϋΕΡδΤΡΙΚΕ 


ΡΟ 3.5" 

ΝΕΝ/ΕΡ ΜΙΝϋ 

ΡΕδοτυτιοΝ ιοί 
ΤΗϋΝϋΕΡδΤΡΙΚΕ 
ΜΙΝϋΒΕΝΟΕΡ 
ΜΕΝΑΟΕ 
ΒΑΑΙ 
3ΤΡΥΧ 

ΑΜΙβΑ 

ΝΙΤΡΟ 



κε 3 . 000 / 









































ΓΧ.7 


ΑΓ ϋΑΒ\ΣΚΕΥΗΣ 40-42 & ΠΑΠΑΦΛΕΣΣΑ 15 ΑΓ. ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ (Στάση Μαρία Ελενα) 
ΤΉΛ. 2631348 - 2624561 ΙΑΧ 2631348 



ΑΝ ΕΣΙΕΙΣΙ ΚΑΙ Ο ΥΠΟ/νΟΓΙΣΖΧΙ-ΗΣ: ΣΑΣ ΕΧΕΤΕ ΑΛΕΓΧΧ/ΧΕΣΙ 
/VI Ι/νίΧΙ—ΙΣΖΕΙΣΖ ΚΑΙ ΘΕΛΕΤΕ ΣΙΥΓ^ΙΕΧΙ-Η ΥΓΙΟΣΙΧΙ-ΙΡΜΞΙ-Ι . . 



Τύποις ίΖοΓηρυ 5οΐί 2612 185 




























































































































































Αγαπητοί ΑπιΙβόβιοι! 
Σταματήστε πια να παίζετε ΚίεΚ 
ΟΗ και αναζητήστε για λίγο 
μαζί μας την κρυμμένη 
δύναμη ταυ υπολογιστή σας. 

Αεν μπορούν 
οι χρήστες άλλων μηχανημάτων 
(ονόματα δεν λέμε) να 
ισχυρίζονται ότι το 
μόνο που ξέρουν 
οι Αιπίβα υββι-β είναι να παίζουν 
παιχνίδια. 
Για να έχουμε το 
μέτωπο καθαρό όπως έχουν οι 
Γερμανοί, οι Αγγλοι, οι Αανοί και 
γενικά όλοι 
οι Απιί98 υββι-3 στην ικρήλιο, 
θα πρέπει να ξεκαθαρίσουμε 
ορισμένα πράγματα. Αν το μόνο 
που θέλει κάποιος είναι να 
παίζει παιχνίδια, προτιμότερο 
είναι να αγοράσει μια κονσόλα 
όπως είναι το Μβ9θ Οι-ίνβ ή το 

ΝΕ3. 

Από τη στιγμή που 
αποφάσισε να αγοράσει 
υπολογιστή και να δώσει τα 
επιπλέον χρήματα που κοστίζει, 
καλό είναι να 
μην τον χρησιμοποιεί μόνο για 
παιχνίδια. 
Η απασχόληση με το 
λειτουργικό σύστημα της Απί^β, 
μπορεί να κινήσει το 
ενδιαφέρον του και να 
ασχοληθεί με 
τον προγραμματισμό. 



Α Μ I 6 Α υδΕΡ 


ΤΟΥ 


Οϊ$Κ ΡιόΜθιπβ 

Κ αι τώρα λίγα ά^ά-Ιβοίι ίίρδ για 
χαλασμένες δισκέτες. Πολλές 
φορές θα έχετε αντικρύσει το 
μισητό μήνυμα: Ύβαό/ννΓϋβ θγγογ" 
προσπαθώντας να διαβάσετε ή να γράψετε μια 
δισκέτα σας. Αυτό σημαίνει ότι η δισκέτα έχει 
κάποιο πρόβλημα, το οποίο δεν μπορεί να 
λυθεί από κανέναν. 

Το ίίχάίδΚ και το άίδΚάοοίΟΓ το μόνο που 
κάνουν είναι να μεταφέρουν όσα ά 3 ΐ 3 
υπήρχαν στα χαλασμένα (ταοΚδ σε άλλο 
σημείο της δισκέτας. Εμείς όμως, ως Απιίςα 
υδθΓδ, έχουμε πλεονεκτήματα όσον αφορά το 
ΛΙβ δγδίβπι του λειτουργικού έναντι των άλλων 
υπολογιστών. Για να ακριβολογώ μπορείτε να 
ορίσετε πόσες κεφαλές θέλετε να έχει το άίδΚ 
άπνε σας και ποιό θα είναι το πρώτο και το 
τελευταίο ίταοΚ που θα έχει η δισκέτα. 

Ολα αυτά δεν θα γίνουν μέσα από 


περίπλοκα προγράμματα σε κώδικα μηχανής, 
αλλά μέσω του πιουπΙΙίδί. Το πτιουπΙΙίδί είναι μια 
λίστα (ένα κείμενο) με τα χαρακτηριστικά των 
άβνίοθδ. Δεν θα αναλύσουμε περισσότερο το 
ηπουπΙΙίδί και τα άβνίοβδ αφού για το λόγο αυτό 
υπάρχει η στήλη Απιίςα δβσΓβΙδ. 

Αν η δισκέτα έχει Γβαά/ννπΙβ θγγογ στο 
έβδομο Ιγ 8 οΚ αλλάξτε το Ιονν ογΙ του άθνίοβ σε 
οχτώ. 

Να πούμε εδώ ότι το ίίίβδγείβιτι της Α 01193 
είναι εντελώς διαφορετικό από το αντίστοιχο 
των συμβατών και του 5Τ. Δεν υπάρχει άΐΓθοίο- 
τγ ούτε καν ΡΑΤ αλλά ένα αρχείο στο δίσκο 
είναι μια σειρά κομματιών ενωμένα σαν 
αλυσίδα το ένα με το άλλο όπου οι 
διευθύνσεις των κομματιών βρίσκονται στο 
401γ3οΚ αλλά και στην αρχή του κάθε 
κομματιού. Αυτό σημαίνει ότι δεν πρέπει το 
Ιονν σγΙ να υπερβαίνει το 40 Ιγ3οΚ, αλλά ούτε 
καιτο (ιί 9 ίι σγΙ να είναι μικρότερο του 40. 

Στη συνέχεια αυτό το άβνίοβ πρέπει να 
ξαναγίνει ππουπίβά. 


Για νοσταλγούς του 00$ 


Α ν ήσασταν 
χρήστης συμ¬ 
βατού πριν 
αποκτήσετε την Απηί 93 
και τα άίΐ, άί 2 σας 
φαίνονται παράξενα, 
υπάρχει λύση να τα 
μετονομάσετε σε Α και 
Β.Η εντολή Αδδί 9 Π δίνει 
σε μια συσκευή (άθνίσβ) 
ένα όνομα. Δίνοντας 
ΑδδΪ 9 π β: άίΐ: μπορείτε 
να μετονομά-σετε το 
άίΐ σε Β. Το πρόβλημα 
είναι ότι στην πραγματικότητα σαν Β: δεν ορίστηκε το ίδιο το άπνβ, αλλά η δισκέτα που υπήρχε 
σ'αυτό. Για να το λύσετε κι αυτό το πρόβλημα, πηγαίνετε στην πτουπίΐϊδί και αντιγράψτε τα 
χαρακτηριστικά του άίΐ αλλά αντί για άίΐ: γράψτε Β:. Βγείτε στο 011 και πληκτρολογήστε Μουπί 
Β:. Από εδώ και στο εξής, κάθε φορά που θέλετε να αναφερθείτε στο <Η1: να πληκτρολογείτε 
Β:. 



ιοο υβεκ 

















ΚΑΙ... € Η 11 Ν Κ 8 

Το περιβόητο ΙΡΡ 8ΐβη<1βΓ(1 το ξέρετε όλοι φυσικά. Οι εικόνες του ΟβΙυχβ ΡαΙηΙ, οι 
ήχοι (ββιηρίββ) του δουηεΙίΓβσΙιοΓ κοίτα βηίηι αρχεία είναι της ίδιας μορφής και 
μπορούν να φορτωθούν από οποιοδήποτε πρόγραμμα. 


Η γνώση της δομής ενός ΙΡΡ αρχείου είναι απαραίτητη για κάποιον που 
θέλει να γράψει ένα πρόγραμμα που να φορτώνει εικόνες. Ενα τέτοιο αρχείο 
πρέπει να αρχίζει με ένα κωδικό, δηλαδή μια συγκεκριμένη λέξη που να 
δείχνει ότι πρόκειται για ΙΡΡ. Στη συνέχεια το αρχείο τμηματίζεται στα 
λεγόμενο οόυηΚβ. Κάθε οίτυπΚ περιέχει πληροφορίες για τα χρώματα, τα 611- 
ρΐαπβε, το μέγεθος οθόνης και τον τύπο συμπίεσης που έχει υποστεί η εικόνα. 
Με την συμπίεση επιτυγχάνεται μείωση του χώρου που πιάνει στη δισκέτα η 
εικόνα. Να πούμε εδώ ότι οι περισσότερες εικόνες που υπάρχουν δεν είναι 
συμπιεσμένες αφού δεν είναι δυνατόν κάθε σχεδιαστικό πρόγραμμα να 
"γνωρίζει” όλους τους αλγόριθμους συμπίεσης. 

Αναλυτικότερα το ΙΡΡ ίοππβί εικόνας έχει ως εξής: 

1 ΟόυηΚ γιηπίθ = 4-όγίβ είπης (800Υ) 

2 ΟόυηΚ Ιβηςίό = 4-5γΙβ ιηίβςβΓ 

3 ΟΟυηΚ ά3(3 = Τα δεδομένα των 0υηΚ$ 

Κάθε ΟΙιυηΚ έχει την εξής δομή: 

ΙΡιΙδίγρβ =“Ρ0ΒΜ” 

2 ΡιΙβ ΙθηςΙίι = μήκος αρχείου 

3 ϋ3(3 (γρβ = "'Μ-ΒΜ” 

Τα ΟόυηΚβ έχουν ως εξής: 

ΒΜΗϋ ΟΙιυηΚ 11οηο = “ΒΜΗϋ" (Βιίητιβρ Ηββάβτ ΟΙιυηΚ) 

2 Ιοη9 = ΟΙιυηΚ ΙβηςίΙι 

3 ννοτά = ρτβρίιΐο ννίάΙΙι ίη ρϊχβΐβ 

4 ννοΓά = 9ΓβρΐΉ0 όβί9όΙ ίη ρίχβίδ 

5 ννοτά = X- ροβιίίοη ο( ςΓερόιο 

6 ννοΓά = Υ- ροβιίίοη ο( μιηρόιο 

7 άγιε = ηυηπόθΓ οί όίίρΙβηββ οη βσββη 



8 όγίβ = πιβδΚΙης 

9 όγίβ = συηεό Ιγρβ 

10 6γ1β = ?? (δεν χρη σιμοποιήται) 

11 \Νθίά = ίΓ3η$ρ3Γβη1 οοΙογ 
2 όγίβ = Χ-3$ρβοΙ 

13 όγίβ = Υ-3$ρβο( 

4 ννοτά = βσββη ννίάΐό ίη ρίχβΐβ 

15 ννοτά = βσββη όβιμόί ίη ρίχβίε 
ΟΜΑΡ ΟΙιυηΚ 11οης = “ΟΜΑΡ” (ΟοΙοτΜβρ) 

2 Ιοπ 9 = οόυηΚ ΙβηρΙό 

3 όγίβ = οοΙογ 0 τβά νβΐυβ * 255 

4 όγίβ = οοΙογ 0 9 Γββη νβΐυβ * 255 

5 όγίβ = οοΙογ 0 όΐυβ ν3ΐυβ * 255 

6 όγίβ = οοΙογ 1 τβά νβΐυβ * 255 
ΒΟϋΥ ΟόυηΚ 11οπ9 = “ΒΟϋΥ” (Βίίιηβρβ) 

2 Ιοη9 = οόυηΚ Ιβη 9 ίό 
= ΙβίΙίηβ οί 1$ί όίίρίβηβ 
Ιδί Ιίηβ οί ββοοηά όίίρΙβηβ 

Σίγουρα δεν είναι και τόσο εύκολα κατανοητός ο παραπάνω πί¬ 
νακας. Αν υπάρχει όμως περισσότερο ενδιαφέρον από την πλευ¬ 
ρά σας, θα μπορούσαμε να τον αναλύσουμε τμήμα-τμήμα ακόμα 
και να βάλουμε στη δισκέτα που συνοδεύει το ΙΙ5ΕΠ κάποιο 
πρόγραμμα σε $ουΐ"οβ και βχβουίβόΙβ μορφή με πλήρες άοουπιβη- 
Ιβίίοη. 

Το πρόγραμμα θα είναι γραμμένο σε ΑεββιηόΙγ ή 0. 

Σ' αυτό το σημείο θα ήθελα να τονίσω πως αν κάποιος έχει 
οποιαδήποτε απορία πάνω σε θέματα προγραμματισμού σε 
γλώσσα ΑβββπιόΙγ (πάντα για Αγπι 93) μπορεί να τηλεφωνήσει στο 
περιοδικό και να ζητήσει τον υπεύθυνο της στήλης ή να στείλει 
ένα γράμμα. 
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87ΡΡΡΡ03 00000000 00000000 00000000 
00000000 000Ρ000Ο 00000000 00000000 
00000000 00000000 78000034 0ΡΡΡΡΡΡΡ 
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00000008 2ΡΡΡΡΡΡΡ ΡΡΡΡΡΡΡΡ ΡΡΡΡΡΡΡΡ 
ΡΡΡΡΡΡΡΡ ΡΡΡ0ΡΡΡΡ ΡΡΡΡΡΡΡΡ ΡΡΡΡΡΡΡΡ 
ΡΡΡΡΡΡΡΡ ΡΡΡΡΡΡΡΡ 00000000 0ΡΡΡΡΡΡΡ 
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Β. ΛΟΥΜΗ 



Η τελευταία “καραμέλλα” που 
μας έρχεται από τη Μίοι·ο5οί1, 
ακούει στο όνομα \Λ/ίηόοννδ 
3.1. Στους επόμενους μήνες όλοι μας 
θα ακούμε συνέχεια για αυτά, τι κά¬ 
νουν, τι δεν κάνουν και τι ΘΑ κάνουν 
στο μέλλον. Τι είναι όμως τα 
ννίηάοννδ 3.1; Η τελευταία έκδοση 
των \Λ/ίπάοννδ της ΜίοΓοδοίΙ, η οποία 
έρχεται να αντικαταστήσει τα πολύ 
δημοφιλή \Λ/ίηάοννδ 3.0. Μετά από 
προετοιμασία 9 περίπου μηνών, με 
εκτεταμένες δοκιμές (όβίβ ίθδίδ) από 
10.000 χρήστες, ήρθε η ώρα να κυ¬ 
κλοφορήσουν για το ευρύ κοινό. Η 
επίσημη ημερομηνία κυκλοφορίας 
τους ήταν η 6η Απριλίου και για να τα 



καταφέρει η ΜίοΓοδοίί αγόρασε 
8.000.000 (!) περίπου δισκέτες 2ΗΘ, 
με αποτέλεσμα να δημιουργηθεί έλ¬ 
λειψη στην Αμερικανική αγορά. Επι¬ 
πλέον, για να καταφέρει να παραδώ- 
σει το πρόγραμμα σε όλους όσους το 
είχαν παραγγείλει μέχρι τις 6 Απριλί¬ 
ου, έστειλε χιλιάδες “κομμάτια” στη 
Ρθά8Γ3ΐ ΕχρΓθδδ (μια ειδική ταχυδρο¬ 
μική υπηρεσία που θεωρείται από τις 
γρηγορότερες) μερικές μέρες πριν, κι 
έτσι στις 6 Απριλίου η εταιρεία δεν 



έκανε σχεδόν τίποτε άλλο από το να 
παραδίδει ννίηάοννε 3.1! 

Μερικά από τα νέα χαρακτηριστικά 
των ννίηάοννε 3.1 είναι η βελτιωμένη 
τους ταχύτητα, η ασυμβατότητα με 
τους βασισμένους στον 8086 υπολο¬ 
γιστές (δεν υπάρχει πλέον ΠΕΑΙ_ 
πιοάθ), η υποστήριξη 01_Ε και άΓ39 'η’ 
άΓορ χαρακτηριστικών (όπως στο 
Νοιίοη ΘβδΙάορ), οι νέες γραμματο¬ 
σειρές Ταιβίγρθ κ.α. Και βέβαια, υπάρ¬ 
χουν και μερικές παρενέργειες: υπάρ¬ 
χουν μερικά ( ελάχιστα πάντως) προ¬ 
γράμματα που δεν φαίνεται να συμπα¬ 
θούν τα νέα \Λ/ίηάοννδ 3.1 και ήδη αρ¬ 
κετές εταιρείες άρχισαν να αναβαθμί¬ 
ζουν τα προγράμματά τους, με πρώτη 
τη δγΓΠβηίθο, η οποία διαθέτει ήδη το 
ΝογΙοπ άθδΚίορ 2.0. Εξάλλου, η ίδια η 
ΜίοΓοδοίΙ ετοιμάζει νές εκδόσεις δι¬ 
κών της προγραμμάτων, που θα 
ΑΠΑΙΤΟΥΝ τα ΙΛ/ίηάοννδ 3.1 για να 
τρέξουν, ενώ δε θα τρέχουν στα 
\Λ/ίη<άοννδ 3.0. Πρώτο στη λίστα είναι 
το ΕχοθΙ 4.0, που αναμένεται αυτό το 
μήνα ή τον επόμενο. Στην Ελλάδα, τα 
Μίηάοννδ 3.1 αναμένονται περίπου 
όταν θα διαβάζετε αυτές τις γραμμές. 
Δε μένει παρά να περιμένουμε και να 
δούμε, πόσο καλοί “μαραγκοί” υπάρ¬ 
χουν στη ΜίοΓοδοίΙ! 


νΐηυδολογία 

Πολύς θόρυβος έγινε τους τε¬ 
λευταίους μήνες για τους ιούς. 
Αφορμή ο ιός ΜΙοΗοΙαηροΙο, που 
“χτύπησε" την επέτειο των γενε¬ 
θλίων του μεγάλου ζωγράφου και 
γλύπτη Μιχαήλ Αγγέλου. Ειβικοί 
και μή, πλημμύρισαν τα μέσα μαζι¬ 
κής ενημέρωσης με δηλώσεις, 
παρουσιάσεις, προειδοποιήσεις 
κλπ με αποτέλεσμα μάλλον να 6η- 
μιουργηθεί περιττός πανικός 
στους άπειρους χρήστες, παρά να 
ενημερωθούν. Βλέπετε, το θέμα 
των “ιών” είναι από τα αγαπημένα 
των δημοσιογράφων, μια και είναι 
κάτι που εντυπωσιάζει, και δίνει 
την ευκαιρία να γίνει πολύς θόρυ¬ 
βος σχεδόν για ... το τίποτα! 

Αυτό το γεγονός λοιπόν, απο- 
τέλεσε μια πρώτης τάζεως ευκαι¬ 
ρία για να διαφημιστούν οι εται¬ 
ρείες που προσφέρουν προγράμ¬ 
ματα ή υπηρεσίες για προστασία 
από τους ιούς. Πολλές από αυτές 
έβγαλαν ειδικές εκδόσεις των 
“αντι-ιοικών" τους προγραμμά¬ 
των, με πρώτες τις ΟβηίτβΙ ΡοΙηί 
και δγηαηίβε, που κυκλοφόρη¬ 
σαν ειδικές εκδόσεις των ΟοπΙι-αί 
ΡοίπΙ ΑπΙΙ-νίτυβ και Νοτίοη 
ΑηΙΐνΐηιβ αντίστοιχα. 

Πέρα από μια καλή διαφήμιση 
για τις εταιρείες, η “μοιραία" ημε¬ 
ρομηνία δεν είχε άλλες ιδιαίτερα 
σημαντικές συνέπειες παγκο- 
σμίως. Μπορεί αυτό να οφείλεται 
στην καλύτερη ενημέρωση των 
χρηστών, που παρόλη τη γκρίνια 
μας, σίγουρα είναι απαραίτητη. 
Σίγουρα οι χρήστες είναι πια πε¬ 
ρισσότερο συνειδητοποιημένοι 
στους κινδύνους από τους ιούς. 
Αρκεί βέβαια, να μην βημιουργεί- 
ται μια τεχνητή υστερία γύρω από 
το θέμα! 


102 υδΕΝ 
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Ν έα εποχή ξημερώνει σε λίγο 
για τους ουμβατούς με ΙΒΜ 
υπολογιστές! Μετά από τις 
νέες εκδόσεις γρήγορων επεξερ¬ 
γαστών, τόσο από την ΑΜΟ, την 
ΟΗΙρβ & ΤβεΗηοΙοβΙββ και την Ιδια 
την ΙηΙβΙ (εκδόσεις που πέρα από 
αυξημένη ταχύτητα προσφέρουν 
και μειωμένη κατανάλωση ρεύμα¬ 
τος), ήρθε η αναμενόμενη πτώση 
τιμών. 

Στην τιμή που πριν λίγους μόλις 
μήνες μπορούσε κανείς να αγορά¬ 
σει μόνο ένα σύστημα 286, τώρα 
μπορεί πλέον να αγοράσει ένα σύ¬ 
στημα 38βεχ, και σε λίγο ένα 
386<Ιχ, καθαρόαιμο και γαλαζοαίμα- 
το! Αυτά οίγουρα είναι καλά νέα για 
όλους εμάς. Το μέλλον όμως μας 
επιφυλάσσει και άλλες βελτιώσεις. 

Προβλέπεται μια αύξηση στη 
διάδοση των διαφόρων καρτών 
ήχου, όπως οι γνωστές μας ΑεΙΚ-ϋ> 
και $ουπ€ΐΒΐΗ8(·Γ. Και αυτό όχι μό¬ 
νο επειδή έχουν επιτευχθεί βελ¬ 
τιώσεις στην τεχνολογία, αλλά και 
γιατί τώρα πια υπάρχει και υποστή¬ 
ριξή τους από μια πλατιά βάση χρη¬ 
στών, και αυτή είναι οι χρήστες 



ϊ ϋ ΰϋύ- 

των ΗΙη€ΐονχ 3.1! Βέβαια, η υπο¬ 
στήριξη που προσφέρουν αυτά 
δεν είναι πλήρης, προ- 
βλέπεται όμως να 
βελτιωθεί και συνά¬ 
μα είναι ήβη αρκετή 
για να δώσει μια με¬ 
γάλη ώθηση στις 
πωλήσεις, μια και 
βημιουργείται και 
κάποιο “πρότυπο” 
συμβατότητας ανά¬ 
μεσα στις διάφορες 
κάρτες, σε επίπεδο 
υποστήριξης από ένα . 
“λειτουργικό” σύστημα (παρόλο 
που τα ΜΠηάοντ* 3.1 δεν είναι ακρι¬ 
βώς λειτουργικό σύστημα). 

Για όλα αυτά, πρέπει να ευχαρι¬ 
στήσουμε όλους όσους “σπρώ¬ 
χνουν” την ιδέα των ΜυΙΙίιηβάία 
(των “πολυμέσων” όπως θα λέγαμε 
στα ελληνικά), την αρμονική δηλα¬ 
δή συνεργασία ενός υπολογιστή με 
μονάδες, ήχου, εικόνας, νΙάβο, ΟΟ- 
ΠΟΜ κλπ. Το επιβιωκόμενο αποτέ¬ 
λεσμα θα είναι κάποια στιγμή στο 
μέλλον ένας υπολογιστής, που θα 
υπακούει στις προφορικές μας 


εντολές, θα μπορεί να μας απαντά 
με φωνή κατανοητή από εμάς, θα 
είναι συνβεδεμένος με τα κανάλια 
της τηλεόρασης και του ραδιόφω¬ 
νου, με την τηλεφωνική μας γραμ¬ 
μή, το νΙάβο και το στερεοφωνι¬ 
κό μας συγκρότημα. Αν γί¬ 
νουν όλα αυτά, θα μπο¬ 
ρεί να επιλέγει αυτό¬ 
ματα ένα πρόγραμμα 
της τηλεόρασης, που 
θα παρουσιάζεται σε 
ένα “παράθυρο" στην 
οθόνη, την ώρα που 
εμείς θα τρέχουμε άλ¬ 
λα προγράμματα (ή 
παιχνίδια!), θα παίζει 
από το στερεοφωνικό 
μας τα κομμάτια που θέλου¬ 
με, σαν συνοδευτικά στο πρόγραμ¬ 
μα που τρέχουμε, θα απαντά στο 
τηλέφωνο με προκαθορισμένα μη¬ 
νύματα που θα του έχουμε ορίσει 
και χίλια δυο ακόμη! 

θα πείτε, αυτά μοιάζουν με επι¬ 
στημονική φαντασία... Για την ώρα, 
δεν απέχουν πολύ από εκεί. Τα 
πρώτα βήματα όμως έχουν ήβη γί¬ 
νει, για να γίνει η φαντασία πραγ¬ 
ματικότητα, και κάποια στιγμή θα 
μπορούμε να απολαύσουμε τους 
καρπούς αυτής ττ|ς θαυμαστής τε¬ 
χνολογίας! 




Ε3ΕΠ ρ υ 1 ε ι 
Ρι Ν ΕΠ Π Η! 


Α Τ Α Κ I 


5Τ-ΠΡ0Π0 ΘΑΒΤΒΙΩΘΕ 

7.500 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΛΟΤΤΟ 

6.000 

ΗΑΒΩ ΩΙ3Κ ΑΩΑΡΤΕΒ 

35.000 

ϋΙδΚ ΩΡΙΝ/Ε 1 ΜΒ 

26.000 

ΩΙδΚ ΩΡίνΕ 1.44 ΜΒ 

38.000 

ΩΙδΚ ϋΡΙΝ/Ε 0.5 ΜΒ 

9.000 

ϋΡΙ\/Ε 5.25 40/80 ΤΡ. 

29.000 

5ΑΜΡΕΕΒ 

20.000 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤ. ΕΡΡΟΜ 

35.000 

ΑΤ-δΡΕΕΩ 

50.000 


δΩΑΝΝΕΠ Α4 200 ϋΡΙ 
ΦΩΤΟΑΝΤΙΓΡΑΦΙΚΟ 


ΕΚΤΥΠΩΤΙΚΟ 

: 119.000 


ΑΤΑΡΙ Ι_ΑδΕΒ ΡΡΙΝΤΕΡ 


250.000 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο Φ.Π.Α. 

Κ0ΝΕΠΠΗΣ 0Θ. & ΣΙ0 

ΑΓΓΕΛΑΚΗ 23 - 546 21 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 
ΤΗΛ. 031/236101 - ΡΑΧ 236248 


Τ03 1.4, 1.62 ΚΑΙ 2.05 
ΜΕ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΣΕ ΕΡΠ0Μ3 
(ΕΛΛΗΝΙΚΕΣ ΟΔΗΓΙΕΣ) 


ΑΤΑΡΙ 1040 5ΤΕ 

115.000 

ΑΤΑΡΙ 520 δΤΕ 2ΜΒ 

130.000 

ΜΕΘΑ δΤΕΙΜΒ 

150.000 

ΜΟΝΙΤΟΡ ΗΙΘΗ ΒΕδ 5Μ124 

40.000 

ΜυΐΤΙδΥΝΟ ΜΟΝΙΤΟΡ 

75.000 


δυΡΕΗΟΗΑΒΟΕΗ 

ΑΤ ΕΜυίΑΤΟΡ ΜΕ ΕΛΛΗΝΙΚΑ 

ΜΟΝΟ 68.000! 


ΣΚΛΗΡΟΣ ΔΙΣΚΟΣ 


ΜΕΟΑΡΙΕΕ 30 

: 120.000 

50 ΜΒ 5051 28γπ5 ΜΕ ΡΟΛΟΙ 

: 135.000 

80 ΜΒ 50δΙ 17γπ5 ΜΕ ΡΟΛΟΙ 

: 200.000 

ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΙ ΔΙΣΚΟΙ ΓΙΑ ΜΕΘΑ δΤ - δΤΕ 


ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ ΧΩΡΙΣ ΚΟΛΛΗΜΑ 

512ΚΒ: 15.000 

512ΚΒ: 15.000 

δΤΡΜ: 

δΤΕ: 

2ΜΒ: 38.000 

2ΜΒ: 30.000 

ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΓΙΑ 

ΤΤ ΜΕΧΡΙ 32 ΜΒ 


ΟυΒΑδΕ ν.3: 140.000!!! 

ϋΒυΜ ΟΟΝΝ/ΕΡΤΕΡ : 12.000 

ΜΟΥΣΙΚΟ δΟΡΤννΑΡΕ: ΕϋΙΤΟΒδ ΚΑΙ 
ΤΡΑΠΕΖΕΣ ΗΧΩΝ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ 3ΥΝΤΗ3 


ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 




























































Στην εποχή του 
ανικανοποίητου και της 
ταχύτητας που ζούμε, δύσκολα 
ο 5Τ μας θα έμενε 
ανεπηρέαστος. Το θέμα της 
επιτάχυνσης των μηχανήματων 
μας απασχόλησε και απασχολεί 
κατασκευαστές και εταιρείες. 
Ετσι είχαμε εκδόσεις του Τ03 
πιό γρήγορες, ΘΙΙΗβτ, 8ΤΕ στους 
ΙΘΜΗζ απ την ΑΤΑΚΙ και 
διάφορες ΗαιΌινβΐΌ και $οΗν8τ· 
λύσεις από ανεξάρτητους 
κατασκευαστές. 


Α.ΤΣΟΥΡΙ Ν ΑΚΗ 


υι·ιινυ^ ι λ λ ι. 

ϋΐδΚ (ΚΡΜ) 


I Οο 011 ΪΕ5Ϊ5 1 

ΤΓ>1* 3Τ ΤΟ« 

ι ,α 

Εχΐϊ 1 

Τ05 ΐεχί 

325* 

(ΐι.οΙίίΒΙιΤΠ 

Τ05 5ΪΓΪΠ9 

1304* 

Τ05 Ληύ ΛΟΠ1ΪΟΓ 

Τ05 5έΓθ11 

ΟΕΜ (1ϊή1θ9 

137Ζ 

305Ζ 

!1 Ιοη ΙϋΜειΙ ϋΙΗΐΡΙΙ 


πιό γρήγορα! 


Α φήνο¬ 
ντας 
στην 

άκρη τις διάφορες 
κάρτες σαν πιό 
ακριβές και χρή¬ 
σιμες σε ειδικές 
λειτουργίες (ϋΤΡ, 
γραφικά, μουσική) ας ρίξουμε μια 
ματιά σε κάποια μικρά προγρά¬ 
μματα -διαμάντια κατασκευής- που 
αναλαμβάνουν να αλλάξουν την 
μορφή που βλέπουμε τα πράγματα. 
3 είναι τα πιό γνωστά τα Τ11ΠΒ0 
3Τ, 01ΙΙ0Κ 8Τ και ΝνϋΙ. Και τα 
τρία στηρίζονται στο γεγονός ότι 
ενώ το Τ03 είναι γραμμένο σε 
γλώσσα μηχανής και ανανεώνεται 
συνεχώς, το ΟΕΜ είναι γραμμένο 
σε 0 και για λόγους οοργιϊςΜ 
παραμένει σχεδόν αναλλοίωτο 
από κατασκευής 5Τ. 

Κάποιοι ικανότατοι 
προγραμματιστές ξαναγράφουν 
τον κώδικα λοιπόν σε ότι αφορά 
κομμάτια εμφάνισης στη οθόνη και 
όποτε ο 3Τ σας θέλει κάτι να 
εμφανίσει, αντί για το ΟΕΜ 
παρεμβαίνουν οι δικές τους 


ρουτίνες και κάνουν τα πράγματα 
να εξαφανίζονται... Ο γράφων 
διαθέτει τις εκδόσεις ΤΙΙΒΒΟδΤ 
1.84, ΟυίΟΚδΤ 2.0 και ΝνϋΙ 2.0. 

Απ’αυτές για κοινή χρήση πιό 
γρήγορο εμφανίζεται το ΤΙΙΠΒ05Τ 
(που επιταχύνει διάφορες 
λειτουργίες από 130% μέχρι και 
1300%) και για προγράμματα που 
απαιτούν ΟϋΟδ (πολλά ίοπίε) το 
Ν\/ϋΙ με ελάχιστα κατώτερη 
απόδοση. 

Τώρα διαφημίζεται το ΟΙΙΙΟΚ 3Τ 
3 που υποστηρίζει ότι τα βάζει όλα 
κάτω. (Περιμένουμε να δούμε π 
βάζει κάτω.) 

Δεν έχετε παρά να στείλετε 20 
λίρες στην διεύθυνση 5Τ Οί.ϋΒ, 2 
ΒΓοαάνναγ-ΝοίΙίηθάαπι - Ν(31 1Ρ5- 
ΕπςΙβπά και αφήστε τον 3Τ σας να 
πετάξει! 


οο νεχε·ο. 


Ο σοι από σας έχετε την γλώσσα 3Τ03 ΒΑ3ΙΟ 

(αντίστοιχη της ΑΜΟδ για τους ΑΜΙΟόβιους) δεν 
θά’χετε παρά καλά λόγια να πείτε. 

Γλώσσα για κατασκευή παιχνιδιών και παιδικών- 
εκπαιδευτικών προγραμμάτων είναι πράγματι ένα 
θαύμα εύκολου και δυναμικού προγραμματισμού που 
πράγματα που μόνο ένας πολύ καλός προγραμματιστής 
γλώοοας μηχανής θα μπορούσε να καταφέρει και 
δύσκολα, γίνονται μέοω μόνο μιάς εντολής και ταχύτατα. 

Η εταιρεία Μβηάαι-Ιη όμως δεν επαναπαύθηκε και 


κυκλοφόρησε 2 νέες επεκτάσεις της 
8Τ03: μία για τους κάτοχους των 
8ΤΕ, που εκμεταλλεύεται τις 
επιπλέον δυνατότητες του μοντέλου 
και την 30 με πλήρη διαχείριση 
τρισδιάστατων διανυσματικών 
γραφικών (30 νβείΟΓ 9Γ3ρΚίββ). 

Προμηθευτείτε τα λοιπόν και το μόνο εμπόδιο για να 
κατασκευάσετε ένα Ιιί* θα είναι η επιμονή οας και η 
φαντασία οας! 
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Ο'/ΛΝ...... 

©ϋ ΙΟΙ Ιφν ονΐ/ 

(ή άπνβ Α: #5 ηοί ΐβδροηάϊηρ...) 



Ο γιατρός του ΙΙ8ΕΒ συμβουλεύει... 


Πολύς λόγος έγινε 
τελευταία για τους ιούς. 

Τα μαζικά μέσα ενημέρωσης 
μάλιστα θεώρησαν ότι όλοι έχουν 
συμβατούς και συλλήβδην μας 
αντιμετώπισαν ως πιθανά θύματα του 
“Μιχαήλ Αγγέλου”. 

Ξέχασαν να πουν 
ότι δεν αφορά ούτε τους ΑΤΑΒΙ, 
ούτε ΑΜΙβΑ, ούτε ΜΑΟΙΝΊΌ8Η κλπ. 
Ετσι αρκετοί φίλοι με ρωτούσαν 
απεγνωσμένα τι να κάνουν. 

ε αφορμή λοιπόν την τελευταία 
“φοβέρα" πάνω απ' τα 
μηχανήματα σας, θα γράψουμε 
λίγα για τους 5Τ-ιούς και σαν ημερομηνία 
συγγραφής του άρθρου επέλεξα 
Παρασκευή και 13, το όνομα ενός άλλου 
καταστροφικού -για συμβατούς πάντα- 
ιού. 

Δεν θα αναφερθούμε στα γενικά 
ιστορικά περί ιών μια και αρκετά θα έχετε 
ακούσει ή διαβάσει τον τελευταίο καιρό. 
Θα κάνουμε μόνο μια σύντομη 
λειτουργική τους περιγραφή για να 
καταλάβετε τι μπορείτε να πάθετε (ή από 
τί πρέπει να προστατεύεστε) σαν 
χρήστες ενός 8Τ. Οι ιοί (νίτυεβδ) των 
υπολογιστών είναι δύο ειδών. Το ένα 
είδος για να εγκατασταθεί στον 
υπολογιστή πρέπει να υπάρχει στην 
δισκέτα με την οποία κάνετε εκκίνηση 
(όοοί άίδΚ) στον υπολογιστή σας. Το 
δεύτερο είδος (και σπανιότερο) πρέπει να 
είναι κολλημένο (ΙίηΚίης) πάνω σε κάποια 
εφαρμογή που τρέχετε. Το 99%, των ιών 
έχουν ισχύ ζωής από την στιγμή που θα 
εισχωρήσει στον 8Τ έως την στιγμή που 
θα τον κλείσετε. Εξαιρείται 1 ακίνδυνος 
ιός που “κάθεται” στήν μνήμη-ρολόι των 
ΜΕΘΑ 8Τ και που παραμένει μόνιμα μέχρι 
να αλλάξετε ή να βγάλετε την μπαταρία. 
Σήμερα είναι γνωστά 56 είδη της 


κατηγορίας όοοΙδβοίΟΓ. Απ' αυτά, 

8 μπορούν να κατα-στρέψουν 
την δισκέτα που εισάγεται μετά 
την εγκα-τάστασή τους (ΑΟΑ, 

0'4, δΙΘΝΙΙΜ-Β, ΡΨΚΕ, ΟΗΟδΤ- 
Ρ, ΒΑΤ, ΘΡΙΜ, <3ΑυννΕΙΙ_1_ΕΡΙ) 
και τα υπόλοιπα είτε κολλάνε τον 
δΤ, είτε αλλάζουν διάφορα 
στοιχεία στην οθόνη, είτε 
“παίζουν” με το ποντίκι, είτε 
κάνουν αστεία όπως το ΟΟΟΚΙΕ 
ΜΟΝδΤΕΒ που κάθε 20 φορές που 
γράφει τον εαυτό του σε κάποια δισκέτα 
εμφανίζει μήνυμα ότι ζητάει γλυκό. Μόνον 
2 γράφονται στο σκληρό δίσκο (ΜΕϋΙΑ 
ΟΗΑΝΘΕ νίΠΙΙδ και ϋϋΑ) και θεωρούνται 
από τα ακίνδυνα μιά και δεν 
καταστρέφουν στοιχεία του δίσκου και 2 
απ’ αυτά υπάρχουν σε διάφορες 
παραλογές: το ΟΗΟδΤ (7 είδη) που 
αλλάζουν την κατεύθυνση του ηπουδβ και 
τα ΜΑΟ (4 είδη) που δημιουργούν ηχητικά 
ή οπτικά εφέ. Από τα ΙίηΚίης, είναι 5 
γνωστά και μόνον το ΜΙ1.ΖΒΡΑΝ0 
καταστρέφει την δισκέτα. Απ'όλους τους 
ιούς πιό γνωστό είναι το δΙΟΝΙΙΜ/ΒΡί-Α 
που υπολογίζεται ότι κυκλοφορεί σε πάνω 
από 1.500.000 αντίγραφα. 

Γενικά ο δΤ είναι από τους λιγότερο 
κτυπημένους υπολογιστές και ελάχιστοι 
ιοί μπορούν να σας προκαλέσουν 
πραγματική ζημιά. Υπάρχουν αρκετά 
προγράμματα που είτε προστατεύουν 
περιστασιακά τις δισκέτες σας είτε 
ελέγχουν και καταστρέφουν τυχόν 
υπάρχοντες ιούς. Κάποια όμως απ’αυτά 
εγκαθιστούν τα ίδια κάποιο είδος ιού. Τα 
πιό σωστά και ενημερωμένα αιτίί-νίτυε 
είναι το δΑΘΡΟΤΑΝ και το υνκ (πρώην 
Α\/Κ). Επίσης υπάρχει και Ιο ϋΑΜΕδ.ΑΟΟ 
που είναι και ΡίΙΒϋΟ ΘΟΜΑΙΝ και που 
ελέγχει κάθε δισκέτα που βάζετε στο δΤ 
σας. 


Ενα σημείο που πρέπει να προσέξετε 
είναι ότι πολλοί ιοί είναι ΓβεβΙ-ρΓΟΟί, 
δηλαδή παραμένουν στην μνήμη αν 
κλείσετε τον δΤ με το πλήκτρο του 
θερμού ΓβεβΙ. Αρα, αν κάτι υποπτεύεστε, 
Ιτατά-Γθδβΐ και πόσης Ελλάδος 

Επίσης μεγάλη προσοχή στις δισκέτες 
που τρέχουν αυτόματα (τα περισσότερα 
παιχνίδια). Αυτές είναι πολύ επιρρεπείς 
στους ιούς και πάντα να κλείνετε τον δΤ 
και να τον αφήνετε κλειστό μισό λεπτό 
πρίν τον ξανανανοίξετε, έτσι ώστε να 
έχει “καθαρίσει” τελείως η μνήμη του. Αν 
δε κάποιο παιχνίδι έχει χαλάσει εξ’αιτίας 
ιού, τα προγράμματα που αναφέραμε 
παραπάνω έχουν την δυνατότητα να 
επισκευάζουν τα περισσότερα. 

Τέλος με ρωτούν αν μπορεί να χαλάσει 
ο δΤ από ιό. Απ’όσο ξέρω κανένας ιός σε 
κανένα μηχάνημα δεν μπορεί να κάνει 
τίποτα στα μηχανικά μέρη. Η μόνη φθορά 
που είναι δυνατή είναι του σκληρού 
δίσκου, όχι στον δΤ αλλά στα συμβατά, 
από ένα ιό που “καταχτυπάει” την κεφαλή 
του στην θέση ανάπαυσης και αν δεν 
προλάβουν να κλείσουν το μηχάνημα, 
κεφαλή οίί. Ομως για κάθε χρήστη με ένα 
χρόνο χρήσης του δΤ, είναι προτιμότερη 
μια μηχανική βλάβη παρά βάζοντας μια 
δισκέτα με διάφορα στοιχεία που με τις 
ώρες μάζευε ή έγραφε, να δει το μήνυμα 
'Όπνθ Α: ίδ ποί ΓΘ8ροηάίη9·...” 
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ΤΑ ΚΑΚΑ ΝΕΑ 



Υπάρχουν μερικές 
εταιρείες που 
εγκαταλείπουν το 
μηχάνημά μας... Δηλαδή 
δεν θα 

ξανακυκλοφορήσουν 
παιχνίδια γι’αυτό παρά μόνο θα 
ξαναεμφανίζουν τα παλαιά τους 
ββπίθε με χαμηλότερη τιμή. Η ΘοιπογΚ 
και η νΐιηίη έχουν ανακοινωθεί ήδη 
αυτή τους την πρόθεση, δύο εταιρείες 
που δεν έχουν δώσει και τρομερά 
πράγματα στον οκτάμπιτο υπολογιστή 
μας. Ετσι, μπορεί να μην μας 
ενδιαφέρει η απουσία τους αλλά όταν 
οι Φήμες μιλάνε για την ΟΓβιηΙΙη, που 
έχει φτιάξει μερικά από τα καλύτερα 
παιχνίδια όλων των εποχών, εγώ 
τουλάχιστον ανησυχώ. Η εταιρεία αυτή 
έχει απλωθεί τώρα τελευταία στον 
τομέα των κονσολών και των 16-511 
υπολογιστών σε βαθμό που οι 
επιλογές της για οκτάμπιτους να 
περιορίζονται. Αν δεν καταφέρει να 
ανταποκριθεί σε όλες τις υποχρεώσεις 
της, είναι πιθανό το θραεβ Οηιεβάβ να 
είναι το τελευταίο της παιχνίδι για τον 
ΟΡΟ! Ο πιο θερμός υποστηρικτής του 
ΟΡΟ εδώ και σχεδόν μία δεκαετία, η 
ΟΟΕΑΝ προς το παρόν κυκλοφορεί τα 
παιχνίδια της χωρίς πρόβλημα, αλλά 
δεν έχει κάνει καμμία δέσμευση για το 
μέλλον των κυκλοφοριών της. 
Ελπίζουμε ότι ο όγκος των ΟΡΟβ σε 
ολόκληρο τον κόσμο θα συνεχίσει να 
αποτελεί πόλο έλξης των 
κατασκευαστών βοΚνβΓβ. 



ΤΑ ΚΑΛΑ ΝΕΑ 

Η Γαλλική αγορά, όπως λέμε εδώ και μερικά τεύχη είναι η μεγαλύτερη αγορά 
ΟΡΟ που υπάρχει στην Ευρώπη. Αυτό σημαίνει ότι οι Γάλλοι έχουν την 
πρωτοπορεία σε πολλά πράγματα πάνω στο αγαπημένο μας μηχάνημα. 
Τώρα έχουν πρώτοι απ’όλους καταφέρει να σπάσουν το ίΐ3Γάνν3Γ© κλείδωμα του 
ΟΡΟ ΡΙυε που απαγορεύει στους χρήστες να εκμεταλλεύονται τις δυνατότητες των νέων οΙτίρε 
μέσα από την Βαείο. Αυτό σημαίνει ότι τρέχοντος ένα μικρό πρόγραμμα θα μπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε την έξτρα παλέτα των 4096 χρωμάτων, τα 32 χρώματα ταυτόχρονα στην 
οθόνη, τον βελτιωμένο ήχο και τα όαΓάννατε $ρπ!β$. Το καλύτερο είναι ότι το πρόγραμμα αυτό 
θα κυκλοφορήσει σαν ΡυόΙίο Οοππαιπ από στιγμή σε στιγμή. 



Α.Α.8. 

Τ ο ξέρω οτι το Αάνβποβά ΑγΙ δίυάίο 
είναι από τα καλύτερα προγράμματα 
για ΑππείΓβά και τα τηλεφωνήματά σας 
δεν μ’αφήνουν να το ξεχώσω. Μια φωνή στο 
τηλέφωνο μου ζήτησε μερικά πράγματα. Της 
δίνω ένα από αυτά: 

10 0ΡΕΝ0υττΐ”:ΜΕΜ0ΡΙΥ 

&7ΡΡ:ίΟΑ0"5ΤΙΙ0ΙΟ.ΒΙΝ”,&800 
20 ΡΟΚΕ &903,&Οϋ:ΡΟΚΕ 
&9ϋ4,0:ΡΟΚΕ 8,905,5 
30 ΡΟΗ Ν=8,500 ΤΟ 8,510:ΗΕΑϋ 
Α:ΡΟΚΕ Ν,Α: ΝΕΧΤ Ν 
40 ΟΑΤΑ &3Ε, &18, 32, &03, &63, &03, 

8,8, 8140,0,0, 0,0,0,0,0,0,0 
50 ΟΑϋ.8,800 

Ετσι δεν θα σας ζητά κάθε φορά την λέξη 
από το ΓπαπυεΙΙ 


464ΙΝ ΟΙδΤΡΕδδ 

Γ ια να κάνετε τον 464 σας 6128: Βάλτε 
το άίδΚ άτίνε (αν βρείτε στην Ελλάδα 
το σωστά Ιηίετίοοβ) προσθέστε 64Κ 
μνήμη και είσαστε έτοιμοι. 

Ολα τα παιχνίδια θα τρέχουν, μην 
ανησυχείτε. Η ΒΟΜ του 6128 διαφέρει 
μόνον σε μερικές εντολές της Βοείο και 
τίποτα περισσότερο. 



Τ ο μηχάνημα (ο ΟΡΟ ΡΙυβ) 
δεν είχε την επιτυχία σε 
πωλήσεις που θα 
περιμέναμε αν και ήταν η πιο 
πρωτοπορειακή ιδέα εδώ και 
χρόνια, αυτή του υπολογιστή και 
της κονσόλας μαζί. Ισως να 
φταίνε οι κατασκευαστές παι- 
χνιβιών που δεν έφτιαξαν πολλά 
παιχνίδια. 

Εξαιρείται η Οοβαπ, που θα 
κυκλοφορήσει το πιο καινούριο 
παιχνίδι της, το 8ρβεβ Ουπ, ένα 
εοίπ-ορ εοηνβΓίίοη σε οβΓίΗύςβ 
ειδικά για τον ΡΙυβ. 

Τα γραφικά προβλέπονται 
εντυπωσικά, αντίθετα από την 
έκδοση για Οοπππούοτβ 64 που 
οι πρώτες φήμες λένε ότι είναι 
μια αηδία! Αυτό όμως δεν 
σημαίνει ότι οι χρήστες των 
Οοπιιηοάοτβ 64 και 5ρβο*ηιιη 
πρέπει να απελπίζονται. Απλώς 
να το πάρουν απόφαση: ο ΟΡΟ 
είναι καλύτερο μηχάνημα! 



ΤΑ ΑΣΧΗΜΑ ΝΕΑ 


Ο ι 3 ιντσών δισκέτες εξαφανίζονται. Ηδη στην Αγγλία είναι 
δυσεύρετες, επειδή τις απορροφούν όλες οι κατασκευαστές $οίί- 
ννβΓβ 

Αυτό θα έχει τρία αποτελέσματα: η συλλογή μου από αυτού του 
είδους δισκέτες θα είναι πανάκριβη σε λίγο καιρό, θα 
κυκλοφορήσουν περισσότερα άπνβε των 5.25 και 3.5 για το 
μηχάνημά μας καθώς επίσης οι χρήστες του 464 διάλεξαν άσχημη 
στιγμή να αποκτήσουν ένα (Ιορργ άίεΚ. Γιατί τώρα η δίτβη δοίίνναΓθ 

[I_ βρήκε την ώρα να φπάξει το ιπίειίβοβ... 

Α, και θα στοιχίζει περίπου 50000 δρχ! Α, και κάτι ακόμα για όσους 
έχουν ή σκέφτονται να αποκτήσουν οποιουδήποτε είδους δεύτερο 
άπνβ: αν σκέφτεστε να χρησιμοποιήσετε κάποιο ιτιυΐίιίβοβ για να φορτώσετε 
παιχνίδι από το άπνβ Β, απλά ξεχάστε το. 

Δουλεύει μόνο με το Α.Οσοι πάντως έχουν τέτοια προβλήματα καλό θα 
ήταν να επικοινωνούσαν κατευθείαν με Αγγλία στο 081-200-8870. Το 
τηλέφωνο της υπεύθυνης για όλα αυτά, ΗοιπβηΙίο ΒοόοΙ. 
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Η ΔΥΝΑΜΗ ΤΟΥ ΟΡΟ 

Ο χι, η δύναμη του μηχανήματός σας δεν 
μειώνεται. Αυτό είναι φανερό όχι μόνο 
από τα πολλά προγράμματα που 
κυκλοφορούν γι’αυτόν αλλά και από τις 
πωλήσεις περιοδικών που είναι αφιερωμένα 
σ'αυτόν. 

Ειδικότερα, ένα από τα παλαιότερα περιοδικά 
για ΟΡΟ στην Βρεττανία, το ΑπίδίΓεά ΑοΙίοπ, 
έχει αυξήσει τις πωλήσεις του στα υψηλότερα 
επίπεδα από το 1989! Πάντως αν θέλετε να 
ξέρετε η αγορά του ΑπίδίΓδά στην Αγγλία δεν 
είναι τόσο μεγάλη όσο αυτή του ΟοιπηποάοΓβ ή 
του δρεοίτυπι. 

Για τον δρβοίΓυπι μάλιστα μπορώ να σας πω 
ότι τα αντίστοιχα περιοδικά πουλάνε τα διπλά 
από αυτά του ΑπίδίΓβά! 


ΡΙΙΒΙΙΟ ΚΑΙ ΠΑΛΙ 

Να επαναλάβω για τον φίλο Ντένη, 
ότι για Ρθ προγράμματα θα μπορούσε 
να επικοινωνήσει με την ΟΡΟ 
ϋοπΐ3Ϊη, 119 Ι.3υι-εΙ Οτϊνε, Ε35ΐ 
ΚίΙόπάθ, Οΐ35ηονν 075 9ϋΟ στην Αγ¬ 
γλία και να πω ότι το κείμενό του 
ήταν πολύ μικρό για να μπει εξ αρχής 
στην σειρά για να γίνει ο ι-βνίεννετ 
του μήνα. 

Για τον Κώστα που ρωτάει αν τα παι¬ 
χνίδια για Αιπ5(τ30 χρησιμοποιούν 
128Κ του Απΐ5ΐι·3ό η απάντηση είναι 
όχι, αλλά τώρα τελευταία (σημείο των 
καιρών και αυτό) έχουμε το ΡίπβΙ 
ΡίηΗΙ να απαιτεί 128Κ και το ΧίρΓιος 
Ρ3η(35γ της 8Μιπ3πΙ5 να θέλει τουλά¬ 
χιστον)!) 128Κ. 
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Ο σοι από εσάς θέλουν να κάνουν τον ΑπίδίΓβά τους όταν ανοίγει να μην δείχνει τα 
καθιερωμένα μηνύματα της Ββδίο, μπορούν να το ξεχάσουν. Κάτι τέτοιο θα σήμαι- 
νε αλλαγή κάποιων στοιχείων της ΗΟΜ και της ενσωματωμένης Ββδίο που δεν γί¬ 
νεται με κάνένα πρόγραμμα. Ετσι μπορείτε να κάνετε ότι θέλετε όσο το μηχάνημα είναι 
αναμμένο, αλλά μόλις το σβήσετε επανέρχεται στην αρχική του μορφή (και ησυχάζει 
από εσάς)! 


2ίϊ 


Ο πως βλέπετε έχουμε μιάμιση σε¬ 
λίδα αυτό το μήνα για την στήλη 
μας και άλλες 3 για παιχνίδια σε 
ΟΡΟ. Ο αρχισυντάκτης ήταν ευδιάθε- 
τος, ευκολόπιστος και η δύναμη του 
Απΐ8ΐΓ3ά μεγάλη. Αν συνεχίσετε να 
στέλνετε γράμματα, απορίες και 
προγράμματα, μας βλέπω τα αθάνα¬ 
τα 8-όΗ να καθιερώνονται στις 2 σε¬ 
λίδες!! 

Για τον επόμενο μήνα πάντως σας 
έχω μία έκπληξη: ο φίλος της στή¬ 
λης Μπάμπης 
έχει στεί¬ 
λει τα 
σχέδια 
για να κατα¬ 
σκευάσετε το 
εεβιΊ που θα 
συνδέσει 
το μηχά¬ 
νημά 
σας 
στην 

τηλεάρα- 

ΟΙ)β 
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Μετά την παρουσίαση ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΑ ΒΑΤΟΗ ΑΡΧΕΙΑ 


των αρχείων ΟΟΝΡΙ6.5Υ3 και 
ΑυΤΟΕΧΕΟ.ΒΑΤ 
θα συνεχίσουμε τη ανάλυση 
μας με τα αρχεία τύπου ΒΑΤΟΗ 
(ΒβΙοΚ ΙΙΙβεή ομαδικά αρχεία) και 
τις εντολές που μας 
παρέχει το Μ5/003 γιατα 
αρχεία αυτού του είδους. 
Η μοναδική διαφορά 
μεταξύ του αρχείου 
ΑυΤΟΕΧΕΟ. ΒΑΤ 
και των διαφόρων άλλων 
ΒΑΤΟΗ αρχείων που θα 
φτιάξουμε είναι οτι το αρχείο 
ΑυΤΟΕΧΕΟ.ΒΑΤ είναι 
αυτοεκτελούμενο 
(όπως το λέει και το 
όνομά του) δηλαδή 
εκτελείται κάθε φορά 
που ξεκινάμε 
τον υπολογιστή μας. 
Αυτό βέβαια δεν σημαίνει 
οτι δεν μπορούμε να το 
τρέξουμε από το 
ρι-οπιρί του 008 αλλά όπως 
περιγράψαμε 
και στο προηγούμενο 
τεύχος εκτελείται 
απο το λειτουργικό 
σύστημα. 


Τα αρχεία αυτού του τύπου είναι αρχεία κειμένου, δηλαδή μπο¬ 
ρούμε να τα διαβάσουμε, να τα δημιουργήσουμε και να τα μετα¬ 
βάλλουμε με την χρήση ενός απλού θάί(οι\ Απαραίτητη προϋπόθε¬ 
ση βέβαια είναι τα αρχεία αυτά να έχουν κατάληξη “.ΒΑΤ”. Η χρήση 
των ΒΑΤΟΗ αρχείων χρησιμεύει κυρίως στην ομαδοποίηση κά¬ 
ποιων εντολών ή βημάτων, που θα έπρεπε γίνουν απο το ρΐΌίπρΙ 
του ϋΟδ. Αυτός είναι και ο συνηθέστερος τρόπος χρησιμοποίη¬ 
σης των ΒΑΤΟΗ αρχείων. Οι δυνατότητές τους όμως δεν σταμα¬ 
τάνε εδώ. Το Μδ/ΟΟδ μας δίνει επίσης ενα σύνολο εντολών ειδι¬ 
κά για τον έλεγχό τους. Τέτοιες εντολές είναι οι εντολές ελέγχου 
ροής του προγράμματος, εντολή διακλάδωσης, επανάληψης κλπ. 
Αλλα ας τα δούμε όλα με τη σειρά. 

ΔΗΜΙΟΥΡΓΩΝΤΑΣ ΕΝΑ ΒΑΤΟΗ ΑΡΧΕΙΟ 

Ας υποθέσουμε οτι θέλουμε να κάνουμε ίοιττιαί στη δισκέτα που 
βρίσκεται στο “άπνθ α:”, μετά να κάνουμε οίίθοΚ άίδΚ (με την εντο¬ 
λή οίιΚάδΚ α:) και τέλος να αντιγράψουμε τα περιεχόμενα της δι- 
σκέττας στο “άπνθ ό:” στη δισκέττα στο “άπνθ ά :’. Τα βήματα που 
θα ακολουθούσαμε απο το ρΓοτηρΐ του ϋΟδ θα ήταν τα εξής: 

Β :> ΡΟΗΜΑΤ Α: 

Β : > ΟΗΚϋδΚ Α: 

Β : > ΟΟΡΥ V Α: 

Το μειονέκτημα σε τέτοιες περιπτώσεις είναι εμφανές. Πρέπει 
κάθε φορά να δίνουμε τις ίδιες εντολές για να πετύχουμε το σκο¬ 
πό μας. Εδώ έρχονται τα ΒΑΤΟΗ αρχεία και μας λύνουν τα χέρια. 
Δημιουργούμε ένα αρχείο με όνομα ΤΕδΤ.ΒΑΤ (με τη χρήση ενός 
βάίΙοΓ πχ. ΝΟΗΤΟΝ) και γράφουμε τις εντολές: 

ΡΟΒΜΑΤ Α: 

ΟΗΚϋδΚ Α: 

ΟΟΡΥ V Α: 

Το σώζουμε και μετά από το ρΓοτηρΐ του ΟΟδ πληκτρολογούμε: 
ΤΕδΤ. Οι εντολές αρχίζουν να εκτελούνται μία μία με τη σειρά που 
τις δώσαμε. Ετσι, το μόνο που έχουμε να κάνουμε κάθε φορά που 
χρειαζόμαστε αυτές τις εργασίες, είναι να εκτελούμε το αρχείο 
ΤΕδΤ. Εδώ όμως υπάρχει ένα πρόβλημα. Μπορεί να γλιτώσαμε 
την πληκτρολόγηση αλλά δεν ξεπεράσαμε τον περιορισμό της δη- 
λώσεως των άπνθδ. Για παράδειγμα, π θα γινόταν στη περίπτωση 
που τις ίδιες εργασίες, θέλαμε να τις κάνουμε σε κάποιο άλλο 
άπνβ (πχ. Β: ή 0:). Θα πρέπει κάθε φορά να μεταβάλλουμε το αρ¬ 
χείο ΤΕδΤ.ΒΑΤ ανάλογα με τις ανάγκες μας; Οχι βέβαια, γιατί κάτι 
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τέτοιο και χρονοβόρο είναι και δεν μας διευκολύνει σε τίπο¬ 
τα. 

ΕΝΤΟΛΕΣ ΤΟΝ ΒΑΤΟΗ ΑΡΧΕΙΩΝ 

Μέσα από ένα μεγάλο αριθμό εντολών που μας παρέχει 
το Μ3/003, μπορούμε να ξεπεράσουμε το παραπάνω πρό¬ 
βλημα. Ας δούμε αυτές τις εντολές ξεκινώντας όμως από 
τις πιο απλές. Η εντολή ΕΟΗΟ μας δίνει την δυνατότητα να 
εμφανίζουμε κάποια μηνύματα μέσα από τα αρχεία μας. Για 
παράδειγμα θα μπορούσαμε να προσθέσουμε τις παρακάτω 
γραμμές στο ΤΕ5Τ.ΒΑΤ. 

ΕΟΗΟ ΟΑίί ΡΟΒΜΑΤ 

ΡΟΒΜΑΤ Α : 

ΕΟΗΟ ΟΑίί ΟΗΚϋδΚ Α : 

ΟΗΚϋδΚΑ: 

ΕΟΗΟ ΟΑίί ΟΟΡΥ 

ΟΟΡΥ *.* Α : 

Αν το τρέξουμε παρατηρούμε ο τι μαζί με τα μηνύματά μας εμφα¬ 
νίζεται και η εντολή ΕΟΗΟ καθώς επίσης και οι υπόλοιπες εντο¬ 
λές που χρησιμοποιούνται. Μπορούμε να απενεργοποιήσουμε την 
εμφάνιση των εντολών περιλαμβάνοντας στο αρχείο ΤΕ5Τ.ΒΑΤ 
την εντολή ΕΟΗΟ ΟΡΡ. Αντίστροφα για την επανενεργοποίηση 
χρησιμοποιούμε τη ΕΟΗΟ ΟΝ. Προσθέτοντας λοιπόν στη πρώτη 
γραμμή του αρχείου μας την εντολή ΕΟΗΟ ΟΡΡ” (ο χαρακτή¬ 
ρας χρησιμοποιείται για να μην εμφανίζεται η ίδια η ΕΟΗΟ 
ΟΡΡ), τα μόνα μηνύματα που εμφανίζονται στην οθόνη είναι αυτά 
που ακολουθούνται από την ΕΟΗΟ (π.χ ΟΑίί ΡΟΠΜΑΤ, ΟΑίί 
ΟΗΚϋδΚ κλπ) και ίσως κάποια μηνύματα των εντολών που χρησι¬ 
μοποιούμε (όπως τα μηνύματα της εντολής ΡΟΗΜΑΤ). 

Μία άλλη βασικότερη και πιο χρήσιμη εντολή των ΒΑΤΟΗ αρ¬ 
χείων είναι η “ΙΡ”. Πριν μιλήσουμε όμως για την ΊΡ” ας δούμε πως 
μπορούμε να χρησιμοποιούμε μεταβλητές μέσα από τα ΒΑΤΟΗ 
αρχεία μας. Κάθε μεταβλητή συντάσσεται με το σύμβολο “%” και 
έναν αριθμό (π.χ %1, %2 κλπ). Οι αριθμοί που μπορούμε να χρησι¬ 
μοποιήσουμε πρέπει να βρίσκονται μέσα στο όριο από 1 μέχρι 9. 
Κάθε μεταβλητή αντιστοιχεί σε μία παράμετρο που έχει δοθεί όταν 
καλείται το ομαδικό αρχείο. Δηλαδή αν από το ρΓοπιρί του 003 
δώσουμε ΤΕ3Τ Α ΧΥ Ζ12 τότε πρώτη παράμετρος θα είναι το Α 
και θα αντιστοιχεί στη μεταβλητή %1, η δεύτερη το ΧΥ και θα αντι¬ 
στοιχεί στην μεταβλητή %2 και η τρίτη το Ζ12 και θα αντιστοιχεί 
στη μεταβλητή %3. Παρατηρούμε οτι κάθε μεταβλητή αποτελείται 
από έναν ή περισσότερους χαρακτήρες και διαχωρίζονται μεταξύ 
τους με ένα κενό ή ακόμα και με τον χαρακτήρα “," (π.χ ΤΕ5Τ 
Α,ΧΥ,ΖΙ2). Ας επανέλθουμε τώρα στην “ΙΕ” για να δούμε πως μπο¬ 
ρούμε να ελέγχουμε τις παραμέτρους που δίνονται, όταν καλείται 
το αρχείο μας. Σε τέτοιες περιπτώσεις η σύνταξη της “ΙΕ” έχει ως 
εξής: ΙΕ %1==%Α <εντολή που θα εκτελεστοί αν αληθεύει η ισό- 
τητα> ΙΕ %2==%ΧΥ <εντολή που θα εκτελεστοί αν αληθεύει η ισό- 
τητα> Συνήθως, αφού κάνουμε τον απαραίτητο έλεγχο με την “ΙΕ", 
οδηγούμε την ροή του προγράμματος σε κάποιο επιθυμητό σημείο, 
με την εντολή “ΟΟΤΟ”. Τα σημεία .αυτά ορίζονται στο πρόγραμμα 
με τον χαρακτήρα και ένα όνομα (π.χ :ΤΕ5Τ). Η εντολή “ΟΟΤΟ" 
ακολουθείται από το σημείο όπου θέλουμε να συνεχιστεί η ροή 
του προγράμματος μας (π.χ ΟΟΤΟ :ΤΕ3Τ). 

Με τις “ΙΕ” και “ΟΟΤΟ” είμαστε σε θέση να ξεπεράσουμε το 
πρόβλημα των άπνθδ που αναφέραμε παραπάνω. Προσθέτοντας 


τις καινούργιες εντολές το αρχείο ΤΕ3Τ.ΒΑΤ θα διαμορφωθεί ως 
εξής: 

@ ΕΟΗΟ ΟΡΡ 

ΙΡ %1==%Α ΟΟΤΟ : ϋΡΐνΕ_Α 

ΙΡ %1==%Β ΟΟΤΟ : ϋΒίνΕΒ 

ΙΡ %1==%0 ΟΟΤΟ :ΟΒΐνΕ_0 

:ΟΒΐνΕ_Α 

ΕΟΗΟ 01 ΕΡΓΑΣΙΕΣ ΘΑ ΓΙΝΟΥΝ ΣΤΟ ΩΒίνΕ Α: 

ΡΟΒΜΑΤ Α: 

ΟΗΚϋδΚ Α: 

ΟΟΡΥ *.* Α: 

ΟΟΤΟ : ΕΝΩ 

:ϋΒΐνΕ_Β 

ΕΟΗΟ 01 ΕΡΓΑΣΙΕΣ ΘΑ ΓΙΝΟΥΝ ΣΤΟ ϋΒίνΕ Β: 

ΡΟΒΜΑΤ Β: 

ΟΗΚϋδΚ Β: 

ΟΟΡΥ V Β: 

ΟΟΤΟ : ΕΝϋ 

: ϋΒΐνΕ_0 

ΕΟΗΟ 01 ΕΡΓΑΣΙΕΣ ΘΑ ΓΙΝΟΥΝ ΣΤΟ ϋΗΐνΕ Ο : 

ΡΟΒΜΑΤ 0: 

ΟΗΚϋδΚ 0: 

ΟΟΡΥ V 0: 

: ΕΝϋ 

Στην αρχή με τα τρία συνεχόμενα “ΙΕ" ελέγχουμε την παράμε¬ 
τρο (το άπνβ δηλαδή) που δόθηκε. Εαν τρέξουμε το αρχείο 
ΤΕ5Τ.ΒΑΤ και δώσουμε σαν παράμετρο “Β” (από το ρΓοπιρί του 
ϋ05 πληκτρολογούμε ΤΕ5Τ Β), τότε μόλις εκτελεστεί το δεύτερο 
"ΙΕ”, η ροή του προγράμματος θα συνεχιστεί από το σημείο 
:ϋΡΐνΕ_Β και κάτω. Το ίδιο θα συμβεί όταν εκτελεστεί και η εντολή 
“ΟΟΤΟ :ΕΝΟ”. Το ϋ05 θα προσπαθήσει να εκτελέσει τις εντολές 
κάτω από το σημείο “:ΕΝϋ” αλλά επειδή δεν υπάρχουν το πρό¬ 
γραμμα θα σταματήσει. Σ’ αυτό το σημείο θα διακόψουμε την πα¬ 
ρουσίαση των εντολών για τα ΒΑΤΟΗ αρχεία έως το επόμενο τεύ¬ 
χος, όπου θα δούμε πως μπορούμε να κάνουμε κάποια πιβηυ επι¬ 
λογών και οι παράμετροι να μην χρειάζεται να δοθούν όταν θα 
τρέχουμε το ΒΑΤΟΗ αρχείο μας. Οποιοδήποτε πρόβλημα και αν 
αντιμετωπίζετε πάνω στα ΒΑΤΟΗ αρχεία δεν έχετε παρά να γρά¬ 
ψετε στην διεύθυνση του περιοδικού μας. Ως τον άλλο μήνα, καλό 
προγραμματισμό. 
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ιρ ΑΡΧΑΡΙΟΣ 

τηεν ΒΑ8Ι0 


Β. ΛΟΥΜΗ 


ΜΕΡΟΣ 4 


Γεια οας και πάλι 
φίλοι μου. Αυτό το 
μήνα θα συνεχίσουμε την 
εξέταση των διαφόρων 
εντολών της ΒββΙο, δίνωντας 
μικρά παραδείγματα. 

ΒΕΕΡ 

Είδος: Εντολή 

Λειτουργία: Παράγει ένα ήχο από το 
ηχειάκι του υπολογιστή 
μας. 

Σύνταξη: ΒΕΕΡ 

Παρατήρηση:Το ίδιο αποτέλεσμα 
πετυχαίνουμε με την εντολή ΡΒΙΝΤ 
0ΗΒ$(7) 

Παράδειγμα : 

10 ΡΟΒ 1=1 ΤΟ 10 
20 ΒΕΕΡ 
30 ΝΕΧΤ I 

ΟΑΙ.Κ. 

Είδος: Εντολή 

Λειτουργία: Προκαλεί την εκτέλεση 
κάποιου υποπρογράμ¬ 
ματος ή κάποιας 
υπορουτίνας. 

Σύνταξη: ΟΑΙΙ. τουίίηβ ή 0Αί_1_ 

Γουϋηβ(3ΐ, 32,...) ή ΟΑΙί 

ΑΒδΟΙ-ΙΙΤΕ (31,32. I), 

όπου “Γουίίηθ” ονομά¬ 
ζεται το υποπρόγραμμα 
που θέλουμε να καλέ- 
σουμε (και βέβαια μπορεί 
να έχει όποιο όνομα 
θέλουμε), 31, 32 κλπ 
είναι παράμετροι που 
μπορούμε να περάσουμε 
στο υποπρόγραμμα αυτό, 
ενώ I είναι επίσης μια 
ακέραια παράμετρος που 
δείχνει τη διεύθυνση της 
μνήμης όπου βρίσκεται 
το υποπρόγραμμα που 
θέλουμε να καλέσουμε. 
Παρατήρηση:Αυτή είναι μια πολύ 
ισχυρή εντολή και η πρώτη που 
συναντάμε η οποία χρειάζεται μεγάλη 
επεξήγηση. Στον προγραμματισμό, όταν 
τα προγράμματα είναι αρκετά μεγάλα, 
είναι καλό να χωρίζονται σε μικρότερα, 
αλληλοσυνδεόμενα “προγραμματάκια”, 


τα υποπρογράμματα ή υπορουτίνες, 
καθένα από τα οποία εκτελεί μια 
συγκεκριμένη λειτουργία. 

Η εντολή ΟΑΙ_Ι_ μας επιτρέπει να 
μεταφέρουμε την εκτέλεση σε κάποιο 
υποπρόγραμμα, γράφοντας το όνομά 
του μετά τη λέξη “ΟΑΙ_1_”, ακολου¬ 
θούμενο από τις παραμέτρους (μέσα σε 
παρενθέσεις) που θέλουμε να περά¬ 
σουμε σε αυτό το υποπρόγραμμα, αν 
υπάρχουν τέτοιες. 

Εκτός από αυτό, μπορούμε να 
χρησιμοποιήσουμε την εντολή ΟΑίί 
ΑΒδΟί-ΙΙΤΕ για να εκτελέσουμε κάποια 
υπορουτίνα που βρίσκεται σε κάποιο 
σημείο της μνήμης, αρκεί να δώσουμε 
σαν παραμέτρους όλες τις παρα¬ 
μέτρους που θα χρειαστεί η ρουτίνα 
αυτή και τελευταία τη διεύθυνσή της. 
Επειδή όμως αυτή η δυνατότητα είναι 
μάλλον για προχωρημένους, δεν θα την 
εξετάσουμε περισσότερο και θα 
αρκεστούμε στην απλή αναφορά της. 

Παράδειγμα : 

10 3=2 
20 ί>=4 

30 ΟΑ1.Ι. Τθδί8υόΡΓ09(3,ΐ3) 

40 ΡΒΙΝΤ “Το 3 τώρα είναι ίσο με “ 3 “ 
και το 6 είναι ίσο με “ I) 

50 ΕΝϋ 

60 δίΙΒ Τθδ13υί}Ρι·09(3,ί>) 

70 (βπιρ=3 
80 3=1} 

90 ό=ίθΓπρ 
ΙΟΟΕΝϋ δυΒ 

Στο παράδειγμά μας, δίνουμε αρχικά 
στο 3 την τιμή 2 και στο ό την τιμή 4. 
Έπειτα καλούμε την υπορουτίνα 
ΤθδΙδυόΡΓορ, περνώντας τις σαν 
παραμέτρους τα 3 και ό. Τότε η 
εκτέλεση του προγράμματος μετα- 
φέρεται από την γραμμή 30 στη γραμμή 
60, και όχι στη γραμμή 40. 

Μέσα στην υπορουτίνα ΤθδΙδυόΡΓος 
τώρα, χρησιμοποιούμε τη μεταβλητή 
ΙβΓηρ για να αποθηκεύσουμε την τιμή 
του 3, άρα 1θΐτιρ=2, μετά δίνουμε στο 3 
την τιμή του ό, δηλαδή τώρα πια 3=4, 
και μετά δίνουμε στο ό την τιμή του 
ίβιτιρ, άρα τώρα πια β=2. Αυτό που 
κάναμε δηλαδή είναι να εναλλάξουμε τις 
τιμές των μεταβλητών 3 και ό. Η γραμμή 
100 σημειώνει το τέλος του 


υποπρογράμματος μας, οπότε η 
εκτέλεση θα μεταφερθεί στη γραμμή 40, 
που είναι η πρώτη που ακολουθεί την 
εντολή ΟΑΙΙ που είχαμε εκτελέσει στο 
κύριο πρόγραμμα. 

Με την εντολή ΡΒΙΝΤ, τυπώνουμε 
στην οθόνη τις τιμές του 3 και του ό, για 
να δούμε ότι τώρα είναι 3=4 και ό=2, και 
μετά το πρόγραμμα τελειώνει στη 
γραμμή 50 αφού μετά το ΕΝΩ σταματάει 
η εκτέλεση του προγράμματος. 
Παρατηρείστε ότι οι αλλαγές που 
κάναμε στις τιμές των 3 και ό μέσα στην 
υπορουτίνα ΤβείδυόΡΓος εξακολουθούν 
να ισχύουν και στο κύριο πρόγραμμα. 
Αυτό ΔΕΝ ισχύει πάντα σε κάποιες 
άλλες γλώσσες προγραμματισμού, 
όπως π.χ. στην ΡαδοαΙ. 

ΟΗΟΙΒ 

Είδος: Εντολή 

Λειτουργία: Εκτελεί την ίδια 
λειτουργία με,,την εντολή 
ΟΗϋΙΒ ή Οϋ που δίνουμε 
από την προτροπή του 
ϋΟδ, μόνο που εδώ 
χρησιμοποιείται μέσα 
από το πρόγραμμά μας 
και μόνο στη μορφή 
ΟΗϋΙΒ. 

Σύνταξη: ΟΗϋΙΒ ραίίι, όπου ρβΐίι 

μια έκφραση της μορφής άπνβ: 
\ρ3ίίι_ίο_άίΓ8θίθΓγ\οΙίΓθοΙθΓγ που 
χρησιμοποιούμε και για την ανάλογη 
εντολή στο ϋΟδ. 

Παράδειγμα : 

10 ΟΗϋΙΒ ο:\ί}33ϊο\ΓπγρΓθ98 

Με αυτή την εντολή, τρέχον άίΓβοΙοΓγ 
θα είναι το ιπγρΓοςδ, μέσα στο ό3δίο, 
στο άπνβ ο. 

ΟΗΗ$ 

Είδος: Συνάρτηση 

Λειτουργία: Επιστρέφει ένα 

αλφαριθμητικό, μήκους 
ενός χαρακτήρα, που 
περιέχει τον χαρακτήρα 
που αντιστοιχεί στον 
ΑδΟΙΙ κωδικό που του 
περνάμε σαν παράμετρο. 
Σύνταξη: 3$=ΟΗΒ$(ΑδθϋΟοάβ), 


ιιο υβεη 








όπου ΑεαίΟοάβ ένας αριθμός από 1-255. 
Παρατήρηση: Υπάρχει και η “αντί¬ 
στροφη” συνάρτηση, η νΑΙ, για την 
οποία θα μιλήσουμε αργότερα. 
Παράδειγμα : 

10 ΡΒΙΝΤ ΟΗΒ$(33) 

Αυτό το προγραμματάκι θα τυπώσει 
στην οθόνη ένα θαυμαστικό (I), γιατί ο 
αριθμός 33 που περνάμε σαν παράμετρο 
στην εντολή ΟΗΗ$, είναι ο Α30ΙΙ 
κωδικός του θαυμαστικού (!). 

0Β.05Ε 

Είδος: Εντολή 

Λειτουργία: Κλείνει ένα ή 
περισσότερα αρχεία, που 
είχαμε “ανοίξει” μέσα 
από το πρόγραμμά μας, 
με την εντολή ΟΡΕΝ. 
Σύνταξη: 0Ι.Ο3Ε ή 0Ι.Ο3Ε 

#ΡίΙβΝυιτιόβΓΐ, #ΡίΙβΝυΓπόβΓ2.όπου 

η πρώτη παραλλαγή της εντολής, όπου 
δεν χρησιμοποιούμε καθόλου παρα¬ 
μέτρους, κλείνει όλα τα “ανοικτά” 
αρχεία, ενώ η δεύτερη παραλλαγή 
κλείνει μόνο τα αρχεία που αντιστοιχούν 
στους αριθμούς ΡϊΙβΝυητόβΓ 1, ΡΜθ- 
ΝυιτιόβΓ2 κ.λ.π. όπου οι αριθμοί αυτοί 
έχουν συσχετιστεί με κάποιο αρχείο 
κατά το άνοιγμα του αρχείου με την 
εντολή ΟΡΕΝ. 

Παράδειγμα : 

10 ΟΡΕΝ “ΤΕΜΡ” ΡΟΒ ΟΙΓΓΡυΤ Α5 
#1 

20 ΡΒΙΝΤ #1, “Ηϋ” 

30 0Ι.Ο3Ε #1 

Η εντολή της γραμμής 10 “ανοίγει” ένα 
αρχείο με το όνομα ΤΕΜΡ (το φτιάχνει 
στο δίσκο μας, αν δεν υπάρχει ήδη) και 
η εντολή 20 γράφει σε αυτό το αρχείο 
τη φράση “Ηϋ”, ενώ η εντολή 30 κλείνει 
το αρχείο. 

01.8 

Είδος: Εντολή 

Λειτουργία: Καθαρίζει την οθόνη, 
δηλαδή τη γεμίζει με το 
χρώμα που έχουμε ορίσει 
σαν όαοΚξμουηά, συνή¬ 
θως το μαύρο. 

Σύνταξη: 013 

Παράδειγμα : 

10 ΡΡΙΝΤ “***********^********” 

20 01.8 

Στην αρχή τυπώνουμε στην οθόνη 
μερικά αστεράκια, αλλά με την επόμενη 
εντολή σβήνουμε όχι μόνο αυτά τα 
αστεράκια, αλλά και ο,τιδήποτε άλλο 
υπήρχε στην οθόνη! 

ΟΟΙ.ΟΒ 

Είδος: Εντολή 

Λειτουργία: Ορίζει το χρώμα με το 
οποίο θα γράφουμε στην οθόνη, το 


χρώμα του υπόβαθρου (όαοΚςΓουηά) και 
αν θέλουμε και το χρώμα του 
περιθωρίου γύρω-γύρω από την οθόνη. 
Σύνταξη: ΟΟΙ,ΟΡ ΙοΓοςτουπά, 

όαοΚρΓουπά, όοτάβΓ όπου χρησιμο¬ 
ποιούμε κάθε φορά όσες από τις 
παραμέτρους θέλουμε και όχι 
απαραίτητα όλες. ΡοΓβρΓουηά είναι το 
χρώμα των χαρακτήρων που θα 
γράφονται στην οθόνη, όαοΚςίΓουηά το 
χρώμα του υπόβαθρου και ΡογΡθγ το 
χρώμα του περιθωρίου. 

Παράδειγμα : 

10 ΟΟΙ.ΟΒ 14,3 
20 ΡΒΙΝΤ “ΗβΙΙο!” 

Τρέξτε αυτό το προγραμματάκι και δείτε 
τι χρώματα θα χρησιμοποιήσει ο 
υπολογιστής σας για να τυπώσει τα 
χαιρετίσματά του στην οθόνη σας! 

008 

Είδος: Συνάρτηση 

Λειτουργία: Επιστρέφει το 

συνημίτονο μιας γωνίας 
Σύνταξη: ο=005(ζ), όπου ζ μια 

γωνία μετρημένη σε Γ3ά (ακτίνια) 

Παράδειγμα : 

10 χ=003(3.141593) 

20 ΡΒΙΝΤ χ 

Εδώ υπολογίζουμε το συνημίτονο των 
180 μοιρών ( 180 μοίρες =180 * π / 180 
ακτίνια ), δηλαδή θα τυπωθεί ο αριθμός - 
1 στην οθόνη (ή σχεδόν -1, λόγω 
στρογγύλευσης). 

Αν δεν θυμάστε για ακτίνια και τα 
σχετικά ξεσκονίστε τα βιβλία των 


μαθηματικών σας. 

Ο ΑΤΑ 

Είδος: Εντολή 

Λειτουργία: Σε συνδυασμό με την 
εντολή ΒΕΑϋ, αυτή η 
εντολή χρησιμεύει για να 
δίνει τιμές σε κάποιες 
μεταβλητές. 

Σύνταξη: ϋΑΤΑ οοηεΐΐ, οοηδ12, ... 

όπου οοηεΐΐ, οοπ5ί2 κλπ 
είναι σταθερές (προ¬ 
σοχή: ΟΧΙ μεταβλητές) 
οποιουδήποτε τύπου, 
ακέραιου, αλφαριθμη¬ 
τικού κ.λ.π. 

Παρατήρηση: Δεν έχει σημασία το 
σημείο του προγράμματος όπου θα 
μπουν οι εντολές ϋΑΤΑ, καλύτερα στο 
τέλος όλες μαζί για να ξεχωρίζουν από 
το υπόλοιπο πρόγραμμα. 

Παράδειγμα : 

ΙΟΒΕΑϋ I, 3$, χ 

20 ΡΒΙΝΤ Ί = “ ΐ “, 3$ = “ 3$ “, χ = “ χ 
30 ϋΑΤΑ 2, “Ολυμπιακός”, 2.4 

Τρέχοντος αυτό το πρόγραμμα, θα 
δούμε ότι το ί έχει πάρει την τιμή 2, το 
3$ την τιμή Ολυμπιακός, και το χ την 
τιμή 2.4 

Εδώ όμως ολοκληρώσαμε πς εντολές 
που θα εξετάσουμε αυτό το μήνα, σας 
περιμένουμε τον επόμενο μήνα να 
συνεχίσουμε τη γνωριμία της Βθδίο! 


ΙΙ5ΕΚ 111 





















ΜΕΡΟΣ 4 

ΜΙΑ ΟΘΟΝΗ ΑΞΙΖΕΙ ΟΣΟ 
500.000 ΒΥΤΕ5! 

Ξέρω τι έχετε στο μυαλό σας, αλλά περισ¬ 
σότερο πρωτότυπο τίτλο για το σημερινό άρ¬ 
θρο δεν έχουμε. Ευτυχώς που υπάρχουν και 
μερικές στερεότυπες εκφράσεις για να μας 
σώζουν -παραφρασμένες- τις δύσκολες στιγ¬ 
μές, όταν ο αρχισυντάκτης κάνει χρήση του 
τίτλου του! Η αλήθεια είναι όμως, για να αφή- 
σουμε και τον αρχισυντάκτη στη δουλειά του, 
πως χωρίς τις εικόνες η ζωή μας θα ήταν του¬ 
λάχιστον δυσκολότερη. Θα καταλάβατε πι¬ 
στεύω οτι το σημερινό μας θέμα έχει να κάνει 
με την κατηγορία εκείνη των περιφερειακών 
που ονομάζουμε οθόνες. Η απεικόνιση είναι 
ένα βασικό δομικό στοιχείο στο σύστημα του 
Η/Υ μια και είναι το μόνο τμήμα που έχει επι- 
φορτισθεί με το ρόλο της εμφάνισης δεδομέ¬ 
νων, σχεδίων, γραφημάτων και εικόνων. Ολό¬ 
κληρη δε η φιλοσοφία της επικοινωνίας μεταξύ 
ανθρώπου και μηχανής στηρίζεται στην οθόνη. 
Για ένα τόσο χρήσιμο και απαραίτητο περιφε¬ 
ρειακό, η τεχνολογία έχει να προσφέρει πλού¬ 
σια “δείγματα γραφής” και δημιουργίας. Ο μό¬ 
νος ουσιαστικός, αν θέλετε, περιορισμός για 
την οθόνη των ονείρων σας είναι το βάθος και 
το βάρος της τσέπης σας. Μια σειρά από δια¬ 
φορετικά πρότυπα αναπτύχθηκαν και καθιερώ¬ 
θηκαν διαδοχικά μέχρι σήμερα συνδεόμενα με 
μια τεράστια γκάμα από διατιθέμενες οθόνες 
(πιοηίΙοΓδ). Τα δε ΡΘ$ αποτελούν ένα μοναδικό 
φαινόμενο ανάμεσα σε όλους τους προσωπι¬ 
κούς υπολογιστές, αφού όλο το ΗβτάννβΓβ 
απεικόνισης βρίσκεται ολοκληρωμένο σε μία 
μόνο κάρτα επέκτασης. Οταν θελήσουμε να 
περάσουμε σε υψηλότερο επίπεδο δυνατοτή- 


ΤΟΥ 



των, απλά βγάζουμε την παλιά μας κάρτα και 
τοποθετούμε την νέα, αλλάζοντας και την 
οθόνη μας. Αυτές οι κάρτες γνωστές και ως 
κάρτες γραφικών υπάρχουν σε αρκετούς δια¬ 
φορετικούς τύπους, με ειδικές παραλογές 
ακόμα και για άβδΜορ ρυόίίδίιίηρ ή για 
οοππρυΙβΓ 3ίάθά άβδίρη, σχεδίασμά εντύπων με 
χρήση Η/Υ και σχεδίασμά αντικειμένων αντί¬ 
στοιχα. 

ΕΦΑΡΜΟΖΟΝΤΑΣ ΟΣΑ 
ΕΧΟΥΜΕ ΜΑΘΕΙ 

Θα θυμάστε ασφαλώς από προηγούμενα 
άρθρα, όσα είπαμε για τις θύρες επέκτασης 
των Η/Υ και τις δυνατότητες που μας προσφέ¬ 
ρουν. Η κάρτα της οθόνης στα ΡΘδ, καταλαμ¬ 
βάνει μία από τις θύρες επέκτασης του μηχα¬ 
νήματος και διαθέτει ένα σύνολο χαρακτηρι¬ 
στικών με στόχο να απασχολεί όσο το δυνατό 
λιγότερο τον κύριο επεξεργαστή του Η/Υ. Η 
τροφοδοσία της οθόνης εξασφαλίζεται είτε 
απευθείας από το τροφοδοτικό του μηχανήμα¬ 
τος είτε με ξεχωριστό καλώδιο τροφοδοσίας. 
Σε σειρά ιστορικής εμφανίσεως και δυνατοτή¬ 
των οι κάρτες οθόνης είναι: 


ΜΟΝΟΟΗΡΟΜΕ 0Ι5Ρ1-ΑΥ 
ΑϋΑΡΤΕΒ (ΜϋΑ) 

Η κάρτα Μ ΘΑ (μονόχρωμη κάρτα) ήταν αυ¬ 
τή που διατιθόταν με τα πρώτα μοντέλα των 
προσωπικών υπολογιστών της ΙΒΜ και προορι¬ 
ζόταν να συνεργάζεται με τη δική τους μονό¬ 
χρωμη οθόνη. Πρόκειται για μια κάρτα προσαρ¬ 
μοσμένη μόνο για τις ανάγκες κειμένων, σαν 
αποτέλεσμα αποδίδει εξαιρετικά ευκρινές κεί¬ 
μενο και χαρακτήρες, αλλά θυσιάζει τις δυνα¬ 
τότητες του χρώματος και των γραφικών. Οι 
χαρακτήρες σχηματίζονται πάνω σε μια μήτρα 
9χ 14 σημείων. Αν και της κάρτας Μϋ Α της λεί¬ 
πει το χρώμα, οι χαρακτήρες μπορούν να απει¬ 
κονιστούν με διάφορους τρόπους (βΚπΡυίθδ), 
όπως υπογραμμίσεις, αντίθεση χρωματική, 
ένταση φωτεινότητας και αναβόσβημα. Λόγω 
της καθαρότητας και του καλού σχεδιασμού 
του σετ χαρακτήρων της η κάρτα αυτή ήταν 
ιδανική για όσους εργάζονταν με δοίίννβτθ 
επεξεργασίας κειμένου, βάσεων δεδομένων, 
λογιστικών φύλλων και άλλων εφαρμογών χω¬ 
ρίς απαιτήσεις σε οποιουδήποτε είδους γραφι¬ 
κή απεικόνιση. 

ΟΟΙ.ΟΡ 0ΒΑΡΗΙ05 
ΑϋΑΡΤΕΡ (ΟΟΑ) 

Σε απάντηση της απαίτησης των χρηστών 
Η/Υ για ύπαρξη του χρώματος και των γραφι¬ 
κών, η ΙΒΜ παρουσίασε σαν επόμενο βήμα της 
την κάρτα ΟοΙογ Θτβρίιίοδ Αάβρίβτ, (Κάρτα 
Εγχρωμων Γραφικών). Η συγκεκριμένη κάρτα 
ακολούθησε τις γενικές απαιτήσεις που είχαν 
τεθεί, δίνοντας τελικά την πολυπόθητη δυνα¬ 
τότητα της απεικόνισης του κειμένου σε 16 
χρώματα και γραφικά ανάλυσης 640 X 200 ση- 


ιΐ2 υβεη 
























μείων σε δύο χρώματα ή 320 X 200 σημείων με 
χρήση τεσσάρων χρωμάτων. Η περίπτωση των 
τεσσάρων χρωμάτων είναι περισσότερο περιο¬ 
ρισμένη από οτι μπορεί να υποθέσετε, αφού η 
επιλογή μπορεί να γίνει μόνο από ένα προκα¬ 
θορισμένο σετ. Ενα βασικό μειονέκτημά της εί¬ 
ναι πως για την προσθήκη αυτών των επιπλέ- 
ων χαρακτηριστικών θυσιάστηκε η καθαρότητα 
απεικόνισης των χαρακτήρων και αυτοί ήταν 
πια σχεδιασμένοι σε μήτρα 8X8 σημείων. 

ΗΕΡϋυΐ_Ε5 

Η κάρτα γραφικών ΗθτουΙβε ήταν στην ου¬ 
σία η μόνη που αναπτύχθηκε ανεξάρτητα από 
την ΙΒΜ. Η κάρτα λειτουργεί με οθόνες που εί¬ 
ναι συμβατές με την ΜϋΑ και έχει δύο βασικές 
επιλογές, κείμενο ίδιο με αυτό της ΜϋΑ και 
γραφικά ανάλυσης 720 X 348 σημείων. Επιτρέ¬ 
πει δηλαδή σε μονόχρωμες οθόνες την απει¬ 
κόνιση και γραφικών υψηλής σχετικά ανάλυ¬ 
σης. Η κάρτα αυτή αν και δεν ήταν της ΙΒΜ υι¬ 
οθετήθηκε ευρέως από το κοινό και μεγάλη 
ποικιλία δοίίννεΓθ γράφτηκε από τις εταιρίες 
για να εκμεταλλευτεί τις δυνατότητες της. Η 
κάρτα σε κατάσταση κειμένου απεικονίζει 25 
γραμμές των 80 χαρακτήρων η κάθε μία. Κάθε 
χαρακτήρας έχει ένα μόνο εΐΐπόυΐβ, με αποτέ¬ 
λεσμα για την εμφάνισή του να χρειάζονται 
δύο μόνο όγίβε ένα για το χαρακτηριστικό και 
ένα για την τιμή Α50ΙΙ του χαρακτήρα. 


ΕΝΗΑΝΟΕϋ ΟΡΑΡΗΙΟδ 
ΑϋΑΡΤΕΡ (Ε<3Α) 



Η ΕΟΑ είναι μια κάρτα επαυξημένων γρα¬ 
φικών, με δυνατότητα εμφάνισης κειμένου και 
γραφικών με μέση ανάλυση και δυνατότητα εμ¬ 
φάνισης μέχρι και 64 χρωμάτων. Οι δυνατότη¬ 
τες της κάρτας καλύπτουν αρκετές από τις 
απαιτήσεις των χρηστών για καλής ποιότητας 
εμφάνιση κειμένων αλλά και αρκετά καλά γρα¬ 


φικά. Μην ξεχνάτε άλλωστε πως η περίοδος 
που εμφανίστηκε ο τύπος αυτός ήταν αυτή του 
ΙΒΜ ΡΟ/ΑΤ που μαζί του άρχισε και η κούρσα 
των γραφικών και των βελτιωμένων πακέτων 
που απαιτούσαν χρωματική ανάλυση και επιδό¬ 
σεις απαιτήσεων με κόστος σχετικά προσιτό. 
ΜΟΟΑ 

Τύπος κάρτας πολύχρωμων γραφικών με 
μέση ανάλυση και μέχρι 256 χρώματα. Εμφανί¬ 
στηκε με τα μοντέλα του ΙΒΜ Ρ3/2 και δεν επι¬ 
κράτησε παρά τις σχετικές προσπάθειες της 
κατασκευάστριας ΙΒΜ. 

νΐϋΕΟ 0ΠΑΡΗΙ05 
ΑϋΑΡΤΕΡ (νΟΑ) 

Η κάρτα γραφικών οθόνης που επικρατεί 
σήμερα, συνδιάζει κείμενο και γραφικά μέσης 
έως υψηλής ανάλυσης με αρκετά αξιόλογες 
επιδόσεις ανάλογες και με την μνήμη που συ¬ 
νοδεύει την κάρτα. Στο αποκορύφωμα των δυ¬ 
νατοτήτων της η κάρτα μπορεί να εμφανίσει 
μέχρι 256 χρώματα στην οθόνη από μία παλέτ- 
τα μερικών εκατομμυρίων χρωματισμών. Εγώ 
προσωπικά δεν κάθησα ποτέ να τους μετρήσω 
ή πολύ περισσότερο να τους εμφανίσω στην 
οθόνη μου. Η ανάλυση που μπορεί να επιτευ¬ 
χθεί είναι 1024x768 και φυσικά η ποιότητα των 
γραφικών με μία τέτοια κάρτα και μία οθόνη κα¬ 
λής ποιότητας είναι εξαιρετική. 

ΑΜΙβΑ ΚΑΙ ΑΤΑΚΙ 

Σχετικά με τους δύο αυτούς δημοφιλείς 
υπολογιστές έχουμε λίγα πράγματα να πούμε. 
Ο μεν 5Τ έχει τρείς αναλύσεις, 640x400 με 
άσπρο και μαύρο, 320x400 με τέσσερα χρώμα¬ 
τα και 320x200 δεκαέξι χρώματα. Οσο για την 
Αγτπ 93 ουσιαστικά δεν έχει σταθερή ανάλυση 
αλλά μπορεί ο χρήστης να διαμορφώσει την 
οθόνη ανάλογα με τις προτιμήσεις του. 

ΚΑΙ ΜΕ ΤΗΝ ΥΓΕΙΑ ΜΑΖ 
ΤΙ ΓΙΝΕΤΑΙ; 

Εχετε ποτέ ως σήμερα ακούσει για το 
νθϋ5; Μάλλον όχι, αυτό όμως σε πείσμα των 
καιρών εμφανίστηκε το 1990 και είναι το λεγό¬ 
μενο $1γθ 55 δγηάΓΟΠΊθ ή σύνδρομο κατάθλιψης 
χειριστών νίάθο! Το σύνδρομο λένε οτι επηρε¬ 
άζει με διάφορους τρόπους, μπορεί να σας 
προκαλέσει από πονοκεφάλους και ερεθισμό 
στα μάτια, έως επιθετικότητα και αισθήματα 
ληθάργου, κατάπτωσης, μειωμένης αντίστασης 
και άλλα καθόλου ευχάριστα. Το σύνδρομο 
υποτίθεται οτι προκαλείται απο τη συσσώρευ¬ 


ση θετικών ιόντων γύρω απο την οθόνη σας 
σε εύρος κάποιων μοιρών, τα οποία προκα- 
λούν όλα αυτά τα κακά για την πολύτιμη υγεία 
μας. Στην πραγματικότητα η αλήθεια όπως και 
για όλα τα πράγματα στον κόσμο αυτόν, είναι 
κάπου στη μέση. Δεν υπάρχει κάποιος αληθινά 
πραγματικός κίνδυνος γιατον οργανισμό, γιατί 
δεν υπάρχουν κάποιες πιθανές ασθένειες που 
θα μπορούσαν να προκληθούν μόνο από τις 
οθόνες σας, γι’ αυτό διώξτε τις ανησυχίες σας 
και απορρίψτε άλλους τυχόν φόβους σας. 
Από την άλλη όμως δεν υπάρχει αμφιβολία οτι 
η παρατεταμένη εργασία μπροστά σ'ένα τερ¬ 
ματικό, μπορεί να βλάψει την υγεία κάποιου 
ατόμου όπως ακριβώς θα την έβλαπτε και 
οποιαδήποτε άλλη παρατεταμένη εργασία. 
Διάφοροι παράμετροι όπως η λάθος επιλογή 
του τύπου της οθόνης που χρησιμοποιείται και 
ο κακός σχεδιασμός της μπορεί να έχει σαν 
αποτέλεσμα την όχι ξεκούραστη για τον χρή¬ 
στη απεικόνιση των δεδομένων πάνω στην 
οθόνη. 

Οπως οι κινήσεις που κάνει το μάτι το 
οδηγούν στη κούραση, έτσι και ο τρόπος που 
έχει ρυθμιστεί η οθόνη μπορεί να προκαλέσει 
προβλήματα κούρασης στα μάτια. Η ρύθμιση 
της φωτεινότητας και της αντίθεσης, καθώς 
επίσης και η θέση της οθόνης, είναι τα βασικό¬ 
τερα σημεία στα οποία μπορεί να δοθεί προσο¬ 
χή. Φυσικά η θέση της οθόνης πρέπει να επι- 
λεγεί με μεγάλη προσοχή, έτσι ώστε να μην 
υπάρχει κανενός είδους αντανάκλαση ιδίως 
από παράθυρα και ηλεκτρικά φώτα. Εχθρός 
της οθόνης είναι η σκόνη, για δε το καθαρισμό 
της αρκεί ένα υγρό πανί, φυσικά απαγορεύο¬ 
νται οι ισχυροί διαλύτες και τα απορρυπαντικά, 
(δεν είναι ανάγκη να δοκιμάσετε την αλήθεια 
των διαφημίσεων για τα παχύρευστα υγρά κα¬ 
θαρισμού στην οθόνη σας)! Αν υπάρχει αντι- 
θαμβωτικό φίλτρο το καθάρισμά του πρέπει να 
είναι οπωσδήποτε στεγνό, αν φυσικά θέλετε 
να το κρατήσετε και μετά την διαδικασία καθα¬ 
ρισμού. Υπάρχει φυσικά πολύς κόσμος που κα¬ 
ταμαρτυρεί πολλά για τις οθόνες και τις δυνα¬ 
τότητάς τους, σίγουρο όμως είναι πως χωρίς 
την τεχνολογία των Η/Υ θα ήταν ακόμη στα 
ερευνητικά εργαστήρια, προσιτή μόνο για τους 
λίγους ειδικούς. Η επαφή του κόσμου με τον 
υπολογιστή γίνεται μέσω αυτού που βλέπει 
στην οθόνη και όχι με την εσωτερική δομή του 
μηχανήματος, αυτή ας την αφήσουμε για τους 
λίγους. 
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αι, επιτέλους γίναμε ολο¬ 
σέλιδοι! Και λέω γίναμε, 
γιατί εγώ αισθάνομαι οτι εί¬ 
μαστε όλοι (οι Βίς 
ΪΓουάΙθΓε) μια μεγάλη παρέα. Η φιλικότη¬ 
τα και η ζεστασιά που ξεπηδά μέσα από 
τα γράμματά σας είναι τέτοια, που θα 
έλεγε κανείς ότι είμαστε γνωστοί από 
παλιά (ή μήπως είμαστε;). Πάντως θα 
έπρεπε κάποια 
στιγμή να βρε¬ 
θούμε και να 
γνωριστούμε 
από κοντά και 
θα γίνει κι αυ¬ 
τό, αρκεί να έχετε υπομονή! 

Να δούμε τώρα τα δικά μας: Τελικά το 
πρόβλημα του τεύχους 23 αποδείχθηκε 
οτι δεν λύθηκε με συλλογισμό από τους 
περισσότερους. Απλά, ήταν πάρα πολλοί 
αυτοί που ήξεραν τη σωστή απάντηση. 
Το κλειδί είναι οτι ο Οθογοθ και η ϋίεηε 
είναι χρυσόψαρα, τα υπόλοιπα είναι εύ¬ 
κολα: Ο αέρας άνοιξε το παράθυρο και 


Η διεύθυνση μας δεν αλλαξε 
Περιοδικό υδΕΡ 
Σπάρτης 75. Χαιδαρι 
12461 ΑΘΗΝΑ 
Για τη στηλη "Βϊ 9 ΤτουόΙβ" 


πέταξε κάτω την γυάλα τους, η οποία 
έσπασε και τα ψαράκια πέθαναν από 
ασφυξία. Ευνοημένος από την κλήρωση 
βγήκε ο Γιώργος Πετρουλάκος από την 
Πάτρα, που πρέπει να μου τηλεφωνήσει. 
Πάντως θα είμαι πιο προσεκτικός τις 
επόμενες φορές! Κι ενόσω σκέφτεστε 
τις κάλτσες μου, πάρτε καπάκι και το νέο 
πρόβλημα, έτσι για να μήν προλάβετε 
ν’ανασάνετε. 

Είχα αρκετές διαμαρτυρίες από ανα¬ 
γνώστες που ρωτάνε-και με το δίκιο τους 
τί απέγινε με το τελευταίο πρόβλημα που 
είχα βάλει στο τεύχος 6(!). Για λόγους δι¬ 
καιοσύνης λοιπόν κι επειδή αληθινά πι¬ 
στεύω οτι αξίζει τον κόπο, θα το επανα¬ 
λάβω: Σκοπός σας είναι να βρείτε όσο 
το δυνατόν περισσότερα παλίνδρομα. 
Καλά, θα πείτε, αλλά τί σημαίνει αυτό; 

Παλίνδρομο λοιπόν είναι μια λέξη ή 
φράση που διαβάζεται το ίδιο είτε από 
αριστερά προς τα δεξιά είτε από δεξιά 
προς τα αριστερά. Κλασικό κι ανεπανά¬ 
ληπτο παράδειγμα το περίφημο ΝΙΨΟΝ 


ΑΝΟΜΗΜΑΤΑ ΜΗ ΜΟΝΑΝ ΟΨΙΝ, για το 
οποίο θα έχετε μάθει οι πιο πολλοί στο 
σχολείο. Λέγεται οτι η πρώτη φράση-πα- 
λίνδρομο στην ιστορία της ανθρωπότη¬ 
τας, ειπώθηκε από τον Αδάμ στην Εύα: 
“ΜΑϋΑΜ, Ι’Μ ΑϋΑΜ” της αυτοσυστήθηκε. 
Αλλά κι αυτή απάντησε πανέτοιμη με 
άλλο παλίνδρομο: “ΕνΕ”, είπε απλά! 

Δεν είμαι σίγουρος οτι ο Αδάμ και η 
Εύα μιλούσαν αγγλικά, αλλά το παράδειγ¬ 
μα είναι εξαιρετικά πετυχημένο. Εσείς 
λοιπόν πρέπει να βρείτε όσο πιο πολλά 
παλίνδρομα μπορείτε, είτε στα ελληνικά 
είτε στα αγγλικά. Και αναφέρομαι σε λέ¬ 
ξεις, γιατί οι φράσεις είναι τόσο δύσκο¬ 
λες, που όποιος βρεί έστω και μία κερδί¬ 
ζει έξτρα δωράκι! 

Μή βιαστείτε να πείτε οτι δεν σας βοή¬ 
θησα, γιατί το όνομα ΣΑΒΒΑΣ είναι πα¬ 
λίνδρομο ακόμα κι αν το γράψετε με ένα 
Β! Είδατε τί ομορφιά και αρμονία κρύβει 
καμιά φορά η γλώσσα; 

Ο Τριανταδυάμπιτος 




Και τώρα η νέα πρωτοβουλία της 
στήλης που είμαι σίγουρος οτι θα σας 
ενθουσιάσει: Κάθε μήνα θα απαντάω σε 
όσο το δυνατόν περισσότερους φίλους 
από τη σελίδα αυτή, δημοσιεύοντας και 
τα ονόματα όσων στέλνουν τα πιο 
όμορφα καρτ-ποστάλ ή κάνουν ενδια¬ 
φέροντα σχόλια και παρατηρήσεις. Ελ¬ 
πίζω το τμήμα αυτό του Β 19 ΤτουόΙθ να 
μετατραπεί σε ένα βήμα διαλόγου και 
επικοινωνίας που θα είναι ωφέλιμο για 
όλους μας. Πάμε για δισέλιδο!! 

• Ευχαριστίες στους: Ζούρα Νίκο 
από το Λεωνίδιο, Καμπάκη Γεώργιο 
από την Ορεστιάδα, Ντούφο Μακάριο 
από την Καβάλα και Κάτρα Μιχάλη από 


την Αθήνα για τα πιο ωραία καρτ-πο¬ 
στάλ 

• Χαιρετισμοί στους: Κριτζά Βύρωνα 
από την Αθήνα, Φλούδα Αλέξανδρο 
από τα Γιάννενα και Μαρίνο Νίκο από 
την Αίγινα που ποστήριξαν με το μεγα¬ 
λύτερο πάθος την επέκταση της στή¬ 
λης. 

• Θερμό ευχαριστώ για τα πολύ καλά 
λόγια στους: Αλεξιάδη Γιάννη από την 
Αλεξανδρούπολη, Σακούτη Ελένη και 
Τσιάκα Γιώργο από την Κηφισιά. 

• Χρηστό Φαλτσίδη (Αλεξανδρούπο¬ 
λη): Σ’ευχαριστώ πολύ. Ο ενικός δεν 
βλάπτει, είναι απαραίτητος! 

• Παναγιώτη Γκότση (Αθήνα): Τις 


μπύρες τις ήπιαμε και το αποτέλεσμα 
το βλέπεις. Για το λάδωμα ούτε να το 
σκέφτεσαι! 

• Νίκο Σακελλίου (Αθήνα): Να μή ξα¬ 
ναδιαβάσω ειρωνείες γιατί θα βάλω τέ¬ 
τοια προβλήματα που δεν θα τα λύνει 
ούτε ο Κασπάροβ (που λέει ο λόγος). 
Πάντως ο αδελφός σου ήταν ευγενι¬ 
κός. 

• Βάσω Τσιλιμπόνη (Σέρρες): Είσαι 
φοβερή! Αλλη φορά όμως να στέλνεις 
κάρτα για να μή θυμώσω! 

• Αλέξη Χέλμη (Αθήνα): Το υδΕΠ 
δεν θα γίνει διαφημιστικό φυλλάδιο 
ΚΑΝΕΝΟΣ, τουλάχιστον όσο είναι εδώ 
ο 32μπιτος! 
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Το Σάββατο 18 Απριλίου 1992 
έγινε οτο 

ΡΑΝΟΑ ΟοιηρυΙβί’ + Οβπιβε η 
κλήρωση για το ΝΕ3 και το 
βαπιοΒογ. 

Εσείς που είσαστε εκεί ξέρετε 
τους νικητές, τους είβατε να 
φεύγουν με τα δώρα στα χέρια. 
Για όσους δεν είσαστε, 
διαβάστε τα ονόματα: 


6ΑΜΕ 


ΝΕ8: Λάκκος Διονύσιος, Πατησίων 270, Αθήνα 
ΒΟΥ: Χατζηκυριακίδης Κορνήλιος, Ελλης 3, Θεσ/νίκη 



Κουράγιο σε όσους δεν κέρδισαν 
γιατί υπάρχουν ακόμα 24 δώρα που περιμένουν, 
και όλοι οι διαγωνισμοί που ευτυχώς για 
σας θα συνεχιστούν 
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ΓΙΑ ΠΡΩΤΗ ΦΟΡΑ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
ΕΝΑ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ ΔΙΣΚΕΤΑ 3.5” ΚΑΙ 
ΜΑΛΙΣΤΑ ΜΕ ΤΡΙΠΛΟ ΡΟΒΜΑΤ: 8Τ-ΑΜΙΟΑ-ΡΟ!! 


— 


Στο δισέλιδο αυτό θα βρείτε μια σύντομη περιγραφή ίου περιεχομένου της δισκέ¬ 
τας, καθώς και οδηγίες για τον τρόπό'ενεργοποίησης και λειτουργίας των προγραμ¬ 
μάτων. Ετσι, οπΤίο^αρχάριοι χρήστες που δεν^νωρί^οτον ακόμα καλά τον χειρισμό 
του υπολογιστή τους, θα^ρρ.έαουν'να’αξιοποιήσουν αμέσως την δισκέτα τους! 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Εκείνο που πρέπει να θυμάστε^ά^ν^^ για κανένα λόγο δεν πρέ¬ 

πει να επιχειρήσετε να^γράψετε^ίτη δισκέτα αυτή, γιατί θα καταστραφούν όλα τα 
περιεχόμενά της! Αυτό οφείλεται σε τεχνι 1 <ούς^»^θγστ^ς και σας συνιστοϋμε να κάνε¬ 
τε αμέσως ένα αντίγραφο της-δισκέτας (σε άλλη δισκέτα ή σκληρό δίσκο) και να ερ¬ 
γάζεστε με το αντίγραφο, κρατώντας την πρωτότυπη άθικτη και ασφαλή στο αρχείο 
σας. Επίσης, πρέπει πάντοτε να έχετε τη δισκέτα (και το αντίγραφο) προστατευμέ- 
να από εγγραφή (ννπίθ ρΐΌίβοίβά). Ακόμη σας προειδοποιούμε να μήν επιχειρήσετε 
άίδΚ-ίο-άιεΚ οοργ, αλλά να αντιγράψετε αρχείο προς αρχείο με τη χρήση ΡΑΜ άΐεΚ 

(ή της εντολής χοοργ στο ΡΟ). 


ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ ΜΕ ΤΗ ΔΙΣΚΕΤΑ; 

• Βεβαιωθείτε οτι ακολουθήσατε βήμα προς βήμα τις οδηγίες. 

• Αν εξακολουθείτε να δυσκολεύεστε, τηλεφωνήστε στο περιοδικό (τηλ. 5820399, ώρες 10-2) για να σας βοηθήσουμε. 

• Αν και πάλι έχετε πρόβλημα, δεν σας μένει παρά να στείλετε τη δισκέτα σας στο ΙΙ3ΕΒ (Σπάρτης 75,12461 ΧΑΙΔΑΡΙ, ΑΘΗΝΑ) για 
να σας στείλουμε μια σωστή ή (αν σας βολεύει) να περάσετε από τα γραφεία μας για άμεση αντικατάσταση. 

Καταλαβαίνουμε οτι η διαδικασία αυτή είναι κουραστική, αλλά είναι αναπόφευκτη. Κάθε μήνα παράγουμε πολλές χιλιάδες δισκέτες και 
είναι σίγουρο οτι κάποιες απ’αυτές θα έχουν πρόβλημα. Εμείς από την πλευρά μας προσπαθούμε να περιορίσουμε στο ελάχιστο τις απώ¬ 
λειες! 


ιιβ υβεκ 
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ΟΙ ΑΜΙΟΑ ΙΙδΕΒδ 

Το τμήμα της Απιίςδ περιέχει το 
καλύτερο ίσως βηίίνίΓυε που κυκλοφο¬ 
ρεί, ένα πρόγραμμα διαχείρισης των 
αρχείων σας και ένα παιχνίδι τύπου 
δρεοθ ΙπνεηόθΓδ. Εσείς από την πλευ¬ 
ρά σας το μόνο που έχετε να κάνετε 
είναι να φορτώσετε το ννοι·|<όθηοη 
όπως πάντα, ώστε να εμφανιστεί το 
Ιοοη της δισκέτας. Επειδή τα αρχεία 
χρειάζονται κάποιες βιβλιοθήκες για 
να δουλέψουν θα χρειαστεί να φορτώ¬ 
σετε 01_Ι ή δΓιβΙΙ. Αν έχετε απλή Α500, 
ανοίξτε το άίΓβοίοΓγ δγείβπι και τρέξ- 
τε το Οϋ. Αν έχετε Α500+ διαλέξτε 
απλά από το πρώτο ρυΙΙ άοννπ ΓΠΘηυ 
του \Λ/οι·Ι<όβηοίι “ΕχβουΙβ ΟοηΊΓηβηά". 
Και στις δύο περιπτώσεις θα εμφανι¬ 
στεί ένα παράθυρο, οπότε γράφετε 
την εντολή 

Α33Ι6Ν υβδ: υ86Γ25:ϋΒ5 

όπως ακριβώς την βλέπετε. 

Στη συνέχεια φορτώνετε όποιο 
πρόγραμμα θέλετε από τη δισκέτα του 
ΙΙ3ΕΒ. Αν έχετε ένα μόνο άπνβ θα 
χρειαστεί να αλλάξετε δισκέτες μερι¬ 
κές φορές, αλλά θα πρέπει να έχετε 
συνηθίσει σ’αυτό. 

Για το Βοοίχ (το απΙινίΓυε) υπάρχει 
αναλυτικότατο κείμενο μέσα στη δι¬ 
σκέτα. Το ΡίΙβιτιβδίθΓ δυστυχώς δεν 
τρέχει σε μισό πίθραόγίθ ούτε έρχεται 
με οδηγίες, αλλά είναι πολύ εύκολο να 
το μάθει κανείς. Οσο για το ΟιγΙ- 
Αοϋοηδ θα δείτε ότι δεν έχει καμία 
σχέση με το όνομά του αφού είναι ένα 
καλό δρ30β ΙπνβπάβΓδ που όλοι ξέρε¬ 
τε πως παίζεται! 






Κι 
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ΟΙ ΡΟ υ$ΕΒ3 

Τέρμα τα προβλήματα με τις αποσυ- 
μπιέσεις και τα πολύπλοκα ίηδΙβΙΙβίίοηε. 
Η δισκέτα περιέχει μόνο 2 αρχεία που 
αφορούν το ΡΟ. Το ΙΝδΤΑ1_Ι_.ΒΑΤ και 
το ΙΙ3ΕΒ25.ΕΧΕ. Τί πρέπει να κάνετε 
εσείς: 

1) Αν έχετε σκληρό δίσκο γράψτε: 
ΐηδΙβΙΙ 0 ή ίπδΙδΙΙ ϋ ή ϊπδΙβΙΙ Ε 

ανάλογα με το πώς έχετε ονομάσει 
το σκληρό σας. 

2) Αν έχετε δύο άπνβδ: 

α) Το Α 5.25” και το Β 3.5” 

Γράψτε ϊηδΙβΙΙ Α 
β) Το Α 3.5” και το Β 5.25” 

Γράψτε ίηδίδίΐ Β 

3) Αν έχετε μόνο ένα ύπνε γράψτε: 

εοργ ιΐ36Γ25.6χβ 5: 

κι αφού γίνει η αντιγραφή τρέξτε το 



ΧΒΑΙ-ί. 


υδβΓ25.6Χθ από τη νέα δισκέτα. 

Καί στις τρεις περιπτώσεις θα δημι- 
ουργηθούν 3 άίΓβοΙοιϊβε. Το ΧΒΑ11 πε¬ 
ριέχει ένα πολύ εθιστικό παιχνίδι που 
χαρακτηρίστηκε από τους συντάκτες 
μας σαν “παιχνίδι για φυλακισμένους”! 
Στο ΟΠΥδΤΑί θα βρείτε το πολύ καλό 
ρυόϋο άοπΐ3ίπ παιχνίδι ΟΓγδίβΙ Οβνεε 
(τρέχει με 001). Τέλος το ΙΙΤΙΙδ περιέ¬ 
χει το ΒΜϋ που σβήνει άίΓβοίοιϊβδ μαζί 
με τα περιεχόμενά τους χωρίς να ρωτά¬ 
ει τίποτα, (γι’αυτό προσοχή!) και το 00 
ένα εξαιρετικά χρήσιμο βοήθημα που 
μας επιτρέπει να μεταφερθούμε σε 
οποιοδήποτε άϊΓθοίοΓγ ενός δίσκου, 
ανεξάρτητα με το πού βρισκόμαστε. Κι 
όχι μόνο αυτό αλλά του αρκεί ένα μέ¬ 
ρος μόνο του ονόματος. Για παράδειγ¬ 
μα, αν είμαστε στο 
0:\ΡΒ00ΒΑΜ5\10ΤΙ)5 και δώσουμε 
90 93ΐτι 

θα μεταφερθούμε στο 

0:\ννΐΝϋ0νν5\0ΑΜΕ5. Δεν είναι 
ωραίο; 


οονεη 

ΩΙ8Κ 
- 25 


01 3Τυ$ΕΒδ 

Υπάρχουν τρία προγράμματα για σας. 

1) Το ΟυΐοΚ Ιηάβχ είναι ένα πολύ 
ωραίο υίίϋίγ που κάνει όλα τα απαραίτη¬ 
τα τεστ προκειμένου να μας πει ποιά εί¬ 
ναι η απόδοση του μηχανήματος μας σε 
σχέση με άλλες νοΓδίοηδ. Δοκιμάστε να 
το τρέξετε με ΤυΓόο 5Τ και χωρίς 
ΤυΓόο δΤ και θα δείτε τη διαφορά! 

2) Το θΓ3θήβη είναι μια καλή έκδοση 
του γνωστού μας δίιβηςΜβί. Τρέχει σε 
ασπρόμαυρο μόνιτορ και τα μενού είναι 
στα γερμανικά, αλλά υπάρχει το αρχείο 
ΒΕΑϋΜΕ.ΤΧΤ που τα εξηγεί όλα! 

3) Τέλος υπάρχει το ΒΙοεΙοάβ που 
δεν είναι παρά μια παραλλαγή του γνω¬ 
στού Ωίχ (βλέπε και το Γβνϊθνν του 
νοΙίίθά στη σελίδα 48) και τρέχει σε έγ¬ 
χρωμο μόνιτορ. 


υ$ΕΒ 117 




















Α. ΜΑΥΡΕΛΟΥ 


ΜΕΡΟΣ 3 


Αγαπητοί 
Απιϊ93 ΙΙ86Γ5 ξεχάστε 
για λίγο τη μαγεία του 
|ογ5*ίοΙε και 
ελάτε μαζί μας 
για μια ξενάγηση 
στο φανταστικό κόσμο 
του ΑπιΙειο 003. 

Σε αυτό το τεύχος 
θα μάθετε πως 
να κάνετε τις 
δισκέτες σας να 
φορτώνουν 
προγράμματα με 
το που τις 
βάζετε στο 
ΟΡΟ. 


ΑΟΤΟΒΟΟΤ 

Οι ενέργειες που κάνει η Αιπίςε μετά από ένα τβδβΐ ή όταν την πρωτοανοίγετε είναι οι εξής: Το κύ¬ 
κλωμα της ΒΟΜ (1.3) ανιχνεύει κάθε ένα περίπου δευτερόλεπτο το εσωτερικό άπνβ. Αν διαπιστώσει 
ότι έχετε βάλει δισκέτα μέσα, θα φορτώσει το πρώτο εβοίοΓ του πρώτου ΙγηοΚ από την κάτω πλευρά 
της δισκέτας και θα εκτελέσει το προγραμματάκι που θα βρει εκεί. Στη δισκέτα του ννοΓΚόβποίι το 
προγραμματάκι δεν κάνει κάτι ιδιαίτερο, απλά προετοιμάζει το σύστημα αναφέροντάς του σε ποιό 
δβοίοΓ βρίσκονται κάποιες πληροφορίες σχετικά με τις θέσεις των αρχείων στη δισκέτα. Στη συνέ¬ 
χεια φορτώνεται από το άίΓβοΙοΓγ I ο ΟίδΚ-ΗαηάΙβΓ, το πρόγραμμα που χειρίζεται τα άπνβδ. Εσείς μή 
νομίζετε ότι θα ασχοληθείτε με όλα αυτά που είπα. Τα πράγματα είναι πολύ πιο απλά απ’όσο νομίζε¬ 
τε. Για την όλη διαδικασία είναι υπεύθυνες οι εντολές Ροπτίδί και ΙπδΙαΙΙ. 

ΙΝ3ΤΑίΙ_ 

Οταν κάνετε ΗβδβΙ και προσπαθήσετε να κάνετε ΒοοΙ (να βάλετε τη δισκέτα στο άιϊνβ δηλαδή) θα 
παρατηρήσετε ότι δεν ξεκινάει. Η Απιίρα την αναγνωρίζει αλλά δεν σας βγάζει στο 011. Αυτό οφεί¬ 
λεται στο ότι η ίοππαί δεν γράφει στο πρώτο δβοΙοΓ του πρώτου (Γ3θΚ το προγραμματάκι που λέγα¬ 
με. Για το σκοπό αυτό υπάρχει μια άλλη εντολή, η ΙπδίβΙΙ, που αναλαμβάνει να μας κάνει τη δισκέτα 
ΒοοίαόΙβ). Την σύνταξη της ΙπδΙβΙΙ δεν θα χρειαστεί να έχετε μνήμη ελέφαντα για να την απομνημο¬ 
νεύσετε, είναι απλούστατη: 

ΙπβΙβΙΙ (όνομα άπνβ π.χ ΟΡΟ;) 

Αυτή τη φορά αν κάνετε Γβδβί και βάλετε πάλι τη δισκέτα που κάνατε ΙπδίβΙΙ, θα εμφανιστεί ΟΙί πα¬ 
ράθυρο αλλά τίποτα παραπάνω (π περιμένατε άλλωστε;). Αν θέλετε τώρα μια σειρά προγραμμάτων 
να τρέξουν αυτόματα όποτε κάνετε ΒοοΙ, πρέπει να δημιουργήσετε ένα άίΓβοΙοΓγ (όπως τα συρτάρια 


Ρ Ο Κ Μ Α Τ 

Οταν αγοράζετε μια δισκέτα και την βάζετε στο άπνβ θα έχετε προσέξει ότι η Αππιηβ (όπως 
και κάθε άλλος υπολογιστής) δεν την αναγνωρίζει. Φανταστείτε την επιφάνεια της δισκέτας 
σαν μια πεδιάδα. Η εντολή ΡοπτιβΙ φτιάχνει δρόμους και μετατρέπει την πεδιάδα σε μια πόλη 
που μπορεί μετά να κατοικηθεί από ανθρώπους (δεδομένα). Η σύνταξη είναι πολύ απλή: 
ΡΟΗΜΑΤ ΟΚίνΕ (Ονομα άιϊνβ π.χ ΟΡΟ:) ΝΑΜΕ (Ενα όνομα π.χ Τ00Ι.5) 

Το όνομα πρέπει να έχει μέγιστο μήκος 30 χαρακτήρες. Φυσικά μπορείτε να φορμάρετε μια δι¬ 
σκέτα από το \Λ/οτΚΙοβηοίτ χωρίς να χρειαστεί να πληκτρολογήσετε τίποτα, αλλά καλύτερα είναι 
να εξοικειωθείτε με το 5άβΙΙ που είναι πιο δυνατό εργαλείο χειρισμού του λειτουργικού. 

Μετά το Ροππβί, η δισκέτα θα συμπεριφέρεται σαν μια κανονική δισκέτα Αιτιίρβ και μπορείτε 
να της κάνετε ΟΙΒ. Στα περιεχόμενα της θα δείτε ένα άίΓβοΙοΓγ με όνομα Τγ3$Ιίο3π που είναι 
εντελώς άχρηστο. Υπάρχει δυνατότητα με την παράμετρο ΝΟΙΟΟΝ στο τέλος της ΡογγπθΙ να 
μην δημιουργείται αυτό το περιττό άίΓβοΙοΓγ ώστε να έχετε περισσότερο χώρο ελεύθερο στη δι¬ 
σκέτα. 











του ννοΓΚ&βηοΙι) με όνομα 8 και να γράψετε ένα μικρό αρχειάκι που να 
περιέχει τα ονόματα των προγραμμάτων σας. Εμείς θα υποθέσουμε ότι 
θέλουμε η δισκέτα με το που τη βάζουμε στο άπνβ να κάνει ϋΙΡ και ϋδΤ. 
Οι ακόλουθες εντολές δημιουργούν το αρχειάκι δίαιΐυρ-εθςυβηοβ. Βάλτε 
στο άίΟ: το ννοΓΚόθΠοίι και στο άίΐ: τη δοκιμαστική δισκέτα και πληκτρο¬ 
λογήστε: 


Μ3Ηβ4ΐΓ 4(1:5 
ΜβΚβιΙΐΓ 4(1:0 
Οοργ ο/4ιγ (ο 4(1:0 

του άίΐ: 

Οοργ ο/ΙΙβ* (ο 4(1:0 

του άίΐ: 

ΕΟ 4ί 1:5/5ΐ3Γΐυρ-5θηυβποβ 


Δημιουργεί ένα άίΓβοΙοΓγ με όνομα 5 
Δημιουργεί ένα άίΓθοΙοΓγ με όνομα Ο 
Αναγράφουμε την εντολή ϋίτ στο άΐΓθοίοΓγ Ο 

Αναγράφουμε την εντολή ϋδί στο άΐΓθοίΟΓγ Ο 


Ο Εϋ είναι ο πιο απλός και λιτός επεξεργαστής κειμένου που υπάρχει 
στην Απιίρα και δίνεται μαζί με τη δισκέτα του ννοΓΚόβποίι. Δεν αξιοποιεί- 
ται καθόλου το ποντίκι και οι διάφορες επιλογές δίνονται με χρήση του 
Εδοαρβ. Στην τελευταία έκδοση του λειτουργικού ο Εϋ έχει αλλάξει ριζι¬ 
κά και μπορείτε να τον χρησιμοποιείτε για να γράφετε τα προγράμματα 
σας. Αλλωστε οι καλοί ΕάίΙοΓδ όπως ο ΟγςηυδΙΙ κοστίζουν. 

Στο παράθυρο λοιπόν που θα ανοίξει όταν τρέξουμε τον ΕΡ, γράφουμε 
τις εντολές άίΓ και ΙίδΙ τη μια κάτω από την άλλη (όχι δίπλα-δίπλα). Η 
Απιίρα κοιτάει τι υπάρχει στην πρώτη γραμμή του δΙαΓίυρ-δβςυθηοβ και το 
εκτελεί. Στη συνέχεια εκτελεί ότι βρίσκεται στη δεύτερη γραμμή, στην τρί¬ 
τη μέχρι το τέλος του αρχείου. 

Για να σώσετε στη δισκέτα το δίαιΐυρ-δβηυβηοθ κάντε τα εξής: Πατήστε 
μια φορά το πλήκτρο Ε30 (πάνω αριστερά στο πληκτρολόγιο) ώστε να 
εμφανιστεί στο κάτω μέρος της οθόνης ένα αστεράκι. Στη συνέχεια δώ¬ 
στε 3Α και ΓθΙυτπ. Αν όλα πάνε καλά ο Εϋ θα σώσει το αρχειάκι με όνομα 
δΙβΓίυρ- δβςυβηοβ μέσα στο άιιβοΐοτγ δ. Για να φύγετε από τον ΕΡ πατή¬ 
στε το πλήκτρο Ε30 ώστε να εμφανιστεί πάλι το γνωστό αστεράκι και 
στη συνέχεια Ο και Γθίυπι. 

Κάντε πάλι ΓβδβΙ για να δείτε αν όλα πήγαν καλά. Αν ακολουθήσατε 
κατά γράμμα όσα είπαμε με το που εμφανίζεται το ΟΙί η ΑΓΠ 193 θα κάνει Ρϊγ 
και ΙίδΙ. Για να φορτώσετε ννοΓΚόβηοίι από τη δισκέτα που μόλις φτιάξατε, 
τα πράγματα δυσκολεύουν λίγο. Δεν φτάνει να αντιγράψετε το προγραμ- 
ματάκι Ιο 3 ά\Λ/Β από το Ο άίΓβοΙοΓγ του ννοΓΚόεηοίι στο Ο άίΓεοΙοιγ της 
δικιάς σας δισκέτας όπως πολλοί νομίζουν. Το \Λ/θΓΚόβηοίι χρειάζεται και 
μερικά άλλα προγράμματα και αρχεία που σχετίζονται με τα ιοοηδ και γενι¬ 
κότερα το δίσκο. Ολα αυτά τα αρχεία βρίσκονται στα άίΓθοίοπβε Ι_, ΡΕνδ 
και Ι_ΙΒδ. Αν αντιγράψετε τα τρία συρτάρια στη δισκέτα σας και προσθέσε¬ 
τε μια γραμμή στο δίβιΐυρ-δβςυβηοβ με την εντολή 1 _θ 3 θΙ\Λ/Β θα δείτε το 
μαγικό άβεΚίορ στην οθόνη σας. 

Προσοχή, το ννοΓΚόβηοίι θα βρίσκεται πίσω από το ΟΙΙ. Αν θέλετε να 
σας εμφανίζεται το ννοΓΚόβηοίι αμέσως χωρίς να μετακινείτε παράθυρα 
για να το δείτε, στην τελευταία γραμμή του δίβΓίυρ-δβςυβηοβ προσθέστε 
την εντολή ΕπάΟΙΐ. Αναλυτικότερα το εοπρί αρχείο που δημιουργήσαμε 
μέχρι στιγμής για να ξεκινήσει η δισκέτα είναι το εξής: 


ΟΙΗ 

ϋδΤ 




10Α01ΚΒ 

ΒΜΟΟϋ 

Το αντίστοιχο εοπρί αρχείο του ννοΓΚόβποίι μοιάζει με το ακόλουθο. 

0:5β(Ρ3(οΜ >ΝΙΙ_: γ ;ρ3(οΗ δγβίβιη ίιιηοΙΙοηβ 
Α44 Ιηι(( 6Γ5 4(0: 10 
ο4 ο: 

βοΗο “ΑηιΙρβ ΗοΑΙκηοΗ ΟΙδΗ. ΚββΙββδβ 1.3.2 νβΓδίοη 34.32" 
5γ5:5γδΙθΐπ/Ρ35ΐΜθίηΡΪΓ3ί; 000000 ιηβηοιγ Ιο Ιΐ3δί ίη ΙίδΙ 
ΒΙη40τΙνβτβ 

δβΙΟΙοοΚ Ιοβ4 ;Ιοβ4 δγδίβιτι Ιΐηηβ (γογπ ΓββΙ (ϊηιβ οΙοοΚ 
ΡΡ >ΝΜ: -Ο ;3ρββ4 υρ ίθχΐ 

Γβδϊ4βπ( 0.1 1:δΙΐ6ΐΙ-5θ9 8Υ8ΤΕΜ ριΐΓβ 844; βϋΐϊνβίβ 8ΗβΙΙ 
Γβδϊ4βη( ο:Εχβου(β ριΐΓβ 
ητιουηΐ ηον/οοη: 

I 

(3ΐΐ8( 11 

ηιη βχβοιιίβ 5:5ί3ΐΊιιρΙΙ; ΤΗϊδ Ιβίδ Γβδϊ4βηΙ I» υδβ4 (ογ Γβδί ο( 
δΟΓΪρί 

ν/ 3 ϊ( >ΝΙΙ: 5 ϊτιϊηδ ;«3Ϊί (ογ δίβΓίυρΙΙ (ο οοπιρίβΐβ («τϊΙΙ δϊρηβΙ 
«Ηβη 4οηβ) 

8Υ8:8γδ(βηι/8β(Μ8ρ υδβΐ ;Αο(ΐν3(β ΙΗβ ()/* οη Κβγρ34 
ρβΗι Γ 3 ΐη: ο: δγδ:ιι(ίΙϊ(ϊβδ δγβ:δγδ(βηι ι: ρΓβ(δ 844 δβ( ρβΙΗ 

(ογ νΚοΓΗΗβηεΗ 

Ιοβ4\νΒ -4βΗυ9 ;«3ϊί (ογ ϊηΗΐΗΐ! Ιο βη4 Ηβ(οτβ οοηίίηυΐης 
βη4οΙί >ΜΒ8_: 

Απ'ότι βλέπετε το δικό μας δίβιΐυρ-δεςυβηοβ δεν έχει σχεδόν καμία 
σχέση με το δίβιΐυρ-δβςυθηοβ του αυθεντικού νΥοΓΚόβηοίι. Αν νομίζετε 
όμως ότι χαθήκατε μην παραδίνετε τα όπλα. Τον επόμενο μήνα θα κάνου¬ 
με μια απόπειρα να ξεκαθαρίσουμε όλες τις καινούριες έννοιες και εντο¬ 
λές που παρουσιάστηκαν. 


υβεπ 119 









































ΟΒϋΕΟΤ-ΟΡΙΕΝΤΕΒ ΡΡΟβΡΑΜΜΙΝβ 
νίΤΗ ΤϋΡΒΟ 0++ 



Η Ββδίο είναι η γλώσσα των αρχάριων, η 
Ρ3803Ι είναι ιδανική για να μάθει κανείς 
προγραμματισμό και η Ο είναι η γλώσσα που 
χρησιμοποιούν οι επαγγελματίες προγραμ¬ 
ματιστές. Τα τελευταία τρία χρόνια ακούγε- 
ται ολοένα και περισσότερο ο όρος οόίβοΐ- 
οπβηίβά ρτο9Γ3ΠΊΓηίη9 (ΟΟΡ). Ο όρος αυ¬ 
τός αναφέρεται (πολύ γενικά) στην ομαδο¬ 
ποίηση ορισμένων ρουτινών στα προγράμ¬ 
ματα και κατανομή κοινών χαρακτηριστι¬ 
κών. Το βιβλίο ΟόίβοΙ-ΟπβπΙθά 
ΡΐΌ9Γ3ητηηίη9 ννϊΐή Τυτώο 0++ δεν απευθύ¬ 
νεται σε αρχάριους αλλά σε προχωρημέ¬ 
νους προγραμματιστές. Περιέχει ρουτίνες και μικρά προγράμματα που σαν 
σκοπό έχουν να δείξουν τη χρήση των αντικειμένων και τη χρήση τους μέσα 
από τη 0. Για να ακολουθήσει κάποιος τη ροή του βιβλίου πρέπει να έχει ασχο¬ 
ληθεί έστω και λίγο με τη Ο και να ξέρει τα βασικά. 

Το βιβλίο αρχίζει με συγκριτική παρουσίαση δύο προγραμμάτων που κάνουν 
ακριβώς την ίδια δουλειά αλλά το ένα είναι γραμμένο σε ΟΟΡ ενώ το άλλο σε 
δομημένο προγραμματισμό. Επειτα αναλύεται το ποντίκι διεξοδικά, ενώ γίνεται 
αναφορά στην επικοινωνία του πιουδβ άπνβΓ με το πρόγραμμα, το εβίυρ του 
ιτιουεβ, οι καταστάσεις λειτουργίας του πιουδβ και η κίνησή του. 

Το ενδιαφέρον επικεντρώνεται στη διαχείρηση οθόνης, παράθυρα, ρυΙΙ άοννη 
Γπβηυ και κίνηση του πιουδβ. Αναλυτικότερα το βιβλίο δείχνει μεγάλο ενδιαφέ¬ 
ρον στη διαχείρηση οθόνης σε ίβχί και ηΓβρίιιοδ πιοάβ. Το επόμενο βήμα είναι η 
δημιουργία παραθύρων διαφόρων 


μεγεθών και σχημάτων με οίοδβ 
ηβόηβίδ. Στη συνέχεια αναλύο¬ 
νται τα ρυΙΙ άοννη πιβηυ και κάτι 
που είδα για πρώτη φορά σε βι¬ 
βλίο, δημιουργία δΙϊάβΓδ όπως 
αυτά των ννίποΐοννδ. (δΙϊάβΓδ είναι 
αυτά τα σχήματα σαν ποτενσιό¬ 
μετρα στο δεξιό μέρος ορισμέ¬ 
νων παραθύρων που μας βοηθά¬ 
νε στην ανεύρεση και στο δοτοΙΙ 
ορισμένων επιλογών μέσα σε 
ένα παράθυρο όπως είναι τα αρ¬ 
χεία σε ένα δίσκο). 


ΤΙΤΛΟΙ 

ΟΕυΕΟΤ ΟΒΙΕΝΤΕϋ ΡΠΟ- 
ΩΗΑΜΜΙΝα ννίΤΗ ΤυΗΒΟ 
ν-»++ 

ΣΥΓΓΡΑΦΕΑΣ 

ΗΡ.Μν^! ν3ΚΑΜΡ ' *-°ΠΕΝ 
ΗΕΙΝΥ, ΒΒΙΑΝ ΡΕΑΜΙΝΟ 

ΕΚΔΟΣΕΙΣ 

ννΐί,ΕΥ 

ΣΕΛΙΔΕΣ 

409 

ΤΙΜΗ 

7.400 ΔΡΧ. 


ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΟΥ 
ΑΟΤΟΟΑΟ 

Το ΑυίοΟβά είναι το πιο δημοφιλές 
πρόγραμμα ΟΑΟ που υπάρχει αυτή 
τη στιγμή. Από τότε που πρωτοπα- 
ρουσιάστηκε έχει κερδίσει την συ¬ 
μπάθεια των μηχανολόγων μηχανι¬ 
κών ανά την υφήλιο. Το χαρακτη¬ 
ριστικό γνώρισμα του ΑυΙοΟβά εί¬ 
ναι η πληρότητα του. 

Είναι ένα προϊόν που στέκεται 
μόνο του χωρίς τη βοήθεια άλλων 
προγραμμάτων. Για αυτόν ακριβώς 
το λόγο είναι τρομερά μεγάλο με 
εκατοντάδες δυνατότητες που κά¬ 
νουν τη χρήση ενός ολοκληρωμένου βιβλίου αναγκαία. 

Ενα τέτοιο βιβλίο είναι το “μεγάλο βιβλίο του ΑυΙοΟβά” που σαν 
σκοπό του έχει την πλήρη κάλυψη οποιοσδήποτε πτυχής του πακέ¬ 
του. Αυτό σημαίνει όπ ξεκινάει από τα πιο απλά, όπως η εγκατάστα¬ 
ση και η διαμόρφωση του πακέτου στις ανάγκες του χειριστή και 
συνεχίζει στην σχεδίαση σε δύο και τρεις διαστάσεις απλών γεωμε¬ 
τρικών σχημάτων. 

Το επόμενο λογικό βήμα είναι ο εμπλουτισμός των σχημάτων αυ¬ 
τών με πιο περίπλοκα και λεπτομερή σχήματα και προσοχή στη λε¬ 
πτομέρεια. Επειτα ο χρήστης γίνεται γνώστης επαγγελματικών τε¬ 
χνικών σχεδίασης όπως επίσης και ΙιϊοΚδ & ίίρδ για γρήγορη διαχεί¬ 
ριση του προγράμματος. Τέλος γίνεται αναφορά σε τεχνικά χαρα¬ 
κτηριστικά και λειτουργίες του ΑυίοΟβά όπως επίσης και δημιουρ¬ 
γία αρκετά περίπλο¬ 
κων μοντέλων τριών 
διαστάσεων. Ο συγ¬ 
γραφέας του “μεγά¬ 
λου βιβλίου του 
ΑυΙοΟβά” είναι αρκε¬ 
τά γνωστός στο 
εξωτερικό για τις 
δύο προηγούμενες 
συγγραφικές δου¬ 
λειές του και για τη 
μεγάλη του εμπει¬ 
ρία σε θέματα ΟΑϋ. 
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Ι£ρίνοντας οτι τέσσε¬ 


ρα τεύχη είναι αρκετά για 
να αξιολογήσετε τη νέα 
μορφή του περιοδικού, 
σας ζητάμε στο τεύχος 
αυτό να συμπληρώσετε 
το ερωτηματολόγιο και 
να μας το στείλετε. Ετσι 
θα μπορέσουμε να σχημα¬ 
τίσουμε μια πιο καθαρή 
και σαφή εικόνα για τη 
γνώμη που έχετε και για 
τις προτιμήσεις σας. 
Αυτό θα μας επιτρέψει 
να διαμορφώσουμε την 
ύλη μας σύμφωνα με τη 
δική σας θέληση και να 
καταβάλλουμε κάθε δυ¬ 
νατή προσπάθεια για να 
πραγματοποιήσουμε τις 
επιθυμίες σας. 
Τώρα λοιπόν σας δίνε¬ 
ται η ευκαιρία να ακου¬ 
στεί η φωνή σας, να φτά¬ 
σουν οι απόψεις σας στα 
αυτιά μας και τελικά να 
έχετε ένα ΙΙ8ΕΡ όπως το 
θέλετε ΕΣΕΙΣ ΟΙ ΙΔΙΟΙ. 


ΓΓαυτό πάρτε στυλό και 
συμπληρώστε με καθαρά 
κεφαλαία γράμματα και 
ξεκούραστο μυαλό, όλες 
τις ερωτήσεις. Μή βια¬ 
στείτε, αλλά βασανίστε 
την κάθε απάντησή σας. 
θέλουμε να έχουμε την 
αληθινή εικόνα του ανα¬ 
γνωστικού μας κοινού! 
Και φυσικά τα δελτία που 
θα λάβουμε θα ληφθούν 
υπόψη, μόνο αν ο αριθ¬ 
μός τους είναι αντιπρο¬ 
σωπευτικός και ικανός 
να αποτελέσει αξιόπιστο 
δείγμα. 

Μην αφήσετε λοιπόν το 
ερωτηματολόγιο να περά¬ 
σει ανεκμετάλλευτο. Συ¬ 
μπληρώστε το και ( 


ΕΡΩΤΗΜΑΤΟΛΟΓΙΟ 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ.ΠΟΛΗ.ΤΚ. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ.ΗΛΙΚΙΑ. 

Εχω τον υπολογιστή:. 

Εχω την κονσόλα:. 

Ενδιαφέρομαι στο μέλλον να αγοράσω:. 

Και τώρα απαντήστε προσεκτικά για να κάνετε το αγαπημένο σας περιοδικό ακόμα καλύτερο!!! 

1 .Για ποιό λόγο προτιμάτε το ϋδΕΒ: 

□ Μόνο για τη δισκέτα 0 Κυρίως για την ύλη του □ Και για τα δύο 

2. Διαβάζωτου3ΕΗ: 

□ Κάθε μήνα □ Αρκετά συχνά □ Σπάνια 

3. Πώς βρίσκετε την τιμή του ΙΙ3ΕΒ, σε σχέση πάντα με αυτά που προσφέρει και σε σύγκριση με τα άλλα 
περιοδικά του χώρου. 

Π Φθηνή □ Λογική □ Ακριβή 

4. Ποιά άλλα περιοδικά (πληροφορικής ή μή, Ελληνικά και ξένα) διαβάζετε: 

Α. 

Β. 

Γ. 

Δ. 

Ε. 

δ.Πόσοι άλλοι διαβάζουν το τεύχος που αγοράζετε; 

□ Ενας □Δύο □ Τρείς □ Τέσσερεις ή περισσότεροι 

6. Αν θα θέλατε να διαβάζετε στο ΙΙ3ΕΗ και κάποια άλλα θέματα (πχ. υψηλή τεχνολογία, μουσική, μοτοσυ- 
κλέτα, κινηματογράφος, μυστήρια της φύσης κ.α), περιγράψτε τα. 

Α. 

Β. 

Γ. 

Δ. 

Ε. 

7. Γράψτε μας πώς θα θέλατε να είναι η δισκέτα, τι να περιέχει (άοηποδ, ρυόΐίο άοπτείπ, προγράμματα ανα¬ 
γνωστών κ.λ.π) καθώς και άλλες σχετικές παρατηρήσεις που τυχόν έχετε να κάνετε. 


8.1Ι3ΕΒ ΟΙυΡ (εκπτωτική κάρτα). Πείτε μας τη γνώμη σας γι’αυτήν και σε π άλλα είδη θα σας ενδιέφερε να 
κερδίζετε έκπτωση. 
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9.Γράψτε τη γνώμη σας για τις παρακάτω 

Καλή 

Α. Εξώφυλλο Ο 

Β. Λίγα λόγια για το τεύχος □ 

Γ. Νέα □ 

Δ. Ρτβδδ Ραυδβ Ο 

Ε. ΡΓβνϊβνι/δ Ο 

Ζ.ΚΟΒ □ 

Η. Ββνίθνν Αναγνώστη Ο 

Θ. Εγχειρίδιο καλού παίκτη □ 

I. Τίρδ □ 

Κ. Διαγωνισμός □ 

Λ. δρβΙΙ δίιορ □ 

Μ. δίαγ ΟοοΙ □ 

Ν. Ο κόσμος του Α-ΡτοπιρΙ □ 

Ξ. Αξιόν δΤ □ 

0. Τα 8 ΒΙΤ ποτέ δεν πεθαίνουν □ 

Π. Το ϋΟδ με απλά λόγια □ 

Ρ. Ιί Αρχάριος Τίιβπ Ββδίο □ 

Σ. Σχολείο Πληροφορικής □ 

Τ. Βίς ΤτουόΙβ □ 

Υ.Αιτιί93 δθΟΓβίδ □ 

Φ. Βιβλία □ 


στήλες/σελίδες: 
Μέτρια Κακή 

□ 


□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 


□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 


ΙΟ.Γράψτε σχετικά με την έκταση των παρακάτω θεμάτων: 

Μεγαλύτερη Ιδια Μικρότερη Καθόλου 


Α.Νέα (ΡοννβΓ ΟΝ) □ 

Β.ΡΓθνϊβννδ □ 

Γ.θ3ΓΠβ Πβνίβννβ □ 

Δ.Θέματα και Πβνίθννδ για κονσόλες 0 
Ε .Αλληλογραφία Ο 

Ζ.Εγχειρίδιο και ΤΙΡδ □ 

Η.δρβΙΙ δίιορ □ 

Θ.ΡοΙβ Ρΐ3γίη9 03Πβδ □ 

11.Σχετικά με την κατανομή της ύλης, θέλετε: 


□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 


□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 


□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 


Περισσότερο Λιγότερο Καθόλου 

Α.Στήλες συγκεκριμένων μηχανημάτων (πχ. δίβγ ΟοοΙ, Αξιόν δΤ κτλ) □ Ο Π 

Β.Στήλες ανεξάρτητες μηχανημάτων (πχ. Σχολείο πληροφορικής,Ββδίο κτλ). □ □ □ 

12.Τελευταία ερώτηση (και φαρμακερή). Κάντε το προσωπικό σας σχόλιο για το περιοδικό: 


στείλτε το στην παρακά¬ 
τω διεύθυνση: 

ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ, 
Σπάρτης 75, 124 61 Αθή¬ 
να, “Ερωτηματολόγιο”. 
ΟΜΩΣ ΠΡΟΣΟΧΗ! Μήν 
βαθμολογήσετε το συγκε¬ 
κριμένο τεύχος που κρα¬ 
τάτε στα χέρια σας, αλλά 
τη γενική εμφάνιση του 
περιοδικού από τη στιγμή 
που μπήκε η διοκέτα 
(τέυχος 22 και μετά). 

ΔΩΡΑ 

Πιστεύουμε οτι σαν ανα¬ 
γνώστες του υβΕΗ έχετε 
και κρίση και λογική σκέ¬ 
ψη και δεν χρειάζεται να 
σας δελεάζουμε με δώρα 
για να σας παρακινήσου¬ 
με να στείλετε τα απο¬ 
κόμματα. Η δυνατότητα 
που οας δίνουμε να 
“φτιάξετε” το δικό σας 
περιοδικό είναι το μεγα¬ 
λύτερο δώρο. Ομως, σας 
έχουμε αφήσει ποτέ πα¬ 
ραπονεμένους; 

Νιώθουμε αληθινή χαρά 
όταν εσείς -που σας θεω¬ 
ρούμε σαν το πιο ζωντα¬ 
νό κομμάτι του ΙΙ8ΕΚ- 
ψεύγετε από τα γραφεία 
μας με τα δώρα στα χέ¬ 
ρια! Εχουμε και λέμε λοι¬ 
πόν: Θα γίνει κλήρωση 
ανάμεσα στα δελτία που 
θα έρθουν και οι τυχεροί 
θα μοιραστούν τα παρα¬ 
κάτω δώρα. 

Α. Οι πέντε πρώτοι κερδί¬ 
ζουν βοΗνβιβ αξίας 
10.000 δρχ. ο καθένας! 

Β. Οι πέντε επόμενοι 
κερδίζουν από μία ετήσια 
συνδρομή στο υΒΕΠ! 

Γ. Οι πέντε τελευταίοι 
κερδίζουν απά ένα 
\ ΙογεϋοΚ Ο)ογ! 
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ΑΝΑΓΝΩΣΤΗΣ 
ΣΕ ΔΙΛΗΜΜΑ 

Αγαπητό υδΕΗ, είμαι ένας φανατι¬ 
κός αναγνώστης σου και κάτοχος 
ενός ΡΟ. Αποφάσισα πρόσφατα να 
αγοράσω μια Απιίςα 500 αλλά με την 
κυκλοφορία της Αοιιρα 500+ βρέθη¬ 
κα σε δίλημμα καθώς δεν ξέρω ποιά 
από τις δύο να αγοράσω. 

Από τη μια το μηχάνημα με τη με¬ 
γάλη ιστορία και αναμφισβήτητες 
ικανότητες καθώς και με μια τερά¬ 
στια συλλογή τίτλων δοίίννατβ και 
περιφερειακών που ανανεώνεται συ¬ 
νεχώς και από την άλλη μεριά ένα 
μηχάνημα με αμφισβητούμενη συμ¬ 
βατότητα αλλά με μεγαλύτερη μνή¬ 
μη, καλύτερο λειτουργικό και θχ!γ3 
αναλύσεις στην οθόνη. ΓΓαυτό θα 
ήθελα να σας θέσω μερικά ερωτή¬ 
ματα.: 

α)Τελικά πόσο συμβατές είναι με¬ 
ταξύ τους η απλή Αππί93 και η ρίυ$; 

β)Ποιά είναι η ταχύτητα επιτέλους 
του 68000 στην ΡΙυε; 7.14ΜΙτζ ή 
14Μήζ; 

γ)Υπάρχουν προγράμματα και παι¬ 
χνίδια που εκμεταλλεύονται τις 
θχΙγ3 αναλύσεις; Αξίζει τελικά η 
αγορά της νέας Απιίςβ ΡΙυε; 

Γιατί ας μην ξεχνάμε ότι σύντομα 
θα κυκλοφορήσει και στη χώρα μας 
το κιτ με τις νέες ΗΟΜ και το ΚίεΚ- 
δΐ3Γΐ 2.0 που θα μετατρέπει την 
απλήΑπιί93σε ρίυε 

Θόδωρος Κ. 

Αγαπητέ Θοδωρή, η Α500+ είναι 
σίγουρα καλύτερη αγορά από μια 
απλή 1.3. Και αυτό γιατί οι νέες κυ¬ 
κλοφορίες προγραμμάτων δείχνουν 
μια σαφή στροφή προς το νέο λει¬ 
τουργικό που πραγματικά είναι το 
κάτι άλλο. Η άποψή μου είναι να 
αγοράσεις μια ρίυε και να της προ¬ 
σθέσεις μια μικρή πλακέτα (είιατβτ) 
που δέχεται και την παλιά ΒΟΜ. 


Οταν ένα πρόγραμμα δεν τρέχει με 
το 2.04 με ένα διακοπτάκι ενεργο¬ 
ποιείται η παλαιότερη ΒΟΜ. Οι 
πληροφορίες ότι η ρίυε έχει συχνό¬ 
τητα λειτουργίας 14Μίιζ ήταν ένα 
σοβαρό λάθος που είχαν κάνει ορι¬ 
σμένα περιοδικά του χώρου. Η ρίυε 
έχει συχνότητα λειτουργίας όπως 
θα διάβασες και στο (β$( που είχε 
κάνει το υ3ΕΒ, 7.15 - 7.16 ΜΡζ. 
Ολα τα καινούργια προγράμματα 
που κυκλοφορούν για την ρίυε 
έχουν τη δυνατότητα να τρέχουν 
σε οποιαδήποτε από τις νέες ανα¬ 
λύσεις θέλει ο χρήστης. 

ΑΓΡΙΑ ΑΜΙΩΑ 

Αγαπητό περιοδικό, καταρχήν θα 
ήθελα να σου εκφράσω την χαρά 
μου για το νέο ΙοοΚ του περιοδικού 
το οποίο είναι πολύ καλό. Πράγματι 
έκανες πολύ καλή δουλειά. Ας πε¬ 
ράσουμε όμως τώρα στην αφορμή 
που με έκανε να γράψω αυτό το 
γράμμα. Η αφορμή, λοιπόν είναι ο 
Ζήσης και ο Νίκος οι οποίοι με 
εξόργισαν με το γράμμα τους στο 
τεύχος Ιανουάριου. Το γράμμα τους 
περιέχει πολλές ανακρίβειες πράγ¬ 
μα που δείχνει ότι δεν ξέρουν πολ¬ 
λά πράγματα από Ιίοπτιθ οοπηρυΙθΓδ. 

1) Ο 5Τ φίλοι μου δεν έχει εξακά- 
ναλο ήχο όπως εσείς λέτε και η 
Απιί93 έχει εξακάναλο με οχτώ 
οκτάβες. 

2) Ο δΤΕ έχει μεν παλλέτα 4096 
χρώματα αλλά στην οθόνη μπορεί 
να εμφανίσει το πολύ 16 με ανάλυ¬ 
ση 320x200. Η ΑΓΠΙ93 όμως μπορεί 
σε ανάλυση 640x512 να βγάλει 32 
χρώματα και με ΗΑΜ 4096. Ασε που 
άμα βάλεις κάρτες 24-όϋΤιυβ ΟοΙογ 
έχεις 16000 χρώματα στην οθόνη 
από μια παλλέτα 167000001 

3) Λέτε ότι η Αιτιιρει δεν είναι 
επαγγελματική. Μάθετε λοιπόν ότι 
όλα τα τηλεοπτικά κανάλια χρησι¬ 


μοποιούν Αγπϊ93ι και πολλοί ιδιώτες 
την χρησιμοποιούν για βιντεοσκο¬ 
πήσεις, υποτιτλισμούς ακόμα και για 
νίάβο Γπίχίηρ. Ακόμα και οι μουσικοί 
έπαψαν να χρησιμοποιούν ΑΙβιϊ και 
χρησιμοποιούν Αγπι93. 

4) Ο Αΐ3Γί δΤ δεν έχει εξειδικευμέ- 
να τσιπάκια γραφικών, ήχου όπως η 
Αγπι 93 αλλά ούτε και ικανότητα πιυΓ 
1ίΐ33ΚίΠ9. 

5) Στο γράμμα σας αναφέρεστε 
στην ΒΕΑϋΥδΟΡΤ (και όχι 
ΒββάεοίΙ) και λέτε ότι τα παιχνίδια 
της (θΓ39οη’5 Ι_3 ϊγ I, II, ννΓβίίι οί ίίΐθ 
άθίτιοη) είναι τα ίδια στην Α 01193 και 
στον δΤ. Μάθετε λοιπόν ότι στην 
Απιί93 έχουν πολύ καλύτερο ήχο, 
καλύτερα γραφικά και καλύτερο 3πί- 
ΓπβΙίοπ. Δεν μου λέτε έχετε δει αυτά 
τα παιχνίδια σε Απτί93 για να ξέρετε 
οτι είναι ίδια στον δΤ; Ελπίζω να μη 
σε κούρασα 

φιλικά 

Σταύρος Βαπορίδης 

Φίλε Σταύρο, νομίζω ότι δεν ξέ¬ 
ρεις τόσο καλά τα χαρακτηριστικά 
της Απίρα και του 3Τ. Να τα πά¬ 
ρουμε από την αρχή όμως. Ο 3ΤΕ 
είναι αυτός που έχει εξακάναλο ήχο 
και η Απειρα τετρακάναλο με εννέα 
οκτάβες. Ο 3Τ είναι τρικάναλος. 
Υπάρχουν προγράμματα στον 3Τ 
που απεικονίζουν 4096 χρώματα 
ταυτόχρονα στη οθόνη (με τεχνικές 
άίίίιβπηρ) σε ανάλυση 320x200. Η 
Απειρα δεν έχει σταθερές αναλύ¬ 
σεις. Μια σχετικά υψηλή ανάλυση 
είναι αυτή των 705x580 με 4096 
χρώματα ταυτόχρονα όπως επίσης 
και η είαπάατά υψηλή ανάλυση της 
ρίυε με 1280x960. Να ξέρεις όμως 
πως τίποτα στην Απειρα δεν είναι 
σταθερό. 

7 ΘΑΝΑΣΙΜΕΣ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 

Αγαπητό υδΕΒ, έχω ένα 386δΧ 
με 40ΜΒ σκληρό και μονόχρωμη 
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αλληλογραφία 


οθόνη ν(3Α 1024x768 με 256. Τον 
αγόρασα εφ’όσον πούλησα τον 
286 μου γιατί από ό,τι έβλεπα δεν 
πήγαινε πια. Τον έχω αγοράσει πε¬ 
ρίπου ένα μήνα. 

1) Τα προγράμματα που έτρεχαν 
στον έγχρωμο μου 286 με 16 χρώ¬ 
ματα θα τρέχουν στον ασπρόμαυ¬ 
ρο μου 3863Χ χωρίς πρόβλημα; 

2) Μπορώ να τρέξω προγράμμα¬ 
τα που έτρεχαν σε 8088,8086; 

3) Μπορεί ένα ΐΓαοΚόαΙΙ να ανα¬ 
πληρώσει ένα ηπουδθ πλήρως; 

4) Πες μου ένα σχεδιαστικό πρό¬ 
γραμμα με πολλές δυνατότητες. 

5) Να αφήσω στο σύστημά μου το 
ϋ03 4.01 ή να βάλω το 5.0; 

6) Με ποια κάρτα μπορεί να έχω 
καλή ομιλία και ήχο στο ΡΟ που να 
υποστηρίζεται από πολλά προ¬ 
γράμματα; 

7) Επειδή είμαι αρχάριος στα 



Αϊδίνη φυλάξου, σού 'ρχεται ! 


Αγαπητοί 

αναγνώστες 

Για την καλύτερη εξυπηρέτησή σας, παρακαλούμε τα γράμ¬ 
ματά σας να είναι καθαρογραμμένα και διατυπωμένα με σα¬ 
φήνεια και συντομία. Επίσης, μή ξεχνάτε να γράφετε τα πλή¬ 
ρη στοιχεία σας και ΜΕΣΑ στο γράμμα και ΠΑΝΩ στο φάκελ- 
λο). Οσο πιο πολλά στοιχεία μας στέλνετε (όνομα, διεύθυν¬ 
ση, τηλέφωνο, ηλικία, υπολογιστής κτλ), τόσο περισσότερες 
πιθανότητες υπάρχουν για δημοσίευση. 

Ακόμη, όσοι ζητάτε να σας σταλούν απαντήσεις από το 
5ρθΙΙ 5Ηορ, πρέπει απαραίτητα να εσωκλείετε γραμματόση¬ 
μα για επιστολή εσωτερικού. Επίσης προσπαθήστε να περιο¬ 
ρίζετε τις απαιτήσεις σας σε μία ή δύο λύσεις, γιατί δεν εί¬ 
ναι δυνατόν να στέλνουμε έξι ή επτά πλήρεις λύσεις παιχνι- 
διών που ζητάνε ορισμένοι!! 

Τέλος, για την ταχύτερη δημοσίευση των αγγελιών σας και 
την άμεση έναρξη των συνδρομών, πρέπει να θυμάστε να 
εσωκλείετε το απόκομμα της ταχυδρομικής επιταγής ή -αν 
εσείς το επιθυμείτε- να βάζετε τα χρήματα στο φάκελλο, 
γράφοντάς το και πάνω στο κουπόνι. 

Παρακαλούμε να μή στέλνετε χρήματα ή γραμματόσημα 
για να σας στείλουμε απάντηση στο σπίτι, γιατί αυτό είναι 
αδύνατο λόγω του μεγάλου όγκου γραμμάτων που δεχόμα¬ 
στε κάθε μήνα. 


3άνβπίυΓβ5 και δεν έχω πάρει κα¬ 
νένα (εντάξει ρε παιδιά δεν έκανα 
και κανένα έγκλημα) με ποιο από 
τη σειρά μου λες να αρχίσω; 

Ελπίζω σε δημοσίευση 
Στέλιος Ασκοξυλάκης 

Αγαπητέ Στέλιο, ορίστε οι απα¬ 
ντήσεις στα ερωτήματα σου: 

1) Φυσικά 

2) Φυσικότατα 

3) ΝαίυτβΙΙγ 

4) ΟοτβΙ 0Τ3\Ν 

5) Το 4.01 έχει πολλά όυςε, σί¬ 
γουρα η εγκατάσταση του 5.0 είναι 
μια πολύ καλή κίνηση. 

6) Η 8ουηά ΒΙβεΙετ Ρτο είναι 
ίσως η καλύτερη επιλογή μιας και 
όπως δείχνει η αγορά τείνει να γί¬ 
νει το είεπάετά μαζί με τηνΑΜΙίό. 

7) Οι γνώμες διχάζονται μεταξύ 
του I και του II. 


008 ΙΟνΕΚ ΜΕ Α2000 

Αγαπητό ΙΙ8ΕΗ, κατ’ αρχήν ΣΥΓ- 
ΧΑΡΗΤΗΡΙΑ για το καινούριο πρό¬ 
σωπο του περιοδικού. Εδώ και 4 
μήνες περίπου απόκτησα μια 
Απιίρβ 2000. Θέλω να την κάνω 
και ΡΟ/ΑΤ ποια κάρτα μου προτεί¬ 
νεις; Εγώ σκέφτομαι για το ΑΤ- 


ΟΝΟΕ. Πες μου περίπου από τι 
χαρακτηρίζεται και πόσο κάνει. Και 
έχω ένα παράπονο. 

Γιατί όλα τα τεστ τα κάνεις σε 
Ρ0???(Σκέψου και τους Απιίρβ 

υεβΓδ). 

Με αγάπη!! 

Γιάννης Γκιώνης 

Αγαπητέ Γιάννη, Η Β2000 που 
λες ότι έχεις, είναι κάτι παραπάνω 
από μια απλή Απιίςε. Η ιδιαιτερό- 
τητά της είναι ότι δέχεται κάρτες 
ΑΤ σαν να ήταν συμβατός. Το 
πρόβλημα είναι ότι αυτά τα ε/οίε 
αξιοποιούνται μόνο από μια κάρτα 
όίίάρβόοατά που δυστυχώς είναι 
αρκετά αργή. Η ΑΤ-ΟΝΟΕ ΡίΙ/5 
κοστίζει γύρω στις 85000 αλλά θα 
χρειαστείς (επειδή έχεις 2000) 
ένα αάερίοτ που κοστίζει 25000. 
Νεότερες πληροφορίες (από τον 
πράκτορα μας Α5007 που βρίσκε¬ 
ται μέσα στην ΟοΓΠΓποάοτβ) μιλάνε 
για νέο Βπάρβόοατά με επεξεργα¬ 
στή 80386. Οσο για τα τεστ που 
λες ότι γίνονται όλα σε ΡΟ δεν νο¬ 
μίζω να έχεις απόλυτα δίκιο εδώ. 
Τα θέματα μοιράζονται με βάση το 
ποσοστό των αναγνωστών που 
έχουν Ατηίςα, ΡΟ, 3Τ και Ατηείταά 
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και πίστεψέ με είναι πολλοί αυτοί 
που έχουν ΡΟ. 

ΑΜΙΟΑ ΣΕ ΞΕΝΟΔΟΧΕΙΟ 

Αγαπητό ΙΙ5ΕΒ, είμαι ένας νέος 
κάτοχος Αιτι^α αλλά παλιός ανα¬ 
γνώστης του περιοδικού σας. Συγ¬ 
χαρητήρια για την ύλη σας. Θέλω 
να ρωτήσω ορισμένα θέματα. 

1 .Αν μετατρέψω την Απιιςα σε 
ΡΟ μπορώ να βάλω σκληρό δίσκο; 

2. Αν μπορώ να βρω πρόγραμμα 
για ξενοδοχείο και ποιο νομίζεις 
καλύτερο; 

3. Αν μπορώ να δουλέψω το πρό¬ 
γραμμα ΕΡΜΗΣ; 

4. Τι τιμές υπάρχουν στη αγορά 
για τα σχετικά προγράμματα; 

Ευχαριστώ 

Κουτσουφλής Ιωάννης 

Γ ιάννη, ιδού οι απαντήσεις σου: 

1) Ναι. Με οποιαδήποτε κάρτα 
και αν κάνεις την Αιπίμβ συμβατή 
με ΡΟ μπορείς να χειριστείς τον 
σκληρό δίσκο. 

2) Πρόγραμμα για ξενοδοχείο 
μπορείς να βρεις μόνο στο ΡΟ. 
Δυστυχώς δεν έχω κανένα υπόψη 
μου για να σε βοηθήσω περισσότε¬ 
ρο. 

3) Ναι. Από τη στιγμή που υπο¬ 
στηρίζεται σκληρός δίσκος θα 
υποστηρίζεται 00 (αν υπάρχει 
5031). 

01 ΑΠΟΡΙΕΣ ΤΗΣ ΟΛΓΑΣ 

Αγαπητό περιοδικό ΙΙεθΓ γειά 
σου. Το όνομα μου είναι Ολγα 
Ραζή και είμαι μια μεγάλη θαυμά- 
στριά σου και αθεράπευτα ανα- 
γνωστριά σου. Είναι αλήθεια ότι 
χωρίς την βοήθειά σου θα είχα μά¬ 
θει λιγότερα πράγματα σχετικά με 
τα οοπιρυΙβΓ. Δυστυχώς δεν μπό¬ 
ρεσα να πάρω το τέυχος Ιανουά¬ 
ριου και του Μαρτίου και σε παρα¬ 
καλώ θα ήθελα να μου τα στείλεις 
ταχυδρομικώς. Θα σου είμαι ευ¬ 
γνώμων. 

Με εκτίμηση 
η φίλη σου Ολγα. 


Υ.Γ Θα ήθελα να μου συστήσεις 
οποιαδήποτε βιβλία υπάρχουν στα 
ελληνικά σχετικά με την Απιίςα 500 
για το Θοε. 

Αγαπητή Ολγα, Σ’ευχαριστούμε 
για τα πολύ καλά σου λόγια. Πρέ¬ 
πει να ξέρεις ότι χωρίς τα γράμ¬ 
ματά σας και τα τηλεφωνήματα 
που δεχόμαστε καθημερινά στα 
γραφεία, το ίίεβτ δεν θα βρισκόταν 
αυτή τη στιγμή στην κορυφή. Τα 
τεύχη που ζήτησες πρέπει αυτή τη 
στιγμή να σου έχουν έρθει, όσο 
για το βιβλίο που ψάχνεις θα σε 
απογοητεύσω. Στην Ελληνική 
αγορά το μόνο που έχουμε δει εί¬ 
ναι ένα για Βεείο. 

υΡΜΑΟΕ ΣΕ ριυ$ 

Αγαπητό περιοδικό, είμαι ένας 
φανατικός αναγνώστης σου που 
σε αγοράζει κάθε μήνα. Πώς και 
πώς περιμένω κάθε μήνα να αγο¬ 
ράσω το καινούργιο τέυχος σου. 
Θα ήθελα να σε ρωτήσω όμως με¬ 
ρικά πράγματα: 

α) Σκέφτομαι να αγοράσω ένα 
εξωτερικό άηνβ για την Αππίςβ μου 
αλλά θα ήθελα να μου πεις αν θα 
μου χρειαστεί. Πόση μνήμη μου 
“τρώει” όταν είναι αναμμένο; 

Αν φορτώσω ένα παιχνίδι 2 δι¬ 
σκετών και βάλω στα άπνβ τις δι¬ 
σκέτες δεν θα μου ζητάει ποτέ και 
σε κανένα παιχνίδι να αλλάξω δι¬ 
σκέτα; 

β) Τι χρειάζεται να προσθέσω 
στην Αιπίςα μου για να γίνει ρΙυ$; 

Πόσο θα κοστίσουν όλα αυτά; 

γ) Θα ήθελα να μου εξηγήσεις 
λεπτομερειακά ένα Ιίρ για το είιαά- 
ονν οί ΙΗβ 063$ί. 

Μαραγκός Χάρης 

Αγαπητέ Χάρη, Να έρθουμε κα¬ 
τευθείαν στο θέμα μας... 

α) Το εξωτερικό άτίνβ στην 
Ατπιρε είναι ανάγκη. Για να στο πω 
διαφορετικά. Δεν νοείται χρήστης 
Απνρβ χωρίς εξωτερικό άηνβ. Η 
μνήμη που καταλαμβάνει το δεύτε¬ 
ρο άηνβ είναι γύρω στα 23Κ. Ορι¬ 
σμένα παιχνίδια έχουν γραφτεί 
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ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΠΟΚΙΛΙΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 
ΓΙΑ ΟΛΑ 
ΤΑΟΟΜΡϋΤΕΚδ 


ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 
ΣΕ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 



ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ 
ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ 
ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 



ΣΑΣ ΕΠΙΦΥΛΑΣΣΟΥΜΕ ΠΑΝΤΑ ΚΑΠΟΙΟ ΔΩΡΟ!! 
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Η πρώτη στο 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΜΑΣ ΝΑ ΣΑΣ ΣΤΕΙΛΟΥΜΕ 
ΔΩΡΕΑΝ ΤΙΜΟΚΑΤΑΛΟΓΟ ΟΑΜΕ3 
ΓΙΑ ΙΒΜ-ΑΜ8ΤΠΑΩ 464 - ΑΜΙΟΑ 



ΘΑΜΕ5 

ΑΜδΤΠΑϋ ΟΡΟ 464ΑΠΟ 500 
ΑΜΙΟΑ/ΡΟ -10% 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ 

5.25" ΑΠΟ 90 

3.5" ΑΠΟ 150 

ΧΑΡΤΙ 

ΙΟΟΟφ 11x9,5 2300 

ΙΟΟΟφ 15x11 2400 

ΦΙΛΤΡΑ 

ΡΟΙ^ΡΟΙϋ 12", 14" 9000 

ΟΡ-υΝίνΕΗδΑΙ 29000 

ΡΙίΤΕΡ Α-12Η 2400 

ΡΙΙΤΕΒ Α-140 3100 

δϋΝ-ΡΙΕΧΡΠΟΤΕΟΤΟΠ 9500 
3υΝ-ΡΙ_ΕΧνθΤ 16000 

3Μ ΚΡΥΣΤ+ΓΕΙΩΣΗ 29150 
ΚΡΥΣΤΑΛΛΙΝΟ ΑΠΛΟ 21000 

ΒΙΒΛΙΑ 

ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΥ 

ΓΚΙΟΥΡΔΑ 

ΜΑΝϋΑΙ 

ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ 

ΕΚΤΥΠΟΤΟΝ ΑΠΟ 950 

ΕΠΙΠΛΑ 

ΟΟΜΡυΤΕΡ 17000 

ΡΡΙΝΤΕΡ 14000 

ΟΟΜΡυΤΕΡ+ΡΡΙΝΤΕΡ 23000 

ΑΚΟΜΗ 

ΟΟΜΡϋΤΕΠδ 

ΜΟΝΙΤΟΡ8 

ΡΑΧ-ΡΒΙΝΤΕΠ3 

80ΑΝΝΕΡ3 

Μ 0 ϋ Ε Μ 5 

ΡΑΧ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 


ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΑ 


δΤ ϋϋΑΙ. 1050 

$Τ ΩϋΑί Ρ 1250 

ΘΟΟΜϋΟΥ3ΤΙΟΚ400 1500 
αυιοκβΗΟΤί μοο 
Ο υίΟΚδΗΟΤΙΙ 1500 
05131ΑΡΑΟΗΕ 1400 
08130Ρ ΡΥΤΗΟΝ 1 3100 
03128Ρ ΜΑνΕΡΙΟΚ 5400 
03129Ρ 

ΟΟΝΤΗΟΙίΕΗ 2700 
03127 

ΟΟΝΤΗΟΙΙΕΗ 10300 
ϋΙΤΙΜΑΤΕ 4900 

ΟΟΜΡΕΤΙΤΙΟΝ ΡΠΟ 3500 
ΕΧΕΟΙΙΤίνΕ 3000 

ϋΟΥΒΟΑΠΰ 3800 

ΡΑΟ-ΜΑΝ 5000 

Α.3.Ο. 4500 

ϋϋΟΥ II 3500 

ΕϋΤΕ 4500 

ΡΟνΥΕΗ ΡΙΑΥ 4000 
ΜΕΟΑΡΟΠΟΕ 6800 
ΟϋΙΟΚΟϋΝΤ3·200 3000 
ΤϋΠΒΟ ΡΕϋΑί. 7000 
ΟΟΝνΕΡΤΑ 3300 

ΕυΡΟΜΑΧΡΡΟ ΑΟΕ1300 
3ϋΡΕΠ0ΕΤ 2400 

δΤΑΝϋΑΠΟ ΑΤΑΡΙ 1200 
αυΐΟΚϋΟΥ3νΐ24 2500 
ΟΙΙΙΟΚϋΟΥ 50123 3000 

αυιοκϋθΥ5νιΐ9 ιβοο 
0υΐ0Κϋ0Υ5νΐ22 2200 
ΤΟΡ5ΤΑΡ 5νΐ27 6000 

ΜΕΟΑΒΟΑΠϋ 3νΐ28 6000 
ΙΝΡΡΑΡΕ0 5νΐ30 9900 


0υΐ0Κ3Η0Τ 113 

2500 

νΥΑΡΡΙΟΡ 5 

3100 

Α.3.0 

5200 

ΤΑΙ ΒΟΑΡϋ 

5400 

ΜΙΝΙ3ΤΙΟΚ 

950 

δννίΤΟΗ ϋΟΥ 

3100 

ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 5,25 

ΜΕΜΟ ΟΑ3Ε 

1500 

03-50τ (ΚΛΕΙΔΙ) 

1500 

ΜΕΟΙΑ ΒΟΧ 70τ 

6250 

ϋδ-ΙΟΟτ (ΚΛΕΙΔΙ) 

1800 

ϋδ-ΙΙΟτ (ΚΛΕΙΔΙ) 

2200 

03-150τ (ΚΛΕΙΔΙ) 

3000 

ΞΥΛΙΝΗ 300τ (ΚΛΕΙΔΙ) 

4300 

ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 3.5 

ΡΑΟΡΑΟ 12τ 

1200 

νΑΝ3 80Τ (ΚΛΕΙΔΙ) 

2200 

ΟΡ-40τ (ΚΛΕΙΔΙ) 

1500 

ΔΙΣΚΕΤ 90τ (ΚΛΕΙΔΙ) 

2000 

ΜΕϋΙΑΒΟΧ 150τ (ΚΛ) 

6400 

ϋΧ-βΟτ (ΚΛΕΙΔΙ) 

2200 

ΞΥΛΙΝΗ 200τ 

4000 

ΜυΐΤΙΡυΝΟΤΙΟΝ 120τ 3000 

ΒΑΣΕΙΣ 

ΡΡΙΝΤΕΡ 3ΤΑΝΟ 

2500 

ΜΟΝΙΤΟΡ 3ΤΑΝϋ 

4200 

ΟΙΡΑΤυΤΤΟ ΜΟΝΙΤΟΡ 2500 

ΟΡυ 3ΤΑΝϋ 

3000 

ΑΝΑΛΟΓΙΑ 

ΡΑΡΕΡΟϋΡ 

1200 

ΟίΙΡ ΟΟΡΥ ΗΟΙΟΕΡ 

1500 


ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΑ ΓΙΑ ΡΟ’β 


αυΐ€ΚϋΟΥΜ55ν201 5400 
ΟϋΙΟΚϋΟΥ 3ν202 4500 

3ΡΕΕΟΚΙΝΟ 4300 


ΟΟΡΥ ΗΟΙΟΕΡ ΜΙΚΡΟ 4000 
ΟΟΡΥ ΗΟΙϋΕΠ 
ΜΕΓΑΛΟ 5500 


ΚΑΛΩΔΙΑ 6128/464 


ΓΙΑ ΔΥΟ ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΑ 1300 
ΣΥΝΔΕΣΗ ΜΕ Τν 3000 
ΣΥΝΔΕΣΗ ΜΕ ΚΑΣΣΕΤ. 1200 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο ΦΠΑ 

ΠΟΑΥΤΟΠΟ ΟΟΜΡϋΤΕΠδ 

ΧΑΛΚΙΔΙΚΗΣ 40 - ΜΠΟΤΣΑΡΗ - ΑΝΑΛΗΨΗ, ΤΗΛ: 837-063 
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αλληλογραφία 


μόνο για ένα άήνβ και κατά συνέ¬ 
πεια δεν αναγνωρίζουν τη δεύτε¬ 
ρη δισκέτα που θα έχεις βάλει στο 
άήνβ 

β) Εναν 8υρβτ Εβί Αρηυε, την 
νέα Οβπίεβ και φυσικά την ΒΟΜ 
2.04. Το κόστος για όλα αυτά εί¬ 
ναι γύρω στις 40000 δρχ. 

γ) Κράτα πατημένο το τπουεβ και 
το ίιτβ από την στιγμή που θα βά¬ 
λεις την δισκέτα μέσα μέχρι που 
θα εμφανιστεί η κινούμενη εισαγω¬ 
γή του παιχνιδιού. 

0 ΑΤΕΛΕΙΩΤΟΣ 

Αγαπητό υ$βΓ γειά σου, είμαι 
ένας φανατικός σου αναγνώστης 
και δεν χρειάζεται να πω άλλα για 
πολλούς και διάφορους λόγους (1) 
έχεις βαρεθεί να τα ακούς (2) θα 
γίνει μεγάλο το γράμμα μου και θα 
στερήσω το χώρο σε άλλους. Θα 
προχωρήσω κατευθείαν στο θέμα : 
Θέλω να πάρω Η/Υ αλλά ποιόν 
από τους 4; 1) Αππίςα 500 2) 
ΟοηιιτιοάΟΓβ ΡΘ 10 III με 2 ΘίδΚ 
Θπνβδ και μονόχρωμη οθόνη ΕΘΑ. 

3) ΟοΓΤίΓτιοάοΓθ ΡΘ 10 με έγχρωμη 


Λτΐιΐ ]-ί1\αε\ 

Αγαπητέ Γιώργο, 

1+2) Εκτός από την ΑΤ-ΟΝΘΕ 
υπάρχει, το ΚΘ3 Ροκ/βτ Βοατά και 
μια νέα κάρτα κατασκευής ΘνΡ 
που θέλει και τον σκληρό ΘνΡ 
γαι να δουλέψει. 

Φυσικά αν πρόκειται για Ατη^β 
2000 καλύτερο αν και πιο αργό εί¬ 
ναι ένα ότίάςβΙ)03Γά που εκμεταλ¬ 
λεύεται τα δίοΐδ επέκτασης για ΑΤ 
που έχει η Β2000. Μπορείς να 
την βρεις στην Αθήνα. 

3) Αν περιμένεις πέντε με έξι 
μήνες ακόμα σίγουρα θα βγει 386 
όπως βγήκε και για τον Αί3π άλ¬ 
λωστε. 

4) Οχι. 

5) Ναι. 

6) Η ΑΤ-ΟΝΘΕ παρέχει $οίΙ- 


Λ Ε Ο £2 Ν Α 

Αν για οποιοδήποτε λόγο θέλετε να 
επικοινωνήσετε με το περιοδικό, το 
προοωπικό μας είναι πάντα έτοιμο και 
πρόθυμο να σας βοηθήσει -στο μέτρο 
του δυνατού φυσικά. 

Διαβάστε προσεκτικά το παρακάτω 
ωράριο και προσπαθήστε να επικοινω¬ 
νείτε μέσα στα όρια αυτά. Ετσι και εσείς θα εξυπηρετηθείτε 
καλύτερα και εμείς θα κάνουμε πιο εύκολα τη δουλειά μας! 

Για βάνβπΙυΓβε: Δευτέρα και Τετάρτη 11-3 
Για (ίρβ: Δευτέρα-Τρίτη-Πέμπτη 12-4 
Για τη δισκέτα: Καθημερινά 10-2 
Για οτιδήποτε άλλο: Καθημερινά 11-4 



οθόνη (ΘΘΑ) και 1 άίδΚ Θπνβ 4) 
Πάλι τον ίδιο Η/Υ αλλά με 2 ΘίδΚ 
ϋπνβδ (τα άπνβ ενσωματωμένα). 
Οι απορίες μου είναι: (χα„.) 

1) Πόσο κοστίζει η έγχρωμη οθό¬ 
νη (ΘΘΑ) πόσο η μονόχρωμη 
(ΕΘΑ)? 

2) Ποιά είναι η διαφορά μεταξύ 
ΘΘΑ, ΕΘΑ, ΗΕΠΘυΐΕδ, η καλύτε- 

ρη? 

3) Ποιος Η/Υ έχει τα καλύτερα 
γραφικά ο ΘοπΊΓΤιοάΟΓθ ΡΘ 10 ή η 
Απιίρβ 500 (ιδίως στα Θβιπβδ) 

4) Η Αηηί93 500 παίρνει επέκταση 
μνήμης, το ΡΘ 10 παίρνει; Αν ναι 
ποιά η ανώτατη επέκταση 512 ΚΒ 
ή το 1ΜΒ και πόσο στοιχίζουν; 

5) Ποιό παοηίΐοΓ είναι καλύτερο το 
1084β ή του ΡΘ 10; 

6) Ο ΡΘ 10 έχει συλλογή παιχνι- 
διών όπως η Απιίοβ; 

7) Σε φωτογραφία είδα το ΡΘ 10 
III με 2 ενσωματωμένα άπνβδ το 
ένα των 5,3’ και το άλλο 5 1/4 ή και 
των 2; 

8) Το ΑπδίΓβά ΡΡΘ 512 πόσο 
στοιχίζει? Μπορεί να δεχτεί εξωτε¬ 
ρικό άπνβ; 


9) Ποιά τα πλεονεκτήματα και τα 
μειονεκτήματα του ΡΘ 10 III και 
της Αίτιίςβ (500-1000-2000-3000) 

10) Ποιά η τιμή του ΡΘ 10 III 
μ’ενα άπνβ και ποιά με 2 άπνβδ; Το 
ίδιο και με έγχρωμέ οθόνη. Το ΡΘ 
10 III με ϋιϊνβδ ίνπ 3,5’ και των 5 
1/4, πόσο κοστίζει με μονόχρωμη 
και έγχρωμη οθόνη ? 

11) Μια δισκέτα απο ΟΙινβίι ΡΘ1 
μπορεί η Απιί93 και ο ΡΘ 10 III να 


την “διαβάσουν?"? 

12) Ποιός ο καλύτερος (να μπού¬ 
με στο ψητό) η Αιπίςβ 2000 ή το 
ΡΘ 10 ΙΙΙ? Το ΙΙδβΓ εδώ (στην Κε- 
φαλονιά) φτάνει πολύ αργά (π.χ το 
τέυχος 22 έφτασε στις 15 του 
Μάρτη. Πως μπορώ να συμμετά- 
σχω στους διαγωνισμούς; Επίσης: 
Η δισκέτα που προσφέρετε σε 
κάθε ϋδβτ σ’αυτό (το 22) δεν ήταν 
μέσα!!! Το πλαστικό περιτύλιγμα 
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νν3Γβ βιπυΐβΐίοπ για ΗβτουΙβδ, 
ΘΘΑ, ΕΘΑ, νΘΑ και ν400. 

Στα περισσότερα ηηοάβ η οθόνη 
είναι έγχρωμη. 

7) Αν η τηλεόραση σου έχει εί¬ 
σοδο εσ3ΐ1 ναι, διαφορετικά μόνο 
με χρήση Τ\/ ποάυΙβίοΓ 

8) Η ΑΓπί93 δέχεται μέχρι τέσ¬ 
σερα άπνβδ (3.5 και 5.25) όχι 
όμως 1.2 και 1.44.9) Δεν μπορώ 
να φανταστώ Απι^β χωρίς δεύτε¬ 
ρο άπνβ. Μια τυπική τιμή είναι 
25000. Οσο για την τελευταία 
σου ερώτηση για ββνβ απλώς 
κάνε ννπίβ υηρίΌΐβοΙ την δισκέτα! 

Αγαπητέ Χρήοτο, 

1+2) Η Απιί93 σου πρέπει να 
βγήκε λίγο πριν βγει η ρΐυδ και σί¬ 


γουρα είναι Γερμανική. Το 
ννοΓίώβησίι σου είναι πιο καινού¬ 
ριο από των φίλων σου. Διαφορές 
στο !ΐ3Γάν/3Γβ δεν υπάρχουν, 
απλά διαφέρει λίγο εμφανισιακά. 

3) Το ΚίοΚδΙβΓί σου είναι το 1.3. 
Το Πΐ3ηυ3ΐ είχε γραφτεί όταν 
υπήρχε ακόμα η νΐ.2. 

Πολυαγαπημένε 

ΘαιπβΒογβιε! 

(μου φαίνεται ότι τα παρατσού¬ 
κλια έχουθν αρχίσει και ξεφεύ¬ 
γουν από τον έλεγχό μας) απα¬ 
ντώ: 

1) Μπορείς να βρεις τους Μίνι- 
προβολείς που προσαρμόζονται 
στο Θβιτιβ Βογ σε όλα τα κατα¬ 
στήματα που συνεργάζονται με 


την ΝίηΙβηάο. Ονομάζεται ΙιςΜ 
Βογ και η τιμή του είναι μόλις 
7.900. Συνοδεύεται από ελληνικό 
ΓΠβηυβΙ, εγγυήσεις και όλα τα 
αξεσσουάρ της Νίπίβπάο 

2) Ο επαναφορτιστής για το ίδιο 
μηχάνημα, στα ίδια καταστήματα 
και στην τιμή των 10.900. 

3) Εχουμε κάνει ίιβτάννβΓβ τεστ 
για το Θβιτιβ Βογ 

4) Δεν γίνεται! 

5) Το ΘΑΜΕ ΒΟΥ έχει συνήθως 
πιο προσεγμένα παιχνίδια από τις 
υπόλοιπες κονσόλες και... 

6) Εχουν όλα ελληνικό ιτιβηυβΙ. 

7) Το παιχνίδι αυτό δεν έχει έρ¬ 
θει στην Ελλάδα 

8) Τα ΤΙΡ8 θα μιλήσουν και 
πάλι. 
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ήταν άθικτο!!! Ας φτάνει και λίγο 
πιό νωρίς. Με εκτίμηση ένας απο 
τους κατοίκους της Κεφαλλο- 
νιάς (συγκεκριμένα απο το Βου- 
νί.) 

ΟοΚβτ! 

Φίλε ύολετ(?) Κάνεις πολλές 
ερωτήσεις που χρειάζονται επίσης 
πολλές απαντήσεις. Το τί υπολο¬ 
γιστή θα αγοράσεις εξαρτάται 
αποκλειστικά από τί τον θέλεις. 
Δεν πρόκειται να μπω σε λεπτομέ¬ 
ρειες αλλά ο κάθε υπολογιστής 
έχει τα δικά του προτερήματα και 


λευταίο καιρό παιχνίδια που είναι 
κατά πολύ ανώτερα από τα αντί¬ 
στοιχα της Απιίςα. Ιδίως τα βόνβπ- 
Ιυτβε της 3ίβπα απέχουν πολύ 
από τα αντίστοιχα της Ατηιρε. 

4) Ναι. Το 1ΜΒ κοστίζει περίπου 
15000. 

5) Και τα δύο αν δεν κάνω λάθος 
είναι ΡίιίΙίρε. Καλύτερα να τα δεις 
και τα δύο και να αποφασίσεις ο 
ίδιος. 

6) Μεγαλύτερη. 

7) Ναι. 

8) Πού το θυμήθηκες; Αμφιβάλλω 



Δείχνω ν' αστειεύομαι; 


μειονεκτήματα. Αν εκφράσουμε 
την οποιαδήποτε άποψη θα έρ¬ 
θουν εκατοντάδες γράμματα στο 
γραφείο με παράπονα ότι υποστη¬ 
ρίζουμε τον έναν ή τον άλλο υπο¬ 
λογιστή. 

1) Γύρω στις 60000 με 70000 
δραχμές. 

2) Οι διάφορες κάρτες διαφέ¬ 
ρουν ως προς την ανάλυση και τα 
χρώματα που απεικονίζουν στην 
οθόνη. Η Ηβτουίβε είναι για εφαρ¬ 
μογές■ κειμένου, ενώ οι υπόλοι¬ 
πες έχουν δυνατότητα για γραφι¬ 
κά. Α ν ρωτάς για να αγοράσεις κά¬ 
ποια απ’ αυτές καλύτερα είναι να 
σκεφτείς σοβαρότερα μια νβΑ ή 
3υρβτ νβΑ. 

3) Στα ΡΟ$ έχουν βγει τον τε- 


αν θα το βρεις πουθενά για να το 
αγοράσεις. 

9) Αλλα τα μάτια του λαγού κι 
άλλα της κουκουβάγιας! 

10) Γιατί δεν κάνεις ένα τηλεφώ¬ 
νημα στην αντιπροσωπεία; 

11) Η Απιίρε δεν είναι Ρβ (αν και 
μπορεί να γίνει). Οι δισκέτες του 
ΡΟ για να διαβαστούν χρειάζεται 
προηγουμένως να φορτωθεί ειδικό 
πρόγραμμα. 

12) Αυτό είναι “ήλιου φαεινότε¬ 
ρο"! Σαφώς υπερέχει η Α2000! Σε 
ότι αφορά τη δισκέτα να ζητάς επί¬ 
μονα από τον περίπτερά σου ένα 
τεύχος με δισκέτα μέσα. Εχουμε 
αρκετές καταγγελίες οτι ορισμέ¬ 
νοι κακοήθεις “πελάτες" κλέβουν 
τη δισκέτα από το περιοδικό! 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

πολυτοπο εοΜΡυτΕΚδ 

ΤΗΑ.837-063 


Η/Υ ΡΟ-ΡΙϋδ ΜΕ 2 ΧΡΟΝΙΑ ΕΓΓΥΗΣΗ 


ΡΟ-Ρίϋδ 286-16/1ΜΒ/ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ/1.44 100.000 

ΡΟ-Ρίϋδ 286-20/1 ΜΒ/ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ/1.44 142.000 

ΡΟ-Ρίϋδ 3865Χ-16/1 ΜΒ/ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ/1.44 119.000 

ΡΟ-Ρίϋδ 386-25/1 ΜΒ/ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ/1.44 144.000 

ΡΟ-Ρίϋδ 486/33 ΟΑΟΗΕ/4ΜΒ/1.2/1.44 64 ΟΑΟΗΕ/40 ΜΒΛ/ΟΑ 
1024χ768/Τ\/Μ ΜΟΝΟ νΟΑ 365.000 


ΕΛΑΤΕ ΣΤΟΝ ΚΟΣΜΟ ΤΩΝ 
ΜΙΝ.ΤΙΜΕΟΙΑ-ΡΟ 


50ϋΝΩ ΒίΑδΤΕΒ ΡΒΟ 

80.000 

Ωϋ ΒΟΜ ΡΙΑΥΕΒ Ωϋ50 ΡΗΙίΙΡδ 

130.000 

ΑϋίΙΒ ΜϋδΙΩ ΩΑΒΩ 

25.000 

5ΩΒΕΕΝ ΜΑΩΗΙΝΕ 

385.000 

5ΩΒΕΕΝ ΜΑΩΗΙΝΕ ίΙΤΕ 

160.000 

Ωϋ ΒΟΜ ΡΙΑΥΕΒ ΩΜ205 ΡΗΙίΙΡδ 

170.000 



ΜιιΜίϊΐοίϋα ΡΟ 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΜΑΣ ΝΑ ΣΑΣ 
ΣΤΕΙΛΟΥΜΕ ΑΩΡΕΑΝ ΚΑΘΕ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΑ 
ΓΙΑ ΤΑ ΜΙΗ.ΤΙΜΕΟΙΑ ΡΟ 


ΟΟΜΡυΤΕΒδ 


ΑΜΙΟΑ Ρίϋδ+ΜΟΝΙΤΟΡ 10245 205.000 

ΑΜΙΟΑ 500+ΜΟΝΙΤΟΡ 10245 190.000 

ΗΥϋΝϋΑΙ16\/ ΜΟΝΟ/20ΜΒ Ηϋ 112.000 

ΟϋΕδΤ 286-16/Μ0Ν0ν(3Α/1.44 172.000 

δΩΗΝΕΙϋΕΒ ΕϋΒΟ ΡΩ ΙΙ/ΜΟΝΟ 55.000 

δΩΗΝΕΙϋΕΒ ΕϋΡΟ ΡΩ ΙΙΛ/ΩΑ ΩΟίΟΡ 130.000 

ΤϋΙΙΡ 3865Χ-16Λ/ΘΑ ΜΟΝΟ/1.44 295.000 

ϋΡΙ 286-16Λ/ΟΑΜΟΝΟ/1.44 149.000 

ΕίΙΝ 3865Χ-20Λ/ΩΑ ΜΟΝΟ/40ΜΒ Ηϋ/ΙΜΒ 220.000 

ΙΚΑΡΟΣ ΧΤ-10/360Κ/640/ΜΟΝΙΤΟΒ ϋϋΑί 99.000 

(20.000 ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ, 7 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 10.000) 

ΙΚΑΡΟΣ 4865Χ-20/ΜΟΝΟ νΟΑ/1.44_335.000 

5ΕΑΘΑΤΕ 40ΜΒ+ΩΟΝΤΒ. ΧΤ/ΑΤ Βϋδ 59.000 

ΟϋΑΝΤϋΜ 52ΜΒ ΑΤ Βϋδ 59.000 

5ΤΑΒΙΩ-20 50.000 

5ΕΙΚ05ΗΑ 2400 55.000 

νΟΑ ΩΟίΟΒ ΜΟΝΙΤΟΒ+νΟΑ ΚΑΡΤΑ 90.000 

νΟΑ ΜΟΝΟ ΜΟΝΙΤΟΒ+νΟΑ ΚΑΡΤΑ 41.000 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο ΦΠΑ 

ΠΟΛΥΤΟΠΟ ΟΟΜΡυΤΕΚβ 
ΧΑΛΚΙΔΙΚΗΣ 40 - ΜΠΟΤΣΑΡΗ - ΑΝΑΛΗΨΗ 
ΤΗΛ. 837-063, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
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ΑΜΙΟΑ 500, ΑΜ5ΤΡΑΩ 6128,464. Ολα τα προ¬ 
γράμματα για Αηηίςα. Ακούστε μερικούς τίτλους 
που κυκλοφόρησαν: ΜΟΝΚΕΥ ΙδίΑΝϋ 2, 
ΡΑΡΕΡ ΒΟΥ 2, ΕΙΙΠΟΡΕΑΝ ΟυΡ 3000ΕΡ, 
ΖΟΟί, ΑίΙΕΝ 3ΤΟΒΜ, ΘΑΙΙΝΤΙΕΤ 3, Ρ22 
ΙΝΤΕΗΩΕΡΤΟΒ, ΝΕΧ/ΕΒ ΕΝΩΙΝΘ δΤΟΠΥ 2, 
ΜΑΘΝΕΤΙΩδ 3ΩΒΟΙΙ.3, ΡΑΙΟΟΝ 3.0, 4Ω 
δΡΟΡΤδ ϋΡίνίΝΟ, ΜΕΒΩΕΝΑΒΥ 2, ΚΙΟΚ ΟΡΡ 
ΡΕΤυΡΝ ΤΟ ΕυΡΟΡΕ, ΑΙΚΑΤΡΑΖ, ύΕΤδΟΝδ, 
ΑΟΟΝΥ, ΤΟΡ ΒΑΝΑΝΑ, ΚΙΝΟ’δ ΟυΕδΤ 5. Δεν 
σταματάμε όμως μόνο εδώ, υπάρχουν ακυκλο- 
φόρητα και για ΑΜδΤΒΑϋ. Ακούστε τίτλους που 
ήδη τους έχουμε εδώ και ένα μήνα: ΒίίΙΕδ 
ΒΡΟΤΗΕΡδ, ΑΕΙΕΝ 3ΤΟΒΜ, ΒΑΒΥ ϋΟ, ΚΡΗΤΗ 
1941, ΗΕΡΟ ΟϋΕδΤ 2, ϋΙδΟΟίΟΘΥ 7.3, 
δΡΑΟΕ Υ\/ΑΡ, ίΟΤΤΟ, ΩΙΝΕΜΑ δΗΟΡ, ΕΕ 
ΤΕΜΡ3, ΤΗΕΙΝΩΕΒ ΒϋΡΝΕΡ, ΘΟΕΩΕΝ ΒΑ3- 
ΚΕΤ, ΜΙΩΗΕΕ ΡΕΑΤΙΝΙ ΡΟΟΤΒΑΕΕ, ΡυΖΖΝΙΟ. 
Τίτλους που περιμένουμε για Απι$ΐΓ3ά: ΤΟΚΙ, 
ΡΟΒΟΟΟΡ 2, ΡΑΝΚ, ΒΟΒΙΝ ΟΡ ΤΗΕ ΗΟΟϋ. 
Ακόμα υπάρχουν πάμφθηνες δισκέτες και αγο¬ 
ράζονται, γίνεται εξειδικευμένο δβτνίοβ για 
όλους τους υπολογιστές και δίνεται και εγγύη¬ 
ση ακόμα σε μας θα βρείτε μνήμες, ίογεΙιοΚ, δι- 
σκετοθήκες, τιμές καταπληκτικές, όλα ΟΒΙΘΙ- 
ΝΑΕ στέλνουμε παντού ΤΗΛ. 9933080. 

Αηΐ8ΐΓ8<Ι 6128, 464. Πωλούνται ΟΓρηαΙ ακυ- 
κλοφόρητα πιχνίδια με 500 δρχ. Γραφτείτε συν¬ 
δρομητές. Τηλ. 0621 22979. Κώστας (απογεύ¬ 
ματα). Εισαγωγή από Αγγλία. 

ΑΜΙ6Α 500 + 10843 +ΘΑΜΕ3 + ΤΟΜΑΗΑ\Λ/Κ 
+ΙΒΜ ΕΜΕΙΕΑΤΟΒ (δΟΡΤνΥΑΡΕ) + ονν ΒΑ3ΙΩ/ 
150000 ΔΡΧ. 4111739, ΚΟΣΜΑΣ, ΕΓΓΥΗΣΗ 
ΜΕΧΡ110/92.0 


ΡΟ & ΩοιηραΙίόΙβδ ΟπςμηβΙ 93ηιβδ για 5.1/4 
ϋπνβ μόνο. Εκπληκτικές τιμές. Ανανεώσεις 
κάθε μήνα. Γίνονται συνδρομές. Τηλ. 3459742 
*Νίκος". 


Πωλείται ΡΟ 640 ΚΒ ΡΑΜ με έγχρωμη οθόνη, 
κάρτα γραφικών ΩΘΑ, 2ϋϋ, ίογεΙιοΚ, 150000. 
Τηλέφωνο 9730364. 

Α-ΤΕΑΜ, Περιοδικό δισκέτα για ΑΤΑΡΙ δΤε. Για 
πληροφορίες τηλεφωνήστε στο 0742-32384, 
μόνο πρωί, Τάκης. 

ΑΜΙΟΑ-Προσφορά 70 προγραμμάτων 5000 δρχ 
για Νέους χρήστες ΟΒΙΟΙΝΑΕ-Οδηγίες-Λύσεις- 
Προγράμματα. Πάνω από 3000 τίτλοι Συνδρο¬ 
μές μηνιαίες και αντικαταβολή με επαρχία. Τηλ 
031-928100. Δημήτρης (18:30-21:30) 

ΑΙβΗ Μβρβ 2δΤ+ έγχρωμη οθόνη ΡΜιρδ+ 100 
δισκέτες παιχνίδια 200000 δρχ. τηλ 


(031)900258, Απόγευμα-Τάσος. 


ΑΟΤΙΟΝ ΗΕΡΙΑΥ ΙΙΙ+ΑΤ-ΟΝΟΕ+ϋΡίνΕδ 
3.5"+ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ 1/2+2 ΜΒ+3ΑΜΡΕΕΒ 
ΜΙΩΙ+ΑΜΙΘΑ ΡΕ113 ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΚΑΙ 
ΧΩΡΙΣΤΑ 8325006. 


ΦΟΒΕΡΟ! Τώρα το ΝΕΟ ΩΕΕΙΒ για ΟΡΟ τα 
έχει όλα. Ο,τι δεν βρίσκετε όμως ξέρετε πως 
υπάρχει, το έχουμε εμείς. Πολλά 93ΐτιβδ και απί¬ 
θανες προσφορές γι’αυτό (0462)22871, ΖΗΣΗΣ. 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ-Αητί93 93πΐθ$ και εφαρμογές 
120 άίδΚδ-μήνα και συνδρομές 1000-7000, 50ϋ- 
5000 διαλογής σας. Γιάννης (031-270724) 
Αντώνης (031-815180) 

Πωλείται ΗΥΕΙΝΩΑΙ ΡΟ, νΟΑ οοΙουί+Ηείά 
άίεΚ+ίογεΙίοΚ ροιΤ, ΑάνθηΙυΓθδ κλπ. Καλομετα¬ 
χειρισμένο. Μέχρι 240000. τηλ 9920550, Αρης. 

ΑιαεΙταιΙ 6128 πράσινος με προγράμματα 
(οά)οό), 100 παιχνίδια-πρωτότυπα, Ελληνικές 
οδηγίες, ίογδίίοΚ. Τιμή συζητήσιμη. 


Πωλείται ΗΥΕΙΝΩΑΙ 3υρβΜ6ΤΕ, κάρτα ΩΘΑ, 
2 άΓίνθδ 5 1/4, 3 1/2, εσωτ. ΜΟϋΕΜ ΗΥυΝΩΑΙ 
1200 όρδ, ΗΑΒϋ ΩΙ3Κ 40 ΜΒ, Θαιπθ αάβρίβΓ, 
με πλήθος παιχνιδιών και εφαρμογών. Σε τιμή 
ευκαιρίας. Από 8-10 μ.μ. Τηλ. (0297)22721 Γιάν- 

νης· 

Αηιίςα 500, γποπΙΙογ 1084, επέκταση μνήμης, 
ΙογδΙίοΚ ρβο-Γτιβη, 200 δισκέτες, δισκετοθήκη, βι¬ 
βλία, γραφείο ειδικό για οοιπρυΙβΓδ, πρόγραμμα 
ΡΩ. Τιμή συζητήσιμη, Ρένα 4923559. 

ΑΜ3ΤΚΑ0 6128 έγχρωμος+φίλτρο+300 παι- 
χνίδια+καλώδια προέκτασης+ϋθΜ Ρβη+5 βι- 
βλίά+επαγγελματικά προγράμματα+2 5ΑΜ- 
ΡίΕΡδ+δώρο περιοδικά (Ε.Π.Τ.Α) σε άριστη κα¬ 
τάσταση, λόγω αγοράς ΡΩ. Τιμή ΜΟΝΟ 95000 
τηλ 2916672, Αγγελος. 


Αναλαμβάνουμε οποιοδήποτε πρόβλημα έχε¬ 
τε στην Αγπϊ93 σας. Πλήρες εξειδικευμένο 36Γ- 
νϊοβ για Α500/Α2000/Α3000 και Μοπιίοτ. Παρά- 
δοσις ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ. 2475030 Στέφανος. 


ΑΜΙ6Α-ΡΩ ΩίΙΙΒ. Τα πάντα για τους 
υπολογιστές σας σε καταπληκτικές τιμές. 
Προγράμματα-περιφερειακά-αναλώσιμα, 
αντικαταβολές σε όλη την Ελλάδα, τηλ. 
2516011, Χρήστος. 


- - 


I Ε Σ 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ! ΑιτΐδΐΓ3ά 464+έγχρωμο μόνι- 
τορ+ίογδίίοΚ+30 κασσέτες+ πολλά παιχνίδια 
στην εξευτελιστική τιμή των 60000. Τηλέφωνο 
031-310065. 


Αιηίββ 512Κ + ΜοάυΙείοτ + τροφοδοτικό + ]ογ- 
δΙίοΚ + ηουδβ ολοκαίνουρια (εγγύηση)=95000. 
Κώστας, μετά τις 16:00, τηλ. 0522-22541. 


Αίατί 520 δΤΡΜ 2,5 ΜΒ τιμή 120000 δρχ + κάρ¬ 
τα ΑΤ-Οηοβ ρίυδ 286/16 ΜΗζ τιμή 50000 δρχ. 
Τηλ. 2530388, Γιώργος-Κυριάκος. 


Πωλούνται οι νέες ΒΟΜ 1Λ/ΟΒΚΒΕΝΩΗ 2.4 
για ΑΜΙΘΑ λόγω ανάγκης 13000. Τηλ. 0841 - 
23110. Μανώλης, μετά τις 2 μμ. 


Αιπίςβ 500 Πωλείται σε άριστη κατάσταση στο 
κουτί της + μνήμη + άπνβ. Τιμή συζητήσιμη. 
4111286, Νίκος. 


ΦΑΜΕ ΒΟΥ+ 4 δισκέτες σε άριστη κατάσταση 
μόνο 29000 δρχ, όποιος προλάβει. Τηλ 
6848353. Πέτρος, απογεύματα. 


Πωλείται Απηδίτεά 6128 με πράσινη οθόνη, )ογ- 
δΙίοΚ, δισκέτες, Τν πποάυΙείοΓ, βιβλία, 60000. 
Λευτέρης Τηλ. 6483411. 


Πωλείται ΡΩ οοπρείίόΐβ ΧΤ8086, 640 ΚΒΡΑΜ, 
3.5”, 5.25” άπνε, \/ΟΑ ιτιοηίΐοΓ, προγράμματα, βι¬ 
βλία. Τιμή συζητήσιμη. Δώρο: πολλά πολλά 
ΘΑΜΕ8, τηλ. 081-259748. 


Αίβι-Ι 1040 δΤΕ 2,5 ΜΒ ΜοπιΙογ 5Μ125. Δώρο 
30 δισκέτες. Αψογη κατάσταση. Τιμή έκπληξη. 
Χρήστος 8064264. 


ΑΜΙΟΑ 500, αχρησιμοποίητη + παιχνίδια + 
εφαρμογές 95000!!! Επίσης, έγχρωμο ιποηίίΟΓ 
1084 μόνο 60000 και μνήμη 0.5 ΜθραόγΙβ 
15000!!! Σπύρος: 6394946 


Ενδιαφέρεστε να πουλήσετε, να ανταλλάξε¬ 
τε ή να αγοράσετε υπολογιστή ή περιφερειακό 
σε συμφέρουσα τιμή; Τηλεφωνήστε τώρα στο 
6380435. 


Προσοχή-Δισκέττες σε τιμές καταπληκτικές!!! 
Εχουμε δισκέττες όλων των χωρητικοτήτων 
στις καλύτερες τιμές!!! 

Στέλνουμε παντούϋΙΤηλεφωνήστε τώρα: 
6394946. 


Πωλούνται-αναταλάσσονται περιφερειακά, 
οοτηρυΐβΓδ, ρυβΙίο άοππαίη, Αιτιί93, ΡΩ, ΑΙαπ. 
Μίλτος τηλ. 6447595 


128 ΙΙ5ΕΚ 
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υδΕΡ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υ 8 Ε Π 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75, 1 24 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 


-[- - - - - ~ - - 

: : τ ϊϊ 

; | 




υδΕΡ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΑΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υδΕΡ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75, 124 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 




υδΕΡ 


ΚΟΥΠΟΝΙ Μ Α 11_ ΟΡΡΕ Η 


• · : 

»·;· .. 


II 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υ3ΕΗ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75, 124 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ Μ ΑI Ι_ ΟΡΟΕΠ 
































κΙίΝΗίντΓ 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 





Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 


Ιρϋ!! 

ίιίι!χ:ίί:ίΪ£ 


ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ: 

ΝΑΙ □ ΟΧΙ □ 

ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ: 

ΝΑΙ □ ΟΧΙ □ 
ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ: 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 

ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Νο; 


* ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡΙ 15 ΛΕΞΕΙΣ ΚΟΣΤΙΖΕΙ 1500 ΔΡΧ 

* ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 100 ΔΡΧ. 


* ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 50% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 

* ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΣΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 






• «Μ···.··················· 


Ι&ΓΗ: 1 


υδΕΡ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΑΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


« 

ι 

ι 


Ιίίϊ!!ίΡ :; 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τεύχη του ΙΙ3ΕΠ. Δε στέλνω χρήματα τώρα, αλλά 
θα πληρώσω μόλις τα παραλάβω. Δέχομαι να επιβαρυνθώ με τα έξοδα 
αντικαταβολής. 


. 


ι 

I 




ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:.ΟΔΟΣ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:.ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΩ: 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εκτελούνται εφ' όσον υπάρχει $ΙοοΙ<. 


...ΑΡΙΘ, 


..Τ.Κ.. 




*---*τ·**ϋ*:*>τ*· - - --- --- - - ------ — - — 

ο® ϊ 


55<ΗηΠ; 




ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: 


ίίΙ···ι:*: 


.·« (|{Η 

•ίίϋϋΙΜ 


ΤΚ:. ΠΟΛΗ: 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:. 

ΗΛΙΚΙΑ:. ΥΠΟΓΡΑΦΗ: 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΠΟΣΟΤΗΤΑ 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΑΞΙΑ 




















Η 1 


ΕΛΑΧΙΣΤΟ ΠΕΡΙΘΩΡΙΟ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ 15 ΗΜΕΡΕΣ 


ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΞΙΑ 


• ΔΕΝ ΣΤΕΛΝΩ ΧΡΗΜΑΤΑ ΤΩΡΑ, ΑΛΛΑ ΘΑ ΠΛΗΡΩΣΩ ΜΕ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΜΟΛΙΣ ΛΑΒΩ ΤΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ 

• ΤΑ ΕΞΟΔΑ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗΣ ΒΑΡΥΝΟΥΝ ΤΟΝ ΠΑΡΑΛΗΠΤΗ 

ΙΠΒηα :: 

1 

. 


• ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 

• ΟΙ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΟΣΟ ΥΠΑΡΧΕΙ ΣΤΟΚ 



η/ΤΗΤΙΤΜΤΙΤΓΓΙΓΛΐΙΐΠΙϊΤίΚίΊ Ι ΊΝ Τ 
■ ·· 




. 

• ;Υ ;:.γ 


1$Ι«ΜΡ 

Γ;·Π:: ! ϋ ϊ κι ;ι»ίί/;ΐϋΐίΐΐ: 




ϋϋΐ 


ΙΐΙ; 





























































ΤΟ ΠΙΟ ΣΥΓΚΛΟΝΙΣΤΙΚΟ ΠΑΚΕΤΟ 



ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΔΩΡΟ 
ΚΑΙ ΑΤΑΠΙ ΓΙΑ ΜΙΑ ΖΩΗ. 



Σωστά διαβάσατε. Τώρα το ΑΙαπ σας προσφέρει ένα πακέτο που δεν 
σηκώνει συγκρίσεις. Το εκπληκτικό οοηιρυΙθΓ ΑΙαπ 520 δΤΕ για μια 
ζωή, που ανταποκρίνεται στις ανάγκες κάθε ηλικίας. 

Φιλικό και ξεκούραστο για ό,τι θελήσετε να κάνετε, το ΑΙαιϊ 520 3ΤΕ 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑ: Α. 3Υ3ΤΕΜ8 Α.Ε., 
ΣΟΛΩΝΟΣ 26,106 73 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 3640719, 3642985 


είναι ιδανικό για να παίξετε, να μελετήσετε, να κάνετε ορρήδ 
και να συνθέσετε μουσική. 

Και όχι μόνο. Μαζί με κάθε ΑΙβπ 520 δΤΕ, δώρο 100 συναρπαστικά 
παιχνίδια και την σιγουριά ση κανείς δεν προσφέρει περισσότερα. 









































